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今日 子 ち ゃ ん が 真剣 に お え ス メ す る の が 、 ビ クタ ー の 新しい 

MSX 対 応 AV パ ソコ ン HC-7。 ス ゴイ 機能 が 、 ほ ら 、 こ ん な に 

人 @ テレ ビ 画 面 に コン ピュ ー タ アニ メ が 合成 で きる スー パー 
イン ポー ズ 機 能 。 

@ 楽し み を デッカ ク 広 げ る 4 つの 天才 機能 

@@ 色 明 画 面 を 約束 する アナ ログ RGB 対 応 

@ RAM64kbyte の 大 記憶 容量 。 

@ シス テム の 拡張 に 便利 な 2 スロ ッ ト 装 備 。 

@$ どん な テレ ビ も つなげ ける RF 出力 端子 。 

人 @ 楽し み が い き な り 豊富 な MSX 対応 


AV パー テン ナル ョ ン レビ ピュータ HG -7 \84.800 


あな た が 録画 ・ 録 音 し た も の は 個人 と し て 楽し む な ど の 他 
は 著作 権 法 上 、 権 利 者 に 無断 で 使用 で きま せん 。 仕 様 及び 
外観 は 改善 の た め 変 更 す る こと が あり ます 

要 4 マ ー ク は 、 マ イク ロ ソ フト 社 の 商標 で す 。 お 問い 合わ せ 、 
カタ ログ 請求 は 100 東 京都 千代 田 区 霞が関 3-2-4 霞 山 
ビル 日 本 ビク ター 幌 イ ン フ ォ メ ーション セン ターPC テ クノ 係 
TEL 03(580)2861 
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軒 [ 」 ブ プラ ハオ シェ エッ ツ ト た 608 の く 
今月 の お て まみ プス レイ バッ ク ・ チ ェ ッ クボ イン トノ 今月 の カラ ムク ラム 総理 大 眉 は !? ツ 募集 

時 バッ ツク ナン バー の お 知ら せ ………… ド … 700 田 ク ン ケ ー ト …… ド ドド に に に に に に に に に ーー 700 
注 ※ X1turbo の BASIC(SHARP Hu-BASIC CZ-8FB02) で 、 こ の 本 の  :CONSOLE0.25 と 打ち こむ 。 そ うし て か ら 、 プ ログ ラム を 打ち こん で い 
X1 の プロ グラ ム を 入力 し 、 走ら せる と き は 炊 の よう に し て くだ さい 。 くき 。 


BASIC を 立ち 上 げ る と 自動 的 に “Start up.Bas" が 読み こま れ ま す が 、 
この と き HELP キ ー を 押し つづ け て いる と 、^NEWON′ と 表示 され る の で 注 ※※ PB- 100 プ 110 十 増設 RAM、 ま た は PB-200 グ 300/400/410、 
リタ ー ン キー を 押し ます 。 そ し て KMODE0:KLIST0:WIDTH 80,25,0,1 FX- 700P グ 710P/720P/780P/802P/820P 


う 


Ko の 「 本 は 19 の 中 まで す 。 ] 1 
ク バ フ メ イロ 諸 0 
“ l 小 で て 顔 私 
FOR PC-8007/8807 リ ー ュ | 庄 酎 計 “ 
「 1E 衣 な が 』 
の 
M-BAS/C “ 1 の 送 て こと E 
mo も れ し キ て 『 
! sm の まま ビ も 5 
で せっ が 美 
、 、 還 勘 % ん た あし 則 まこ こら 
sz | 画面 な の に 4 レベ ル が 選べ る る 。 1 ノー マル 、2 自分 の 通っ た あ 発 ** の っ い 
ちょ っ と 見 た 感じ は ふつ う の ド ッ ト と が 壁 に な る 、 そ し て 3、4 は 1、2 の 避 を 1 4 > 
食い ゲー ム だ が 、 こ れ は 小 技 の いっ ぱ 透明 に し た も の 。 さ ら に スー パー ビー  W THE・F 


1 昌明 昌 衣 8 | 


W@ いま きい た ユニ ー ク ゲー ム な の だ 。 テ ン ム (回 キー で 3 回 まで 
底 キー で 自分 ( 借 ) を 操作 し て 10 秒 以内 に 使え る )。 こ れ で 自分 の ・・・・ 問 ・・・ 問 ・・ 
ガ G ま で た どり つけ ば 1 面 ク リア な ん だ 回 り を 破壊 で きる 。 
[ け けれ ども 、 ま ず レ ベル が 1 < 4 まで あ 1 画面 に し て は 内 容 
は 還 導 装っ スト の 濃い ゲー ム / 
ee @ は 10 点 、 ド ッ ト が 
い 。 MM 1 点 。 リ プレ イ は スペ 
CNS ォ レベ ル 
け 。G. 議 者 プロ ッ ン の 表 MO に 
ど WMC 障害 プロ ッ の 色 
WM ピン 障害 プロ ツン 表示 乱数 
し \ 8Ps 自分 の 通 つ を あこ と の キャ ラフ 
マ 
の) F…… ボ ポー ナス ポイ ント を 取 つ だ 数 
NR 3 19 CPMRSN DEFINTA-Z:WIDTH49.25 :CONSOLE、.9.1 
つ 。 PPEE に K 用 2 Fs=9:S=9:M=1:LOCATE19 15:COLOR6: INPUT"L へ TL(1-4)" GEMC=5: IFG=1THENSP$=" - "ELSEIF 
楽 5… フ コ ァ ' ID 6:SP$=" "ELSEIFG=4THENSP$=" 軒 ":WC=6ELSE20 [ 
HS…… ハ イス コア :A=X:B=Y:C=109+Mx29:PRINTCHR$(12):LINE(1 1)-(37,23) 、"・"。6BF 
| レ 日 … プ ー ム オー バー の 際 の ハイ スコ ア 』 49 0 1) - ーー 23) WC,B:FORQ=1TOC:W=RND(1)x35+3:E=RND(1)x21+2: LOCATEWE:CO 
め 表示 包 LORWC:PRINT" 軒 ":NEXTQ:LOCATEW-1,E:COLOR4:PRINT"G":TIME$="99:96:99" ーー 
フロ グラ ム の 際 明 59 A=X:B=Y:19=INP(9):I1=INP(1):IFI9=239THENX=X- 1 :ELSEIFI9=191THENX= HIELSEIF16: 2 _ 
と 論 EE 51THENY=Y+1ELSEIFI9=223THEN139ELSEIFI1=254THENY=Y-1 」 
前 PP と 66 IFTIME$>"96:99:19'THEN96ELSEP=PEEK(&HF392+Yx120+Xx2) : IFP=&H87THENBEEP: GOTO98E_ 
コー 60 タイ ム 親 定 。 画面 P ヒ ヒ に 。 』 LSEIFP=&H47THEN199ELSEIFP=&HA5THENBEEP1:S=S+ 1 : BEEP9ELSEIFP=&HEATHENFORG=6T016: BE 
バー % タイ ム 表 示 EP1:BEEP9:NEXTQ:F=F+1ELSEIFINT(RND(1)x59+1)=59THEN146 「 ーー 
ク 9 自分 の 物 動 7 LOCATE8.9:COLOR3:PRINT"TIME=":TIMES$ 
。 90 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 8 LOCATEA,B:COLORWC:PRINTSP$:LOCATEX,Y:COLOR2: PRINT'@': GOTO 59 ーー 
ババ 3 98 OUT81.33:FORG=6TO3g6:BEEP1:BEEP9:NEXTQ:OUT81.32:GOSUB119:LOCATE10,7:COLOR6: PR 
プリ フェ wm 。 | INT"GAME OVERII":LOCATE16,9:PRINTUSING"SCORE…‥ 果 剛 ":S:LOCATE19。11:COLORH:PRINTUS 
メ ?% ーー ビーム ING"HISCORE・・ 炎 #":HS:LOCATE16、13:PRINT"HIT SPACE KEY!!":GOSUB129:GOTO 29 。 
サ プ ル ー テ チン 199 S=S+Fx19:BEEP:LINE(5.5)-(39.15) ." ",,BF:M=M+1:LOCATE19,8:COLOR6:PRINTUSING"S 
イ io ボー ナス ポイ ント サブ ルー チ | CORE・・ 旨 夫 中 5:LOCATE19,16:COLOR3:PRINT"SCENE・・ "iM:LOCATE7.12:COLOR2:PRINT"BONU 
ロ ン SPOINT $"i:COLOR7:PRINT"…10x"iF" コ ":F=9:GOSUB120:PRINTCHR$S(12):GOTO39 
ーー 還 チ ェ ッ フ ボイン ト 116 LINE(5。 5)-(3,15)," ",,BF: IFS>HSTHENHS=S:H=2: RETURNELSEHs6: RETURN 


The PO 者 は いつ で も スコ ア を 表示 』 126 IFINKEYS<>" "THEN129ELSERETURN ーー 
ーー ジス *ー つ 笠 -\z 科 
いる ので し よっ 0 の | 139 IFSP<60RX30RX>360RY<30RY〉21THEN68ELS IN v-H-tXrl, YU 、 ・ BR HPORe-9 _ 
TpRTNTUSTNG・ Soon LTO59:BEEP1:BEEP8:LINE(X-1.Y-1)-(X+1、Yt1)。" "。,BF:SP=SP-1:GOTO69 _ 「 
E・・* ネ ネ #" :S を 0 える だ け で O 149 BEEP:BEEP9:LOCATERNDI)x35+2, RND(Dw2h2: COLOR2: PRINT'e"iGOTO 9 。 


K / で も スピ ー ド が 落ち る そ 一 だ よ 。 


稀 、 パク バク メイ ロ > 1 面 は 10 秒 以内 に ゴー ル ま で 行き 、2 面 は 自分 が 通 つ た を こころ が 壁 に な り 、 3 面 で は プ ブロック フ が 見 え ず 、 
4 面 で は 2 面 と 3 面 び ま ざ つ だ や つ な の だ 。 ち な み に ゆ み は 2 面 で 死に 急ぎ 、 そ れ 以 上 は や つて ま へ ん 。 


FOR PC8007/8807 ミ リース 


M-BAS/C 


16 WIDTH49,25:CONSOLE9 ,25.9,1:DEFINTA-Z 1 画面 プロ グラ ム ぢ 0 
29 5=9:T=-1:LINE12,9 

39 Ns9:T=(T+1)MOD4: し =S/299:K=Lx89:PRINTCHR$(12) 

49 LINE(9,1)-(38,24)," 軒 ",T+3,BF:LOCATE4.9:COLOR5:PRINTUSING"SCORE 提 拉 "1S 
59 LOCATE22、9:PRINTUSING"HI-SCORE # 失 手 ":H 

69 X=4:Y=7:RESTORE169: IFT=1THENRESTORE179 

79 IFT>1THENX=29:Y=7:RESTORE189: IFT=3THENRESTORE190 

89 READA,B,C,D:IFA=-1THEN99ELSELINE(A,B)-(C,D)," ",BF:GOTO8@ 

99 FORW=1TO5:READU,V:LOCATEU,V:COLOR2:PRINT "まあ "NEXT:LOCATEX,Y:T$=INPUT$(1) 
199 IsINP(9):J=INP(9):E=(T=239)-(1=191):F=(J=191 )-(J=255) :LOCATEX,Y:PRINT" “" 
119 X=X+E:Y=Y+F:P=PEEK(&HF392+Yx129+X+X) : IFP>32THENIFP=135THEN149ELSE139 
129 LOCATEX。Y:COLOR1 :PRINT"%":FORW= 1T0289-K:NEXT : BEEP1 :BEEP9 :GOTO169 

139 S=S+19:LOCATE16,9:COLOR5:PRINTUSING" 桂 提 "55:N=N+1: IFN=5THEN39ELSE129 


田 プ ロブ ラム の 説明 

10 初期 設定 

20- 30 変数 初期 化 

40-- 50 スコ ア 表 示 

60- 70 何 面 の デー タ を 読む か 
80- 90 画面 作成 、 入 力 待 ち 
100 キー 入力 


「 北 陸 』」 の 0 抽 0 は ご と O で 中 汗 は 育 和 は fj(T 多 


149 LOCATE7,12:COLOR7:PRINT"GAME OVER: :PUSH [RET] KEY":LINE12,1 ーー 
159 LOCATEX,Y:COLOR1 :PRINT"4":MAIT1,128.255: IFS>HTHENH=S:GOT02ELSE20 120 。 蝶 表 示 
169 DATA2,3,6,22.9,3。13,22,16,3,29,22,24,3,28,22,32,3.36,22,7,16,8,29,14,5,159。 | 130 スコ ア 表 示 


4NPC50 が ムー バー 
160 一 190 画面 デー タ 


21 ,17,23.29,29.5,31.8,-1.9.9,9,4.29,19.5,17 21 25.4.35,21 

179 DATA2,3,6.17.2,18,27,22.9,3,13,17,14,3,29.7.16,8,20,15,23,3,27 17,28,3.36,7、 
28,19,36,14,28,17,36,21,-1,9.9.9,18.13.18,29.34,4,.34,13,34,13 

189 DATA2,3,36,6,9,9,36,12,9,14.29,17,2,19,24,22,27,19.36,22,4.7,6.16.18,7.22、8, 
11、13。13.13.32,13.34,18,21 18.22、18,-1.9,6.9,34.5.5,15.27、15.3.21 ,29,.21 

199 DATA3,3,12,5,5,8.15、11,15,5,25.8,26,3,36,6,2.6,2,.19.7,14.22.16,28.9.36,11 3、 
19,36,22,29,9,29,18.34,12.34,18,-1.9.9.9,11,4.6,19、9,15,35,4.29.10 


確か に % は チョ ウチ ヨウ に 償 で る ん す と 自然 に 下 へ 落ち る よう に な っ て い 
R UN と 洞窟 が 現れ 、 点 滅 ず ある 。 こ の 操作 、 か ん た ん な よう で あん 
訪 が も ミ の ズ タ ー ト 地点 だ 。 心構え が いむ ず か し く 、 そ の へ ん が この ゲー 
し て か ら 、 な に か キー 抽 す と 一 た の 楽し きか の だ ま 。 お お お ね 、 作 よね え 。 て て っ 、 本 が で 
、 ス ター トノ 沈 と な っ た 尋 を あや つ 者 の 顔 写真 くら い の お も し ろ さ だ と い れ ち ゃ っ た 。 エ ー ト 7 エート 07 オ 
っ で) 沿 窟 内 に 散ら ( ば る 密 ( 載 ) を 集め えば わか っ て も ら え る だ ろう 。 ち な み モイ ダシ マン シタ / 面 は 4 面 あ っ て 、 
よう 束 全部 集め る と 面 ク リア だ 。 に 、 作 者 近影 は 、 右 端 の 4 枚 連続 写真 再 ゲ ー ム は リタ ー ン キー で す 。 
呆 の 探 fE は 、 4 人] キー 友 右 、 スペ 。 な の だ 、 こ の 人 、 必 ず 4 枚 連 
ー ス キー ー で きま 昇 。 必 ペー スキ ー を は な 続 の 変 な 顔 を 送っ て = 
元 の 変 な 顔 を 送っ て くる ん ! 肥 山本 活 
また 、 み ん な に 
の の お 


SCORE- うら H ま ー ら CORE に 」 


teIIe 
内 9 半 条 敵 よ さ 「 


HH 内 


ざめ 牙 員 は 尊 ら 罰せ は さり ) 
人 町 銘 2 に 4 


Ar 。oO は ES は Sd ゴ Z (IX 訓 冬 潤 S 、5/ 
。 す と と 慰 人 ステー 本吉 は さき は へ 史 と 本 


88」。 な て は IS さき 召 oev は っ 史 へ て 箇 び /k 


8 8 IO RW 9 9 8 B  B 見 8 BB 見 更 
Q 圧 き 漠 古 張 和 盾 で 装 「③G に は 圧 居 の の Oo 


(っ 壮 ) せ て 圧 = 滞 C ZN mVVH ユ < 財 


< 


EE さき 選 選 ミ ミ や こ こ ここ ここ この 


の < 迷 蝶 > フロ ー バ ー と 自分 が 重なる と フロ ー バ パー が 消え る 。 点々 と し た フロ ー バ ー を 全部 消す ゲー ム 。 だ けど 、 壁 に ぶち あ だ 7 
も 6 の 林 ) る と 死ん で し まう の で スペ ベース キー と 左右 カー ソル を うま ぐ 使 っ て リア し て ね 。 


ーー ビー こう 」 OO で 0q 敵 ゆ 商 の は 呈 @ 


スリ ー レ ー ダ ー 


FOR PC-8007 mk 


M-80 BAS/C 


変型 三 つ 目 の 歩け 歩け ゲー ム 
画面 が 3 つ あ る けれ ど 、 キ ミ 自 身 を 
表す 緑 の 点 は 3 つと も に 表示 され る 。 
そし て 、 画 面 に 向かっ て 左側 は 障害 物 
(白い 点 ) の 位置 を 表示 し 、 真 中 は キ 
ミ の 通っ て きた あと を 緑 の 線 で 表示 し 、 
右側 は エサ (赤い 点 ) を 表示 し て いる 
の だ 。 


キミ は 、 こ の 3 つと も を 見 な が ら 、 
障害 物 や 壁 に あたら な いよ うに 、 ま た 、 
目 分 の 通っ て きた あと に あたら な いよ 
うに テン キー で 操作 し な が ら 、 エ サ を 
取っ て いく と いう わけ だ 。 ス リー レー 
ダー と いう タイ トル の 意 呆 が 、 こ れ で 
わか っ た ね 。 

目 か 頭 の な か を 3 つ に し て 立ち 向 か 


が 


BY 和 矢作 省吾 大 のか わり 


に パン ソン コン 。 


1 に と 邊 
| 人 買い まし た i 
で っ まま ュ 
3 また の クソ ョ 

へ の 人 は っ コ 
8 編 で が 大 ン 
き 集 パ パ を を 
W 部 ソソ 飼 始 8 
N se 王 コ コ い め 
2 ・ ン ン た た 』 
ュ うに に か き m 
「 し し うつ ョ m 
/ む た ろ た ひか 』 
3 

き 

ーー 7 


ト 有朋 昌明 上 上 』 っ 


@⑳ コ スト パフ オー マン ス は 高い / 
障害 物 は 刻々 と 増え て くる し 、 エ サ 
は 食っ て も 食っ て も まだ 出 て くる 。 右 
と 左 だ け に 注意 し て いる と 、 い き な り 


エサ 探知 ウー デー ダー) 
だ びに 増え て いく 


が 
どん 自分 の 軌跡 レー ダー。 
2 度 通ら な いよ うに 


LU 
障害 物 レー ダー。 
どん 増え て くる ぞ 


畜 つ 


TO や アイ イィ 
29 DEFINT A-Z:X=160:Y=199:A=1:B=0:S=9:C= =1:FOR !=9 TO 212 STEP 166 
3 CMD LINE(I,9)-(I+195、199) .C,B: ーー NEXT 

49 BEEP:PX=INT(RND(1)x194)+197:PY=INT(RND(1)*197)+1:CMD PSET(PX+196.PY) 、 

59 CMD PSET(INT(RND(1)x164)+1,INT(RND(1)x197)+1).3 

69 FOR K=1 TO 5 

7 CMD PRESET(X-196、Y) :CMD PRESET(X+16 、Y) :X=X+A:Y=Y+B 

89 CMD PSET(X-196.Y) ,2:CMD PSET(X+186.Y),2:CMD PSET(X、Y) ,2 

99 1=INP(9):J=INP(1):BEEP1 :BEEP9:IF 1<>255 AND J<>255 GOTO 1289 

199 IF I く >191 AND 1I<>239 AND J<>254 AND 1<>251 GOTO 128 

119 A=(!=239)-(I=191 ) :B= (J=254 ) -( 1=251 ) 

129 IF STATUS POINT(X+196+A,Y+B)=1 THEN S=S+1:GOTO 49 

139 IF STATUS POINT(X+A,Y+B)<>9 OR STATUS POINT(X-196+A,Y+B)<>6 OR STATUS POINTI 
X+196+A,Y+B) く >1 AND STATUS POINT(X+196+A,Y+B) く >9 THEN 1589 

149 NEXT:GOTO 58 

159 FOR I=1 TO 59:BEEP1:CMD SCREEN2:FOR J=1 TO 16:NEXT:BEEP9 :CMD SCREEN3:FOR J=1 
TO 5:NEXT:NEXT:CMD SCREEN2,,7:WIDTH, 

169 COLOR 2:LOCATE27.19:PRINT "[[[GAME OVER 1]1]1":LINE 18,1 

179 COLOR 6:LOCATE39,15:PRINT "YOUR SCORE ":Sxi6 

186 COLOR 5:LOCATE27.29:PRINT "PUSH SPACE KEY TO REPLAY" 

199 IF INKEY$=" " THEN RUN ELSE 198 


うと 、 高 い 画面 が フラ ッシュ し て ゲー ム オ ー バ ー 
得点 が 出る に な つて し まう 。 ス / と 思っ で て 真中 
と いう 変態 を 見 る と 、 目 分 の 通っ た あと に あたっ 
ゲー ム だ 。 た り し て いて 、 ち くし ょ 一 、 お も し ろ 
か っ た ぜ 。 リ プレ イ は スペ ー ス キー。 
se 庄 だ け き いて いた ん じゃ 、 こ の お も 
3 し る ざさ ほ ね わか ん な い だ ろ 一 な 。 
ーー 必 ちこ ん だ 時 間 の 数 十 倍 は 楽 
ニス 8,2. 打 時 間 の 数 十 倍 は 楽し め る 


コス ト パ フ ォ ー マ ンス の 高い ゲー ム だ 。 


や て ちゃ 
ぐ X 1 みみ 


証 変 数 リス ト 


1, J……INP 用 


初期 設定 
30 レー ダー を 書 ご 
40 エサ を 置 ぐ 
50 障害 物 を 置 < 
60 障害 物 を 置く だ め の ル ー プ 
自分 の 表示 
キー 入力 判断 ・ 自 分 の 移動 
何 サ に ぶつ か つ だ か 
140 障害 物 を 置く か 
150 一 190 ゲー ム オ ー バ ー 
一 チエ ンク ボイン ト 
60 行 の ・‥・T 〇 ら の ら を 変え る と 障 
害 物 の 出る 間隔 を 変え られ る よ 。 
(グー つう) 


ー ん と 簡単 に な る だ ろう ね 。3 つ に わけ だ と いう アイ デア が よ か つ だ み だ い 。 


< スリ ー レ ー ダ ー> 1 つの 画面 が 3 は つ に わか れ て いて 、3 つ を 見 な が ら 点 を 追う ゲー ハム 。 ご これ が 1 つ に まこと まつ て いたら 、 う 


フロ ッッ ム 
ポシェ ッ 人 
所 0 


た だ その ミサ イ 堪 が 、 
56 627 だ 太 べ 


FOR PC-880 』】 シ リー ズ 


-M-68 BAS/C 


エイ 型 ロ ボッ ト の 群 を や め つ つけ ろ / 
宇宙 的 な 背景 か ら ひ と つなが り に な 
っ て 飛び 出し て くる エイ 型 ロ ボッ ト の 

れ を ミ サイ ル で や っ つけ る ゲー ム 。 


[6| キ ー だ 。 
エイ の 群れ を 3 つや っ つけ る と 、 次 
の 面 へ 。 な ん と 3 面 ま で ある ぞ 。 
エイ の 動き や ミサ イル の 特性 な ど は 
も ちろ ん あの 『A.E.』 を 参考 に し た も 


古 変 数 リス ト 
あま …… デー タツ 読み こみ 用 


G, P…… ミ サイ ル の 座標 
〇 …… ミ サイ ル の 比 発 回 数 
H…… ミ サイ ル の 状態 


の だ けれ ど 、 
09) 7 も の だ 。 


うてん 、 よ く 1 画面 に な 


se 敵 の 数 リ プレ イ は リ ター ン キ ー。 
mr あと いこ くつ 敵 の 群 を 全滅 させ ね ば 
な ら な いか 


(と 先頭 の 敵 ナ ン バ ー 
Gv 後 尾 の 敵 ナ ン バ ー 


1 画面 プロ グラ ム 4 


9.1:WIDTH 49.25:A=&HE999:DEF USR=A:DEF USR1= 


1 CLEAR,&HDFFF:DEFINT A-Z:CONSOLE 


レー キー 入力 用 A+4:DEF USR2=A+8:DEF USR3=A+12:FOR I=A TO A+136:READ A$:POKE 1,VAL("&h"+A$):NEXT 
硬 プ ロブ ラム 説明 :DIM A(2599) ,.B(2569) :X=29:Y=22:G=X:P=Y:DATA 1E,43,18,A,1E、53.18,6,1E.63,18,2,1E 
1 初期 設定 2 COLOR 2:0=649:L=3:T=T+1:IF T=4 THEN LOCATE 15,19:PRINT"Very Good !!":GOTO 15 

2 初期 設定 , 全面 フリ ア 判 定 3 CLS 3:COLOR=(9,1),(1.6),(3,2) (4.7),(5,6) ,(7.9):FOR 1=9 TO 239:PSET(RNDx599 ,RN 
ご 症 生 OK Dx191) ,4:NEXT:FOR 1=1 TO T:E=RND*x336+159:F=RNDx191:CIRCLE(E,F) ,RNDx159,8-1:PAINT 
6 (E,F),2,8-I:NEXT:LINE(158,-1)-(496,192) .1,B:PAINT(9.9),7,1:ON ERROR GOTO 14 

の カッ 帳 秩 寺 4 As15:C=A:S=A:B=9:LOCATE 18,9:PRINT"GO ! "FOR I=9 TO A:A(T)=A:B(T)=B:NEXT :BEEP 
フン 。 ミサ イル を うつ か 5 CLS:M=RNDx29+19:N=RNDx23:IF RNDxY<2 THEN M=X:N=Y ELSE IF RNDxY<3 THEN M=G:N=P 


6 K=INP(9):IF K<255 THEN V=(K=239)-(K=191)+(X>29)-(X く 11):Z=USR(XX2+14080 ) :X=X+V・ 
Z=USR1 (XX2+14989):DATA 73,F3,DB,79,F5,3E,E9.D3、79.16.89,CD、29.89,F1 、D3、70,FB,C9 
7 IF INP(9)=191 AND Q=9 THEN PsP-1:GOTO 11 ELSE IF P<>2Y THEN 12:DATA 7E,23,66 
8 U=SGN(M-A) :W=SGN(N-B) :Z=USR(A(D)x2+B(D)x0):DATA 6F,1、.C9.9,ED,73.49.89、31 、4E。 
9 A=A+U:B=B+W:A(C)=A:B(C)=B:IF A=X AND B=Y THEN 15:DATA 1.FF.8.D3,.5C,EB,ED,A9 


8ー10 敵 の 秘 動 ・ 難 種 判定 

11 三 サ イル 用 導 種 判定 

12 ミサ イル 処理 ・ 台 種 判定 

13 や つつ け だ 敵 の 処理 ・ 難 種 判定 
14 時 間切 れ 負 理 

15 ゲー ム オ ー バ パー 処理 


せ ア 由 ・m・ と 」 印 吉 ご 肌 S 雇 唄 S ま 拓 は 柱 全 


左 プ ロブ ラム マッ プ ブ 
E000 一 042 キャ ラフ タビ UT 
に 048…EU62 キャ ラペ タダ デー タ 
届 ワ ー ク エリ ア 

特に な レ 
古参 考 


も もつ お づ ろ ん 「 人 て 万 」 (プロ ピー ダー 


ド 社 ) 


4 ビー プ が 只 つ だ ら [4I6@1] の キー を 押す と 、 
自 機 が 現れ る 。 エ イ 軍 団 は すぐ そこ に / ク 


ボン 


8 ELSE BEEP 1:G=X:H=1:BEEP 9:GOTO 8:DATA F7.D3,5F,31,,、C9,。 ュ ュ ュ ュ ュ ュ い ・ 


19 Z=USR2(Ax2+Bx0) :C=C+1:D=D+1:IF A=M AND BsN THEN 5 ELSE 6:DATA ED.A9,EB,39,19 

11 IF H THEN Z=USR(Gx2+Px0+0):IF P THEN Z=USR3(Gx2+PX0):GOTO 8 ELSE H=0:P=Y:GOTO 
し 

12 IF Q THEN BEEP 1:LOCATE G,P:PRINT CHR$(RNDx225+Y):Q=Q+1:BEEP 9:IF @=20 THEN 9 
= =Y:CLS:GOTO 8 ELSE IF POINT(Gx16+8,Px8+4 )=1 THEN BEEP 1:BEEP 9 FLSE 8 EL 


9:P 

1 :Z=USR(Gx2+Px0):P=P-1:GOTO 8:DATA 39,C,39,C,30,1E.78,6D,B6.D3.CB,AD,BS, 4E 
USR(A(D)x2+B(D)x0) :D=D+1:S=S-1:1F S THEN 8 ELSE BEEP:CLS:P=Y:H=0:Q=0:L=L-1・ 
:D=9:IF L THEN 4 ELSE 2:DATA 72.,89.1,,、89,41.42.2A、AC、15,48.4.29、1 、89,.,8 
14 FOR !I=9 TO 21:BEEP:A=A+SGN(X-A) :B=B+SGN( Y-B) :Z=USR2(Ax2+Bx0):NEXTECOLOR 7 

15 BEEP 1:BEEP 9@:LOCATE 16,12:PRINT"GAME OVER":COLOR=(RNDX7,RNDx7):TF INP(1 1=127 
THEN COLOR=(2.2),(6,6):RUN ELSE 15:DATA 8,14.14.2A、2A、3E、3E,2A.2A、14、14、2A.2A 


高校 3 年 生 に 
『 な る と 時 間 
ma が な い ノ 


テク ポリ の 帝 連 
に な り た いと 思っ て いる 〔】 
ョ ん だ けど 、 い よい よ 3 年 \ 5 が 
Bm 生 に な っ て し まい ます 。 

ョ 誰か 時 間 を くだ さい 。 そ ンー 
WW れ は と も か く 、 で ぶ 大 先生 の 1 行 プ ログ 


うん は な か な か で すれ ね も っ と 見 た い 。 


! 肛 因 ら 和 


4 エイ が 爆発 の な ガ に どん どん 巻き こま れ て 
い ぐ 。 ご この 感じ が いい ん だ よね 、 こ の ゲー ム 


験 、 < へ EE. も どき > は じ め の と ころ は 、 な ん と な ぐ 花 札 の よう に 見 え ち ゃ つた だ 。 爆 発し て ほし いと ころ まで スベ ー ス キー を 押 
し 、 こ ご ここ だ と いう と ころ で は な す と 、 み ご と 爆発 する 。 ゆみ は めちゃ こく ちゃ な と ころ で は な すか ら ぜ ー ん ぜん だ めで し だ た 。 


AN AN 
や 


( 邊 月 有朋 上 前 M B コ 


1 えき 詩 湊 さす 


7 の 本 テ > ヒ 


主 、 た けち ゃ ん が 朝 11 時 に 登場 。 あ っ 


と いう ま に 。2 林 を 刀 ん だ 。 
それ が この 作品 と 次 の ペー ジ 
の 作品 だ 。 

%/ つ の 穴 を あけ よう / 

「 や っ て みる と な か な か お も 
し ろ い で す よ 」 と どい われ て 見 
だ この グー ム 。 ぷう お 、 注 る 
で ポケ コン の ゲー ム み た い だ 。 
ボケ コン を 見 な れ て いる た け 


一 変数 リス ト 


り …… あ な の 数 

十 YO キー 入力 

お < スコ ア 

馬 プ ロブ ラム の 説明 


0 一 1 初期 設定 , 画面 設定 
2-5 目 分 移動 , 表示 
6 敵 移動 


/ 敵 に つか まつ だ か ゃ 
8 英 表 示 
画 チ ェ ツ ググ ボイン シト 


一 画面 を 最大 限 に 使用 し て いる の で , 
チエ ェ エック ポイ ント を いれ る スペ ベース が あ 
り ま せん 。 リプレイ, ハイ スコ クア 等 を 一 
画面 に こだわ ら ざ ず , 追加 し て みて ぐだ さ 
い 。 (無責任 な エイ キチ ) 


人 


FOR PC-6007/6607 シ リー ス 


M-60 BAS/C 7O6K PACEj 


e?6001・ 1 画面 プロ プラハ の 悩み 
AO1 沙 の 1 画面 ブログ ラム の 選考 で 


] 画 面 プロ グラ ム 5 


JA 眉 枚 SS 区 ミナ テス 人 へ 
人 BE 6 0 HB SR BB EE HB BB HO GEB 0D RB 5 GBD GBD HB RID GOB am 


L ! 且 TASHI 
6 は じ め て 採用 され 
OO ク 
H / ノ クノ 。 うぅ う は て 
WW い ほ 今 
iN 2 
層 N。 | ど 作 
タカ 
ー な イ た 
本 上 | ん トト た 
ちゃ ん の 眼力 を 信用 し て 採用 決定 / だ ル く 
ここ は 煙突 の て っ ぺん 。 な ぜ か UF MN る ん 
0 に ふさ が れ て し まっ て 煙 が 出 な い 。 | っ 
を ご K、、 キキ き べ 天 ) (は カー ソル キー で 1 ん ダグ 
移動 し て 、 ひ び (X) を た た きこ わし 、 と ム 
穴 ( 〇 ) を あけ よう 。 7 ヵ所 あけ る と 。 


し が し 、 当然 、 で こ は キ イ 
リア ン ( 斗 ) も いて 、 キ ミ の ジ 
や を し よう と を 追 っ か け て くる 。 
で そこ で と 、 キ イリ アシ を 容 に お め お ぴ び 
き 寄 せ て 落と す と 、 エ イリ アン 
は 画面 の 右端 に 飛ば され る の で 
その スキ に 穴 を あけ て いく の だ 。 

だ だ し 、 エモ イリアン が び O の 
を 人 通る と 、 ひ ぴ は 消 えて し ま 
う ぞ 。 確か に 、 こ れ は パニ ッ ク 
の ゲー ム な の だ 。 


4 1 個 穴 あけ だ ぞ 。 エ イリ アン 、 こ いこ い 


9 CONSOLE、,0.9:CLS:XX=1:Y=1:A=29: 
B=13:J=9:PRINT:FORI=1TO1 4 

1 PRKINISPCOINII(RND(1)x39)+1) 「:N 
EXT:LINE(9.9)-(255、191 ) , 4,.B 

2 PRINTG も 1 : 多 = ミ X+ (=7)-( 和 =3) :X=Xー( 
人 く 1)1(X231):Y=Y+(「=1)-(1=5) 

3 Y=Y-(Y く 1)1(Y214)*G3 お = | :1=SCRE 
EN(X。Y):IFT=79THENPLAY TE" :G$= "0 
4 1=SCREEN(X,Y):IEFT=28THENPLAY "G 
"・G お も = 0" 1 ら 5=S+1・J=J+1: 1FJ=7THENM 
S LOCATEX。Y:PRKINT" "ELOCATEA, BPR 
INT” "CHR も (11)S: 征 =STICK(9) 

6 PLAY"L64C":A=A+TSGN(XX-A):B=B+SG 
N(Y-B):TIFSCREEN(A,B)=79THENA=29 
7 LOCATEA,B:IFA=XANDB=YTHENEND 


_8 PRINT"#":LOCATEX,Y:GOT02" ェ ント ~ 


MM 上  E BB 8 は 8 8 BE 
ド 向 グリ ア だ 。 は ま 、 キ う が ※% 
の 上 を 通る だ け で あく よう に な 
3 くし いきる 。 


/ ここ 。。 ーー ニー テー アア アア アク 


トコ 


奄 


4 ひび を 壊し て 穴 を あけ よう 。 ひ えつ エイ リア ン だ 


4 パッ フ オ ツ フ オォ オッ ツ 、 あ ほな エイ リア ン は 落と し 穴 


"トイ レ へ 行 


/。 
7 ん 


キン ナブ 


LONG JUMP 


FOR PC-6007/6607 シ リー ス 


M-60OBAS/C 76K PACE2 


4 カー ソル キー 右 を 押し て パワ フル 助走 


と に ガ ぐ 、 走り 幅跳び / 』 5 
LONG JUMP 一 いわ ず 知れ た 
走り 幅跳び で すね 。 
走る キャ ラク タ は 、 さ 芝 
し く 、 ス フィ ンク ス が キャ 疹 
行 し て いる よう な 大 胆 な デザ 
い 皮 肉 )。 で も 、 よ く 走 り 幅 跳び の 感じ 
を シミ ュ レ ー ト し て いる よ 。 
画面 の 左 の ほう に ある 、 ち ょ っ と 高 


1 1! 】 !】 1! ! ! ! ! 】 1 ! ! !】 1! ! ! 、 が 、 沙 び 角度 だ 。 ち ょ うど いい 


泊 2 


ム こ の あたり で スペ ー ス ・ キ ー/ 


1 | PS.G i 角度 に な っ た な と 思っ た と ころ で 、 サ 

6 4 5 ッ と 手 を は な す と フワ ーッ と ジャ ンプ 。 

0 に そ を さて 、 い い 記録 は 出 た か な ? 

8 を リプ レイ は [F 5] キ ー。 ム は な せ ば 、 ジ ャ ンプ ブッ 

1 1 馬 

ーー 全う 革 人 ら 6 

ョ PC- 6900 の コー ダー で す が 、 今 ん 1 

ieet3GE purF ば さき! 1 

6 6 は が ん ば る ぞ / ら 2 

1 画面 プロ グラ ム B 4 着地 / 7.4 メ ー ト ル の 記録 が 出 な 。 も つと ハイ スコ ア を 目指 そう / す 

9 SCREEN 2,2,2:CONSOLE , , 9 ,9:CLS レ 
1 CLS:PRINT "HIGH RECORD" jiHi "mi EE ツ 
<・J=&HE329:M=&H5B:R=9:5S=・ K=0 Ne / 
2 LINE(9,129)-(84,126),8,B:LINE( MS の rt タ ー ジ シ 
9 ,128)-(255,128) , 8:POKEJ ,M ら … 間 離 スコア) リ 
3 FORI =29TO9STEP- 1 :LOCATE9 ,5:PRI RUN | 
NTI:Ki" ":K=K-(STICK(9) =3) x3 后 2 ス 
4 ONSTRIG(9)GOTO5:K=K+(K>1 ) : POKE 2 っ 
J,9:J=J+.5:POKEJ ,M:NEXT :GOT08 5 RE が 
5 X=-Ix2:LOCATE9,6:PRINT Ri"*":1 6 ウフ レイ N 
FSTRIG(9)=1THENR=R+ 1 :GOTO 5 。 | cn っ み eg られ スペース で し (は 
6 S=INT(45-ABS(R-45)+K+RND( 1 ) x3+ 30 
X)/19:FORI=1TOS:J=J+2:POKEJ- 2 ,9 0 
7 POKEJ,M:Z=COS( -J) : NEXT : POKEJ, 9 _B を leciNKEYsnPis 上 LU 
・POKEJ+33,M:PRINTS: IFS>HTHENH=S og ooTogetpe し て < だ au。 MI 
8 KEY5, "GOTO09"+CHR$( 13 ) :END て し まい ます か, この ほう ガケ ー ム と し て 


いい と 思い ます 。 に に キチ) 


穴 ジ テッ ー < 群 馬 県 ・+ 5 dB> 次 の も の は 何 の 昭 で し よう か カマ 1 、CG 2、CD 3、INS 4、 マ イコ ン 5、ff (答え 3 つ 7 
東側 以上 ) 6、SMC 7、SM お て まみ で は 、 こ だ え が ち ゃ ん と 紙 で ひこ し て あつ だ の で す 。 ご だ え は …… 


一 変数 リス ト 


MX 自 機 の X 座 標 増分 

証 プ ログ ラム の 説明 

10 一 20 初期 設定 

30-- 50 画面 設定 

60 キー 入力 ・ 自 機 移動 

60 自 機 消 去 ・ 判 定 

65 面 リ ア 

90-- 95 上 自 機 表示 

100 ゲー ム オ ー リ バー 旧 理 

還 チ エン クボ イン ト 

キー 操作 が 変わ つて いて , けつ こう 人 遊 
人 る グー ムク です 。 リリ アレ イガ な い の で 母 
け て み ま し だ た だ 。 

11 の 1$ー ニ INKEY$: IFIS 
デー THENRUN 

12 の 9 GOTO 119 

これ だ こと 一 行 は みだし て し まい ます が , 
6001 系 の 一 画面 と いう こと で 勘 借 し て ご 
だ さい 。 す いま せん 。 ま だ , ハイ スコ ア 
等 を 付け て も お も し ろ い と 思い ます 。 
(エイ キチ ) 


『 い ー き ツ ロ ・ メ コー ス 員 」 計 NICW (Et ひろ 訂 人 油 @ 


W 


うな ゲー ム が これ 。 た だ 
ここ が ポイ ント だ ね 。 打 


8 了 
、 か る く あ そる 9 ぼ 。 
2 O 
TO bo 200 


ョ 

[ アロ 
| 箇 ク | 
上 

LL ー _ 新 』 
| 軟 し ! 
1 パソ コン 歴 演 い 肖 
1 Ke ee し ・】 和 

6 ツー に パ ョ 
ョ は 以前 2 回 ォ ソ 』 
W ボン を くら っ て も う 長 い ブ ログ る コ m 
1 ラム は いや だ と 思っ て 作っ た ゲ も ン - 
| ー ム で す 。 の を き 
| 買 『 
1 P ザ ニ 5 


ト 明月 有 M 朋 MM 上  M 昌 卓上 MM BB っ 


スペ ー ス ・ エ スケ ー ブ 


FOR PC-6007/6607 ミ リー ス 


M6OBAS/C 76K PAGE2 


19 SLRKEEN2・CUNSULE 。 


29 CLS:X=9:Y=6:Q=G- 
39 FORI=9T0415:PRINT"・ 
35 LOCATEX,Y:PRINT">" 

49 FORI=25T0249STEP32:LINE( 【,13) 
-(1,179) ,3:NEXT:FORI=3T039STEP4 

59 FORZ=9TOQ:LOCATE1 , INT(RND(1)x 
": NEXT:NEXT 

69 A=STICK(9 ) :MX=(A=7 ) - (A=3 ) 

89 LOCATEX,Y:PRINT"・ 
+1: IFSCREEN(X,Y) く >165THEN199 

85 IFX=31THENS=S+19:GOT028 

99 LOCATEX,Y:PRINT">":PLAY"C64" 


12Y2)7PKINI ・ 


95 FORI=9TO29:NEXT: 


中 で 上 へ 、 円 で 下 へ 

RUN す る と 、 い ちば ん 左 か ら バ “>” 
が 右 へ 移動 し は じ め る 。 こ れ が 、 キ ミ 
の 操作 する 宇宙 船 だ 。 
青い 壁 に ぶつ か ら な いよ うに 、 穴 を 
く ぐ で っ つて いち ば ん 右端 まで た どり つけ 
ば 1 面 ク リア 。 ス コア が 加算 され て 、 
また へ も どる 。 

宇宙 船 は 、 ず っ と 民 性 で 進む の で 、 
左右 の 操作 キー は な し 。 で 、 な で ぜ か 、 


人 


に 


no 


ーー 


人 
も よせ ドミ きす 


k 

LE 2 : 

5 柄 裕 3 】 
1 左 閥 法研 導 殺 
養 


美人 本 疾 集 礎 多 
3 ツテ 


4 お つ ち つ ち 、 あ だ つ ち ゃ いそ う / ノ 


199 LOCATEX。YEPRKINTTX TKPLAYTB2T 


> り 9・S=9:Q=G6 
1:PRINTS 
NEXT 


きま eo る 
9 ゃ 


":Y=Y+MX:X=X 


GOTO69 


1 画面 プロ グラ ム 7 


上 下 の 操 作 を 左右 キー で 行う の だ 。 こ 
れ は きっ と 操 作 性 を 考慮 し た た め だ ろ 
う .。 な る ほど れ 。 

カー ソル キー の 左 で 上 へ 、 カ ー ソ ルキ 
一 右 で 下 へ 行く 。 ち ょ っ と や っ て みれ 
ば 、 す ぐに わか る は ず 。 

何 面 も セク リア し て いく た め に は 相当 
な 集中 力 が 要求 され る ぞ 。 


72 人 ア / 
表 人 


〈 ク イズ の こたえ >〉 1 、 キ ャ ラフ ター ジェ ネ レ ー タ ー 2、 カ セッ トド デ ッ キ 83、 イシン サード 。 4、 マ イク コン シンプ レッ サー 
ら 、 ノ フロ ント エン ジン 、 フ ロン トド ライ プン フロ ント フ リー (自転 車 ) プ ノ フ ィ ー ド フォ ワー ド (クア ンプ に 使わ れ て いる 回 路 )/m 


THE よつば らい 屋 


FOR ルル IS ズ Xe) 


ゲー ハム 本 能 を くす ぐる 単純 ゲーム 
朝日 新聞 社 に 小川 あ に お と 呼ば れ 電 
いる お に いさ ん が いる そう 


下 の 与 真 だ け 見 
コン 風 の ゲ ー ム 。『 
見 た と ころ 、 果 て し な く 単 純 そ う J} 


に 見 える けれ ど 、 や り は じ め る と 、 そ 


ん た が こと 人 は どう で も よく だ っ て し まう 。 


どこ か 、 ゲ ー ム 本 能 を くす ぐっ て くる 
へ ん な ゲー ム だ 。 
ポケ コン 風 に 面 が 横長 な の も か えっ 


15M 
139 GOTO 79 


E RUN 


19 SCREEN 2:OPEN"grp: "AS 提 ] 
29 CLS:X=9:Y=81:SC=9 

39 LINE(259, 83) -(250 ,86) ,15 
49 LINE(9,89)-(255 89 ) ,3 

5H LINE(0.91)- (255.91) 3 

69 PSET(199.159),4:PRINT#1 、 
70 PSET(X.Y).8:FOR 1=0 TO 50 

89 NEXT T:X=X+1:Y=Y+1:SC=SC+ 1 

90 IF SIRIG(0) TIHEN Y=Y-2 

199 IF Y=89 OR Y=91 THEN 149 

119 IF X=255 THEN 140 

129 IF X=259 AND Y=>83 AND Y<=83+4 THEN 


159 BEEP:SC=SC+50:X=:Y=81:GOTO 79 


て 効果 的 な の だ 。 
トド ら 出 て くる ドッ ト が 、 キ ミ 


5 る よっ ぱら い 屋 さん ? 上 下 
この よっ ぱら い 


電 放 色 壁 で 、 


が えば 命取り に な る 


あま り 押し すぎ る と 上 の が け か ら 落 ち 


て し まう の で 、 適 度 に 押し て サッ と ひ 


く 。 こ れ が この ゲー ム の 焦点 な の だ 。 

右端 まで 行け ば 面 ク リア で プラ ス 50。 
また 左 が か がら は じ まる の だ けれ ど 、、 前 に 
通う た だ あと は ぞ で の まま で 、 和 面 グ クリ ア の 
た びに わけ が わか ら な く な る 仕掛 け 。 


"よっ は 9 5 


149 PSET(39,59) ,4:PRINT#1 , "GAME OVER 
SC POINT IF STICK(0) く 27 THEN 140 ELS 


て 上 ヘ キ ー プ し よう 。 た だ 、 


1 画面 プロ グラ ム 8 


上 
7 F 


! 肛 計 和 "と て 、 


』 や っ ほ ー、 は じ め て の り まし た 。 
Bl 藤岡 加 和 11 歳 で す 。 ま さか の る 
』 と は ーー 。 こ れ は 夢 な の か 。 ポ 


う 
話 
た だ 
け 
け 


(人 


ピン 生 ea SR 列 な 


し 引用 有朋 用 上 時 用 昌  M 旧 上  M 由 旧 上 上 目 コ 


は は 本 d 机 錠 注 計 39 


と JI 1 II IN IM 1 N IM 上 M MI 8 MI | 


1 
| 』 II I 』 』 』 上 上 上 | 


リプ レイ は カー ソル の 左向き キー。 
や め る と き は [CTRL|+[STOP|。 こ の と 

き 、 右 端 に た どり つく まえ に や め る と 、 
の PR p 架 険 が 入る 。 な ん て ね 、 
ホホ め ト は バグ だ っ た びり し て / 


。NO9HCOD 
は HT9H 91S 団 
較 ③(J 下 町 回 Q 
こい 回 つ 人 へ QlJidA 


ロ 名 半 
ク 上 
で へ > へ 、 ク 


一 変数 リス ト 


(これ だ け ) 
プ ログ ラム の 説明 
10-- 20 初期 設定 
30-- 60 画面 作成 
70 一 90 よつば らい が 動く 
100 一 130 衝突 判定 
140 プー と ゥ オー リー 
150 面 の リア 負 理 
一 参考 
ヤール ンー の ガ シン 
'84 年 月 号 
2 の っ 


<THE・ よ っ ぱら い 屋 > ゲー ハム に つけ だ な まえ が いい ネ 。 人道 の あい だ を スペ ベース キー を 押し 離し し な が ら 進 む 。 こ の 地点 で 73 


1 る 柱 め み は 、 び よー ん と 人 道 の 外 へ 出 ちゃ いま し た 。 つ まり 微 妨 に キー を だ だ け な い 子 な ん で す 。 


ら 嘩 rd ざ のせ 多 


es 
ウ 


「 剖 引前 革 」 ら 球 澄 は 7 人 riS 條 団 団 つ @ 


| 人 人 胃 上 胃 較 四 朋 四半 四 胃 目 目 上 胃 見 四 】 


神経 束 弱 


FOR FM-Z/MEWZ/2Z 


? 文 字 ・ キ ャ ラク の 神経 衰弱 まし を くら う ク ォ ー テ ーション マー ク 

神経 衰弱 の ゲー ム は 最近 投稿 数 も 多 だ の 宅 さ ユン と か 、 ア ポス ドロ ラフ 
いし 、SYMBOL 文 を 使っ た キャ ラク タ イィ と か 、 そ ん な キャ ラク タ が た ま に ポ < な 
パズル も 多い けれ ど 、 2 つ を あわ せ た コッ と 画面 に 現れ て 、 そ れ を 神経 衰弱 も うい ち ど プ レイ する . 


ゲー ム は これ が は じ め て だ っ た と 思う 。 し て いく な ん て 、 ち ょ っ と 楽し い 究 囲 ご $ 
遊び 方 は 要する に 神経 衰 紀 だ けれ ど 、 気 の あ る 作品 。 4 X 4 の 16 マ ス だ か ら 、 軽く 頭 の 体操 を し た いと き な ん か に 
リス ト を 打ち こむ と き に た ま に 目 くら 吾 紀 する ほど で も な いし ね 。 いい 、 ワ フト パス ル と いう と ころ る か な 。 


上 NM 上 上 8 上 H 胃 旧 上 B 


4 最近 、 奥 さん 』 
が 待遇 を 改善 i 
し て くれ た 飯尾 さん i 


輝 潤 由 の 


wi 
ご 
で 


1 


。 せ で まき YE の ご す 旧 滞 Ok 
に JIN ロロ 団 國 ー 


り と 頭 ひ つぶ は の 中 三 へ G ざ は ご 圧 避 ミー 


4 チヨ ンチ ヨン 、 見 つけ / 


ee 
「』 


1 画面 プロ グラ ム 


| 19 COLOR7 1:WIDTH89,25:DEFINT A-Z:DIM K(63):FORI=9T07:COLOR=(T,1):NEXT:PLAY"TI59 
L32V1206B4C4D4B4C4D2":FORI=48T046:SYMBOL(T,1) "SINKEI SUIJAKU" ,5.5.6,.XOR:NEXT 
15 RANDOMIZETIME:FORT=9TO19999:NEXT :CLS:FORB=5TO155STEP59:FORA=29T0389STEP129:LI 
NE(A、B)-(A+199,B+42 ) ,PSET ,7,B:PAINT(A+1.B+1).9、7:NEXT:NEXT:LOCATE67.15:PRINTT 6 
ヵ ( メ ": RESTORE:FORI=9T063:READK(I) :NEXT:AT=9:P=9:LINE(529、5)-(693,39 ) ,PSET , 9 、BF 
29 PUT@(53,18 )-(593,25) ,K,PSET , 4:COLOR=(6.9) :Ww=RNDx214+33:FOR W=WW TO WM+7 
25 W$=CHR$(W) :X1=RNDx3:Y1=RNDx3:X2=RNDx3:Y2=RNDx3:IF X1=X2 AND Yl=Y2 THEN25 
39 IF S(XI、Y1)>9 OR S(X2.Y2)>9 THEN25 ELSE S(X1.Y1)=W:S(X2.Y2)=W: SYMBOL(X1x12013 
8,Y1ix59+7) ,M$.8.5.6:SYMBOL(X2x120+38,Y2x59+7) ,W$、8.5,6:NEXT:PLAY "CDEFG2FEDC2" [ 
35 IF AT=8 THEN55 ELSE P=P+1:LOCATE67,15:PRINT P:C=37:GOSUB70:C=61 :GOSUB79 
49 LOCATE62,5:PRINT "サマ イメ コノ イサ ?"j:GOSUB65:X1=V:LOCATE68.6:PRINT" タ ノイ ゼ 771:G0 
SUB65:Y1=V:IF S(X1.Y1)=6 THEN BEEP:C=37:GOSUB79:GOT049:ELSE A=X1:B=Y1:GOSUB69 
45 LOCATE62,8:PRINT"= マ イメ ヨコ ノ 全 2"j:GOSUB65:X2=V:LOCATE68,9:PRINT" タ ノイ ゼ ?"7iGO 
SUB65:Y2=V:IF Xi=X2 AND Yl=Y2 THEN BEEP:C=61:GOSUB79:GOT045:ELSE AsX2:B=Y2 
59 IF S(X2、Y2)=9 THEN BEEP:C=61:GOSUB76:GOT045:ELSE GOSUB69:FORT=0TO5999:NEXT:IF 
S(X1,Y1)=S(X2.Y2) THEN S(X1,Y1)=6:S(X2.Y2)=6:FORI=9T021:PLAY"CD":SYMBOL(S16、160 
) "アタ リ 11" 2.2.3、,XOR:NEXT :AT=AT+1:GOT035 ELSE GOSUB66:A=X1:B=Y1:GOSUB66 :GOTO35 
55 SYMBOL(499 ,166 ) , "REPLAY Y2",2.2:1$=INPUT$S():IFI$=TYTORIS="yTTHENI5 ELSE END 
69 PLAY"EFGEFG":LINE(Ax129+20 、Bx59+5 ) -(Ax129+120,Bx59+47 ) ,XOR,4、BF:RETURN 
_65 1I$=INPUT$(1):V=VAL(I$)-1:IF V>30RV<9 THEN BEEP:GOTO65 ELSE PRINT V+1:RETURN 


較 変 数 リス ト 
償 てけ 漢 守 読み 込み 用 
> ek ループ 用 


2 大 1 。 マス 目 の 挫 
標 

の 2 キャ ラク 夕 当 だ り の チェ エッ ツジ 用 

に 20PSo メッ セー ジ 洒 却 座標 

の 。 の キー 入力 用 

右 プ ログ ラム の 説明 

10 初期 設定 , ツタ イト ル 

15 マス 目 表 示 

20-30 漢字 表示 , キヤ ラン 夕 配置 

35 ダー ムン に チエ ッ ン 。、 回 数 表 

示 

40 一 45 キー 入力 , 表示 

50 当 だ の り チ エッ ン ツ 

55 aa で 5 と 

60 マス 目 表 示 サ プ 

65 mA ガサ ブルー プシ 

70 て 75 メッ セー ジ 消 去 サ プ ・ 漢 字 デ ー 


ツ 
一 チェ ン フ ボイン ト 79 LINE(492,C)-(635,C+21) ,PSET , 1 ,BF:RETURN:DATA6168,1536,192,16191.6168.3087,-16 
ー 画 面 ギ リ ギ リ に 作 つ て ある の で , 一 385,771 ,-488,6298,-32768,771,1791 、12489,4992.771、3291 ,24966,2052,16191 」 


画面 内 に 収め る 改造 は 苦し いね 。 キ ャ ヤラ 
タイ を 英 数 字 及 び 記 号 に 限定 きせ て みよ 
う 。 
20 行 の RND*214 寺 33 を RND ま * 
86+33 に し て みて ね 。 

(だ けち ゃ ん ) 


_75 DATA6363,31513,-16385 ,12336 ,16127 3672,2852,12336, 32475,6342,4992,.16191 ,-1902 
1 、16326,192,771,6399,1734,818,771,6168,1567,-29644,15163.6168,26310,15128、771 、 6L 
68,26316,792、 15163、 6168, 26319,876, 771,6168,1542. 967, 771, 6168。 1567・ -28925, 32575 


7 や テ ッ ト / 稼 フリ ソフ フロ ッ フ ( テ ジ タ ル 回 路 ) ノ フ ォ ル テ シ モ 6、 ス ー パ ー マ ル チ コ ー ト (レン ズ の コー ティ ング ) 7、 ス ー パ ー 
更 52 マン ぶ お ちゃ こち ゃ な フイ ズ だ つ だ けど 、 み ん な いこ つ で きだ か な ※ 


) アン パ バルーン ここ ヘー へ ペッ 


CRACK BALLOON 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 当 


用 の の 画 還 pm。 グラ ム 。 

! 肘 原 田奈 蔵 時 2 [回 キー て 曽 下 の 過 風 失 を 提 人 

1 の に ! し よう 。 も ちろ ん 扇風機 は 、 上 へ 風 を も 
表し た パ 1 m 送り 、 上 か ら 降 り て くる 風船 を フワ フ リ 
1 を の ッ 還 ワ と 上 昇 さ せる の だ 。 風船 が 赤い トゲ ア 
1 で た も ン 2 ! に あたる と パチ ン と 割れ _- ル 
は て 10 点 追加 。23 個 と も 割 だ 
に 先 知 っ れ ば 1 面 ク リア だ 。 よ 
Pr 風船 が 1 個 で も 地上 に / 
お 落ち て し まう と ゲー ム オ 

6 ー バ パー。 リ プレ イ は 、 な が 


に が キー を 押す こと 。 
%? 面 クリア の だ びに 風船 が 重 こ なる 最初 は わり と か ん た ん 
完成 度 の 高い 、 夢 の ある 1 画面 プロ だ けど 、 ク リア する た び 
に 風船 が だ ん だ ん 重く な 
っ て 難し く な る ぞ 。 


19 DEFINTA-Z:COLOR7 ,9:WIDTH49,25:DIM FX%(7) ,S1%(7) ,S2%(7),Y(25):V=19:C=7 
29 FORI=9TO7:READFX( 1 ) :NEXT :FORI=9TO7:READS1%():NEXT:FORI=9TO7:READS2%( 1) :NEXT 
39 LINE(639.9)- (369,199) ,PSET,1、BF:PLAY"v15o8ric5":SYMBOL(375.19) “CRACK" 4.5、2 
49 Q=4:SYMBOL(419.59 ) "BALLOON" 4.5.2:LINE(9,24)-(22.24) ,CHR$( 254 ) ,5 

59 LINE(9,22)-(22,22) 、CHR$ も ( 254 ),1:LINE(9、23)-(22.23) 、" 還 "1:FORT=9TO1099:NEXTT 

69 LINE(9.9)-(22.9) "や" ,2:FORR=9T023:Y(R)=5:NEXTR:COLOR6 :LOCATE25,13 

79 PRINT"$ HI-SCORE $":LOCATE25、15:PRINTHI :LOCATE26,.18:PRINT" く SCORE >" 

89 IF F=23 THEN 189 ELSE IF INT(RNDx4)=9 THEN X=INT(RNDx23):1F Y(X)=1 THEN 199 E 
LSE LOCATEX,Y( OO:PRINT" "7 EY(X)=Y(X)+1 

99 IF Y(X)<>1 THEN PUT@(XX16.Y(X)x8)-(Xx16+15,Y(X)x8+7) FX,PSET ,C 

199 A$=INKEY$:LOCATEV, 21:PRINT" "11:V=V-(A や ="4")X(V>9)+(A$="6" )x(V く 22 ) 

119 NsN+1:IFN= 1THENPUT@(Vx16,21x8)-(Vx16+15.21x8+7) ,S1%,PSET , 7:BEEP1 :BEEP9 ELSE 
PUT@(Vx16.21x8)-(Vx16+15,.21x8+7) 、52%、PSET ,7:BEEP1 : BEEP9:N=9 

129 IFY(V)<>1ANDINT(RNDxQ)+1=2 THEN LOCATEV, Y(V) :PRINT" "5EY(V)=Y(V)-1:PUT@(Vx16 
,Y(V)x8)-(Vx16+15.Y(V)x8+7) ,F%,PSET ,C: IFY(V)=1 THEN SC=SC+19:GOSUB169 

139 IFY(X)=21THENGOSUB169 :SYMBOL(39 , 65 ) , "GAME OVER",4,4.6:GOTO149 ELSE GOTO 86 
149 PLAY"164edcaga":LOCATE3,.15::PRINT" Hit Any Key "::IF SC>HI THEN HI=SC 

159 IFINKEY$ く >" "THENLINE(9.9)-(639,199) ,PSET ,9.BF:SC=9:F=9:C=7:GOTO30 ELSE 149 
169 LOCATEV,Y(V) :SOUND8, 16 :SOUND7,246 :SOUND6 , 19 :SOUND1 1 .3:SOUND12.9:SOUND13、1 
179 COLOR7:PRINT" 還 "::F=F+1:LOCATE25.29:PRINTSC:LOCATEV、Y(V):PRINT" "iRETURN 

189 C=C-1:F=9:Q=Q+1:IF C<=9 THEN C=7:Q=11:GOTO 69 ELSE GOTO 669 

199 DATA 4989,28684,-31134,-32718,-16382,12399,4984.3,-865,-1 ,-865,992.864 、448 
299 DATA 128,.992,.3228 ,4992 3228 992 864 448,128、992 


F%C )…… 風 船 の キャ ラフ マ 
S1%( ) ,S2 完 ( )…… 扇 風 機 の キ 
ャ ラフ タマ 

YC ). X…… 風 船 の 座標 


硬 プロ ブラ ハム の 説明 

10-- 20 初期 設定 

30-- 70 画面 設定 

80- 90 風船 の 落下 ・ 表 示 

100 一 110 属 風 機 の 移動 ・ 表 示 

120 風船 の 上 昇 ・ 表 示 

130-150 GAMEOVER 
160 一 170 風船 破 肌 
180 面 ツ リア 
190-200 キャ ヤラ クタ デー 

瑞 チ ェ ン フフ ボ ポイ ント 

風船 が 飛ん で いる 感じ が ザ び よ ぐ 出 て いる 
ね 。 だ だ し , 扇風機 の 風 が 風船 1 つ に し 
129 V1=V:GOSUB199:V1=V+(V>9 ) :Q=Q+3:GOSUB199:V1 =V- (V く 22 ) : GOSUB199:Q=Q- 3 当ら な い の は お か し いね 。 そこで オリ 
199 IFY(V1)<>1ANDINT(RNDxQ)+1=2THENLOCATEV1 ,Y(V1):PRINT" "の"::Y(V1)=Y(Vi)-1:PUT@(V ジ ナ ルプ ブロ グラ ム の 120・190・200 の 各行 
1x16,Y(V1)x8)-(V1x16+15,Y(V1)x8+7) ,.F%,PSET,C: IFY(V1 )=1THENSC=SC+16:GOSUB160 を リス ト に の よう に 打ち 直し て . 160 一 170 
299 RETURN:DATA 4989,28684,-31134,-32718 ,-16382,12399,4984,3,-865,-1 .-865,992.86 行 の V を すべ て V 1 に 画 そ う 。 き つの 風 


4,448,128,992,3228,4992.3228,992,864,448,128,992 船 に 風 が 当 だ る よう に な る よ 。 
(だ けち ゃ ん) 


は 品 付 間 昌 湿 裕 開 @ 


es 
ーー 


「 て 〇 ゴゴ O 〇 の ァ アロ 呈 〇 OO」 了 へ 人 


ト 上 BR 8 WW 肝 見 旧 軒 8 分 


ボム ファ クト リー 


BOMB FACTORY| 


FOR 炎 』 シ リー スズ 


uu-BAS/C ( 要 G-RAM) 


合格 し た ら 、 3 日 に 1 本 、 
ソフ ト を 送り ます // 


2 回 も 載っ て し まっ て と て も な 気分 で 
理工 場 だ っ た の だ 。 す 。 こ の 調子 で 、 3 月 19 日 (入試 発表 日 ) 
も に な り た いな あ 。 話 は 変わ り ま す が 、 


お 編集 部 の クー さん と ボク は ソ 
手 が つ っ 6 ッ ク リ で は な 
分 離さ れ た 爆弾 ボー ル L py 伊 隊 純孝 
を 、 同 じ 色 の 各 に 落と 変 な 話 だ けど 、 3 回 人 生 を ゲー ム オ 
せ は ば 安全 処理 。 も し 違 ー パ ー ル し て し まう と 、 ホ ント の ゲー ム 
う 色 の 箱 に 落と し て し オー バー に な り ま す 。 な お 、 ス ター ト 、 
まう と 、 先 ミ の 人 生 は リプ レイ と も 何 か キ ー を 押せ ば 0 K。 
ケー ム オ オーバー に な っ まあ 、 最 初 の 1 個 く らい は か ん た ん 
て し まう の だ 。 に 処理 で きる けど 、 ち ょ っ と で も 操作 
機械 の 操作 法 は 単純 を まち が える と 、 も は や 取り か え し の 
明快 。 ス ペー スキ ー を きか な く な る こと が ある の で 十分 注意 。 


SCORE: 9@ TOP:188:MISS Bg ( つい た 時 給 1000 円 の ア 
ル バ イ ト 先 は 、 爆 弾 処 


押し て いる あい だ は 、 な お 画面 の 両端 は つなが っ て る よ 。 
パイ プ の どこ ろ ど ころ 
_- 的 暫 上 画 変 到 リ スト 
に ある 弁 が 反対 側 に 傾 F NM$…… 画 面 作成 用 ユー ザー 定義 関 
0 _ 数 
き 、 は な す と も と に も FNS$…… 画 面 読込 み 用 ユー ザー 定義 
どる 。 ボー ル の 転がっ 関数 
A$…… 画 面 デー タマ 読込 み 用 
es これ は 時 給 1000 円 で も 割 に あわ な い て きた ころ あい を 見 は か ら っ て 、 ス ペ は 06 お 旨 YC 3 到 E 3 ボー 
へ < xLS ー ィ キル ム ト ず * 価 か が エー ーー 計 s 還 ル の 座標 と 色 
給 科 の いい 仕事 に は 必ず ^ 何 か ” カ スキ ー を 押し た り は な し た り し て 、 人 
ある / キミ が ある 目 、 や っ と た どり 正しい 色 の 箱 に 導い て や れ ば いい の だ 。 BFC う …… ボ ー ル の 初期 位置 
BK…… ボ ポール の 数 


_ 1 画面 プロ グラ ム 1 1 2 


1 一 3 初期 設定 、 画 面 作成 


2! キー 入力 、 ゲ ー ト 開閉 
5 ポ ボール の 周期 調整 
1 MIDTH49:COLOR ア 7:PR INT "人 "EDEFFNM 和 =ITD も て 人 も 。1。1) EDEF INTAー-Z iRKEADS ま 5FOR エ =1TO123: IFFN 6 ボー ル 沙 下 、 判 定 処理 
M を = 人 Q"PR INT "NN" 35ELSE IFFNM ま ="B "PR INT リノ ノ " 3ELSE IFFNM 和 も ="C"PR INT リ ンー へ "jiELSE IFFNIM ま =" 7 画面 左右 の 処理 
D*PRINT"N 。 ノン" 3ELSE IFFNM ま ="E"PRINT "| 1 "jiELSEFORJ=1TOVAL CFNM ま も ) EPR INT" "jiNEXT 8 同じ 色 の ボッ フス に ポー ル ガ 入 


2 NEXTIDEFFNS 和 を も =SCRN 和 を も (BX( ほ EE)。BY(E)。1) 5DINMBX(3) BY(3〉 BC (3) , BP (3) ょ PX て (6) 。PY い (6) BK=1: 
SC=9!iHe199:M=9:C=471BO$ あ =" ご 粒 隊 いす と と と と を を うう うう 1" ECOLOR2 IFOR エ =1TO6IRERDPX( エ ED)。PYKE う EL 


つ だ ガ 判 定 処理 ・ 旭 発 


OCATEPX て 1),PYI) EPRINT"N" ENEXTICOLOR7 ア EFDR 1=1T03EREADBP て 1I) :COLOR 1 iLDCATE IX11-4。 22 9 プー ム オ ー パ バー 判定 処理 
: PR INTBO を NEXT 10 画面 デー マ 
3 COLOR7: し INE (9, 24) (32, 24 う ょ ツー" iPR INTUS ING "KSCORE : 半 替 相 TUDP:i 析 料 析 MISS 香 "。 GSC,HzMEPR 画 制 御 文 字 の 入力 方 法 


INT "ktiPUSH ANY KEY" 3 iD も ま =INPUT も (1)IEPRINT" を "IFOURI=1T03:iBX て 1) =BP 〈RND※2+1):BYK(I 
> =2:BC(I) =RND2+1 INEXTILOCATEBX(1) BY(153iCOLORBC(1D5PRINTT@" IPAUSE 19iCOLOR ア 

4 S=-STRIG〈9〉 iCOLOR2kFORT=1TO02:iLOCRTEPX( エ ED)。PY(IDI IFS=1PRINT "リプ "SELSEPRINTTN “ 

S NEXTICOLOUR7 ア 7: ヒビ = ェ ビー1: IFC= の 9IFBK く 3BK=BK+1:C=477BY SUNMITAKA。 1 TO。 

る FOR i=1TOBK iLOCATEBX( エ 1)。BY(I)EPRINT" "5EBY(I)=BY(1D)+1:i IF FNS 和 = リノ"BX て (1) =BX( エ うー1 
ELSE IFFNS ま ="N"ORFNS ま = "| "BX(I) =BX( ほ 1 う +1 7FRON DEC.31, 1284- 了 JN。1 , 1?85 

ア IF BX〈1) く 9THEN BX〈(!) =3 の 2iBY(I) =BY( エ うー-1 ELSE IF BX(i) >3》 BX〈I〉)=9iBY(I〉) =BY(i)+1 

8 1F(FNG ま =" 義 "> IFPEEKa2 (8H2998+BX( エ )+BY(T) 49) =BC(I)SC=SC+19:BEEP :BX〈(!) =BP 〈RND※ る 2+ 1 
2) sBY〈(i) =2i5 晶 Ci) =RND※2+1 iPRINTUS ING" k さ と て 析 柏 柏 " SCKIELSEBX(1)=BP(iDKBYT(I>=2kBC(I) =RND 
2+1:FORJ=1TO49:BEEP 1 :PALET9,2:PALETIBEEP9kNEXTkN=M+1: IFM<4PRINT"kS 3 を リョ ト 4 

? BEEP 1 :COLORBC(I) LOCATEBX(I),BY(I):PRINT"@" ECOLOR7:BEEP9:PAUSE2ZBK : NEXT1: 1FM>= 
3kBEEP9:PRINT"k+GQNEOUER " 3:DQ ま =INPUT も (1) iPRINT" 人 KM を "EhH=E9EBK=11C=475iFORTI=1TO3 ILOC 馬 
TEBX〈1),BY〈I〉)sPRINT" "IiNEXTIIFSC>H H=SCiSC=9:GOUT03:ELSESC=9:GOUTO3ELSEGOTO4 

19 DATA 4EZ78SE ッ E7E78E?E7E78E?E7Q78A ウ ABA77C8BC7C る 6BA6BQSBASSB こ SA4B2E3B2ABB4A2B3A2B4 合 
る B る ABSAB る 4Q4BSD7DSBA2B ゥ C7C の AB ッ BASBAD2B2E3B2ABCBB3Q2B4QGBA4BSAB6 ム 4BZR4B7D8AGB4 全 BS 
BSSAB6 る ABSBB6 る 6 る DS8DSB8BA ム AZESE る 6, ア 」 23) る 6) 35」 る ら 」 9 13」14。 15, 2 クタ 。 12。 ら 。 の 3 35 


HH 一 旨 AS (OO メー8G 邑 @ 1 
で ご C〆Zー8FBO の 1) を 起動 し だ たら 、 ダ 
イップ に で 、 ど りり KE 5 の O 1A め 、 
&HBZ を 実行 。 こ うす る と ESC キ 
ー を 押す こと に こよ つて 、 制 御 文 字 を 入力 
で きる 。 

例え ば 8 行 の "エーー” は SO キ 
ー を 押し だ ら 、CTRL キ ー と KK を 同時 
に 押す …k。 三 GC キ ー を 押し た だら 、C 
TL し キー と 【 を 同時 に 押す … TI 。 三 S 
C キ ー を 押し だ ら 、 カ ー ソ ルキ ー の ーー を 
ee ども いう よる に 入 旋 どす 名 。 

な お turboBASIC (C 乙 -8F 
B の ク ) で は ご の 方 法 が 重 え な い の で 、 
ご C〆Z8 お CB の 1 ガ 、CZ-6FB の 1 を 起 
動 し て 入力 する ガ 、PRINT#O の C 
HRC( ) を 使 つ て 入力 し て ぐだ さい 。 

ば ッ 


<BOMB FACTORY> 赤 、 青 、 紫 の 爆弾 を 道 の 途 中 に ある べ ん を うま こぐ 開閉 し て 同じ 色 の 箱 に 入れ る 。 べ ん は 全部 いつ レ 
よ に 開 開 す る の で 、 1 ヵ所 だ け 見 て いる と すご 他 の 爆弾 が いら ん と ころ へ 入 つ ちゃ う 。 あ ン の 赤 の 爆弾 が 青 の 箱 に ……。 


二 旬 


ペ べつ ちゃ ん ご 


FOR 用 リース 


全 り 昔 は い 


骨 u-B AS/C 
' MC = 二 なの 電電 バ 
1 画面 プロ グラ ム ] ど UC mw スコ み 、 スコ アカ 、 ウー 0 
ロン 、 ネ コ の 数 


S、AS、A、D お …… PCG 設 定 
Dt ) ふ DS( 人 E( ) 巳 再 ( ) 


18 MIDTH49:INITIDEF INTA- ズ iCLICKOFF : REPEATONEFORT=1TO4 iREADM て E+ エ E)」U(I):NEXTIT=1iH 
「 = 癒合 も =STR TNIG ま (, 9) kTEMPO2222 IPLAY"O6RO9:04" iLOCRTE 15, 121CFLASH 1:PRINT "チョ ッ ト マッ テ ネ " 
29 INIT:FOR 1 =32TO ツ 09: の 生ま =" "FOURJ=1TOB ドロ =ASC (MID 事 て CGP 内 TT 生 て 1) 。 本 1 ) ) : も = 人 も +CHR(Q OR 人 A 
ノ 2) :NEXT:IF 1>47 AND [<SB THEN DEFCHR 和 (1) =G ネ + 人 も + 全 生 ELSE DEFCHR ま て 1) = 内 多 + ら も + ム 人 
39 NEXT:FOR 1 =33TO3》: READD も $:DEFCHR ま (】) =HEXCHR 符 (D 生 ) 1NEXT:DEFCHR 人 年 〈42) =R 1GHT を て で CGPAT 和 を 
(48) ,24):FORI=1TO4IREADD (IE) D も (1)。E(T),E を (15:BEEP:NEXTICGEN1 1CLS:P ま = "CDEFGAB+C* 


46 0$=*G ッ FEDC":R="iF タ FEEDDCCRR" LTNE て 1。1) (27, 23)。" "。BF1 IFU て (1) く H THENU て 1) = き S…… キ ー 入 力 

S9 GOSUB169!FORI=1TOS56:REPEAT:X=RND ホ 22131 YsRND18+31UNTILCHARACTER を てく X。 Y) ** "LOC 還 ・ 
ATEX, YiPR INTCHR も て 35+ て 1 >TXS) ) :PLAY"C" SNEXT:FOR Ts1TOU て 3) iREPEAT IX=RNDw22+31Y=RND※ 1 nh Bm やや ラン ダー コー 記 
8+3:UNTILCHARACTER 和 て X。 Y) = リー "ELOCATEX』 YEPR INT"! "IPLAY"B" NEXTICA=S&H3029 1 0UTCA。 3 る 還 ブ プロ プラム の 説明 

49 S=STICK〈9@)〉 #N=1INP CCA+M CS) ) : IFN く 34 THENOUTCA, 32 : CA*CA+M(S〉 1 OUTCA) 35+S/2ELSEB@ 10 初期 設定 


79 PLAYCHR 生 て る ア + ィ 5 ノ ら ) : IFh=33 THENOUTCA, 36 1PLAYP も :U(2) =U け (2)+19:U(3) = け て (3) - 1 5GOSUB 1 99 
* 1FU(3)=6 THENT=T+11H= リ (2) 5U(3) = の +TiU(4)= け (4)+415PLAY"CRERGR+CRRRCRRR9" GOTO49 
99 1=9:REPEAT:BA=CAE 1=1+2:REPEAT:REPEAT : BA=BA+M て (1) NB=INP (BA) :UNTILNB >32 ょ 1F NB=3 
ら S THENOUTBA, 32 1:0UTBA-N(E))35: EiF CA=BQ-M て 1) THENCA=C 全 -ーH(I) INB=32: iT=S:iPLAY":A9RAT 
の 9 UNTIL NB く <3SIUNT1IL is=SkN=3310N INP (CA> -32 GOUTO 79,119。119:ODUT CA,34iGOTO 6 る 9 
199 FORI=1TO4:LOCATE DK(1I)。」 4-21PR INTD も まく 1) jiLOCATE EK く 1)。 Ii4ー1 2PRINTUS INGE 多 く (1) 5U く < 
1)+ て (=45jENEXTILOCATE39,29:PRINT "BY.。PAMPUU" LINE (8, 9) - (2 は 8。 24) , CHR 和 る (34) , BIRETURN 
1190 PLAYG も 31U(4) =U(4 う 一 1iH=U(2): IFU(4)=9 THENT=1:U(2)=9iU(3)=10:U(4)= コ 13PLAYTR ま 5: じ し LS 


20 一 30 PCG 設 定 

40-- 50 画面 作成 

60 キー 入力 、 処 理 

70 ウー ロン を 取 つ だ ガ が 、 判 定 処 
理 、 面 の リア 判定 処理 

860 一 90 プロ ッ ン 移動 処理 


129 PAUSE タ :GDTO49:DATA 49, 9,-1, 9, 1 16,-40。 3,99163920200999999919302029999906183C 100 ペコ ア 半 示 ザ プ 
フ E7E7E7E3C 18, 097E ア 7 ビア ZE ア 7E ヒ 7E ア E997EFFFFFFFFFFFF ア E9939494999999999, 0997 ヒア E ア 7E7E7E7E997E 110 ネコ つぶ ね れ 処 理 、 ゲ ザー ム オ ー 
FFFFFFFFFFFF7E9039494999999909, 99249996991818909247EFFDB7EBD3CE7245AFFDB7EBD3CE ア バー 判定 処理 


139 DATA 994999G9999C9299918B7CBEFE7D3 ム 3C7C 187CBEFE7D3A3C7C, 9999999999949499183E7D 
ィ 7FBESC3C3E 183E7D7FBESC3C3E, 9999999919199899247EFFFF7EBD3CE7247EFFFF7EBD3CE 了 
149 DATA 39,HTI-SCORE , 3 づ 3』 水 水 欄 杜 柏 。 3。 SCORE , づき, 水 水 欄 村 杜 。 づ 2 00LOUNG」 3 る 』 ポポ 氷 。 づら 。 CT, 3 る 6』 炒 ※※ 


120 一 140 移動 、P ご ご 、 ス コア デー タ 


『 サ ざす せり ろ 』」 ビ ー 半 8 日 誠 届 


@?1 画 面 プ リロ プラ ム 史 上 最高 の 傑作 / られ て 、 私 た ち は 幸 福 
アイ デア 抜群 / キャ ラク タ も よく だ 、 の わん ちっ て 。 パ 


見 る と 、 パ ンプ ネコ な の で グッ パン ツ 。 ン フ 特製 の お すす め ゲ 
少なくとも 、 今 まで た だ ひと り と し ー ム な ん だ も ん ね 。 

て 、 こ の ゲー ム に 似 た も の を 見 た 者 は プロ ッ フ が 人 迫る / 

し がい で あろ う 。 ある い 付 。 ニ の ゲー キミ が 操作 する の は 、 


ム 、 1 画面 プロ グラ ム で あり な が ら 市 この へ ん に も 疾 を 出し て 
販 ソ フト に だ っ て 負け な いか も し れ な る パンプ ネ コ 。 デン キー で 
い 。 ちょ っ と お お げ さ っ ぱい? 動か し て 、 緑 色 の 「 幻 の 宝石 
こう いう ゲー ム を ポシェ ッ ト に の せ ウー ロン 」 を 取っ て いこ う 。 
10 個 取れ ば 1 面 ク リア で 、 パ 


選 放 バン プ が え SS 2 細 
『 4 2 a 2 ツ vc 人 めがけ て 迫っ て < 

1 か へ ョ m で 、 こ の ゲー ム の すご いと る の だ 。 

つ へ 計 ころ は 、 な ん と 四方 八方 に 散ら ば っ て ホッ ホッ 、10 面 を キミ は クリ ア で き 

る ま mm 。。 いる ブロ ッ ク が パン プ ネ コ に 向かっ て 、 る か な ? 多分 、 で き な い だ ろ 一 な あ 。 
填 生還 の w キ と な コン と 直っ て くる と ころ だ / く え この ゲー ム 、 ア イデ ア は 月 天 記 
し て お り ま す .。 な に し ろ 3 月 半 内 目 - ー、 と どれ は こわ いよ ま / い に 出 た ん だ 。 パ ンプ ネコ を キャ ラク 
Ho 0 プロ ッ ク は 50 個 あっ て 、 最 初 は 5 個 タタ に し た 1 画面 プロ グラ ム を 作ろ うと 

oo に ネー あな は 。 巴 !』 し か 動 な い の で ラク チン クリ デ 。 で も いう ず さ 容 ce、 日 孤 、 が > 記 自 身 間 X 1 

不思議 だ な あこ の わん ちっ て 。 命 』 2 面 で は 10 個 、3 面 で は 15 個 、 な ん と と 戦っ て 2 カ月 。 締 め 切り を 2 週間 も 
"= ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニニ ニー ニーー「 すま き て や っ を 完成 し た ゲー ム だ 浴 。。 


最終 の 10 面 で は 50 個 全部 が パン フネ コ 


える と 、「 や だ あ 、 や め て よ 」 と お か まち つこ に し ゃ べ る 。 さ 


江 ミ エッ トー の < 愛知 県 ・ ぉ ば か > 興 の 国語 の に 先生 は 文章 を 読み 
な み に 彼 は 大 学 に 通 つ て いる 。 ぶ 一 度 授業 を 受け て み だ い な 


売 合 : 真 の 教室 に 花火 を 持ち 込み 、 床 を こがし て 吉 ん で いた 


〇 GO ロロ デ ー エ O の ちち 且 」 ハ ヘン で 光 Qー ロ 改 例 


LE 】 


『 = 


の に N 「」 4 に <】 、 婦 

ノン ゴー 8 G.KUT この プロ グ 
| | ae 2 

MACHIN ヒ I PT 
Wl に キー = 

ma も も て = ン 語 勉強 に 最適 

7 ' まま F 部 模 

= ェ ノ | 一 も し ッ 帳 交 』 

FOR 』 シ リー ズ 12 と 上 ム の 拉 
ン ベ 居 マ 

Hu-BAS/C 1 半 移 8 

を 愛 今 会 曜 『 
邊 二 

し 機 日 の 宮 大 l 

は 26。 [ 持 

1 あく と 2 

m す と ボブ プ 邊 

剖 C3 シン 副 邊 

人 


ログ ラム に 組み こめ ば 、&HE 000 を  、 
コー ル す る だ け で 、 
除い た 21 行 分 を 1 3 
左 ヘ スク ロー ル さ 工 


4^ 工 サ を 食べ る だ びに マシ ン ぐ こん ガス クス フク ……。 だ ん 
だ ん や り に くく な つて ぐる な あ 。 


4 ゲー ム ス マ タート / 画面 が 
左 へ スク ロー ル し て い ぐ ぞ 


@⑳ マ シン こん 、 ゴ ー ク 作者 の G.kun は マシ ン 語 勉強 中 で 試 


タイ トル 通り マシ ン 語 ルー チン を 使 
っ た ゲー ム な ん だ けど 、 登 場 す る 主人 
公 キ ャ ラク タ (単なる 円 グラ フ ) の 名 


し に 作っ た 横 ス クロ ー ル 用 の ルー チン 
の 性 能 を た めす た め に この ゲー ム を 作 
っ た ん だ そう だ 。290 て 310 行 の DAT 


1 うち 進 むと 1 ポイ ント 
イン ト 。 り リプ レイ ギ キー は だ な だ い の で 、 チ 


前 が 特に 書い て な か っ た の で 、 編 集 部 A 文 と 110 行 と を セッ ト に し て 他 の プ 
で 勝手 に “マシ ン く ん と 名 
は て しま た だ た 。 から こ 
の ゲー ム は マシ ン く ん が 突き 
進む ゲー ム な ん で すね 。 


ェ ッ クボ ポイント と オマ ケリ スト 参照 ノ 


1 画面 プロ グラ ム 13 


MIDTH 49:CLS 43INIT:DEFINT A-Z:CLR:PLAY 599:REPEAT OFF:CLICK OFF 


一 変数 リス ト 119 CLEAR &HE999:FOR AA=S&HE999 TO &HE932:READ B ま を :POKE 仙人 QL て"&H" TB も ) kNEXT 

8 スコ 120 DEFCHR も (て &H29) =HEXCHR も まく" 90999099999999990999999999d9d999GdGO9dO99dG9GO99G9gOGO9P う 
139 DEFCHR を も (&H4 1 ) =HEXCHR 和 本 ("90999999999999993 じ 7EFSF OF 9FB7E3 じ 3 じ 7EFSF OF 9F87E3 じ " う 

ep Yo 149 DEFCHR を も (て &H42) =HEXCHR 生 て "3 さじ ア 7EFFFFFFFF 了 E3C9918949499941899991894948d941899 リ " ッ う 


159 DEFCHR も を 〈&H43) =HEXCHR 和 ("3979F39993973F99F7F7F7Z997F7ZF7F999919F99999919FGq9") 
1 る 9 S=9:Y=13:X=OkCGEN 1:LINE (9,9)-(32, 24)。 "CT BF iCGEN 
179 LOCATE 15。,13:PRINT " START "IPAUSE 19:BEEF 1:GOSUB 286 


セラ クダ 180 LOCATE 24。 1kCGEN:PRINT USING " SCORE 料 寺 電灯 相 "ISICGEN 1 
5 1?9 LOCATE X 。 YiPRINT “人 A"iT=STICK て (9):IF T=9 THEN 239 ELSE YYsY 
0 2 3 299 IF =8 THEN YY=YY-1:GOTO 229 
219 IF T=2 THEN YY=YY+1iGOTO 229 

100 初期 設定 229 IF YY<24 AND YY>2 THEN Y=YY 
110 マシ ン 玉 和 枝 み 込み 239 LOCATE 38, INT〈RND (1)*21+3):PRINT "B"j 
120-150 PCG 設 定 249 LOCATE 38。INTCRND(15w%21+3):PRINT "CT 
160- こ 180 画面 作成 259 CALL &HE099:S=S+1: 人 の 和 を も =CHARACTER 和 (XY) : IF 生ま =" " THEN 189 
190-220 マシ ン こ ん 表示 、 キ ー 入 力 、 249 IF を =“ 日 " THEN S=S+19:BEEP:X=INT(S ノ 59) iGDTO 18@ 

生理 27@6 PLAY “01CDCD":GODSUB 2806*GOTO 1 る 9 

呈 289 FOR As9 TO 3 ヶ 2:CALL &HE999:NEXT:BEEP 9:RETURN 

230 ボー ル 表 示 2 の 6 DATA 61。78,39。16,27, 93。 ED, 78, 6B, ED, 7 タ , CB, 9, 93, ED, 78。 9B 
240 壁 表 示 う 399 DATA ED,7 タ ?, CB。E9。 93。 78,FE, 33, DA, 27, EE アウ) FE, BF, DAQ, 27,E@ 
250 横 ス フロ ー ル 、 秘 動 先 ザ ス ペ 319 DATA 3E,29,ED, 7?,C の 。 15。 C2」 95,E9, 3E,29, ED, プア?, 93,C3, 93。E@ 

ー ス ガ 判 定 3③2 の 9 ^※KOKOKKKK ポ KOK2KOK 表 未 炒 氷 ※※ 1 ヶ 285/92 ノ 1 1 (MON〉)  B ッ G。Kun 氷 求 玉 玉 裕 未 
260 ポー ル な ら ば 得点 
270 壁 に 当 だ つた 処理 
280 横 ス フロ ー ル ルー チン 
290-310 マシ ン 語 デー タマ 
還 チ エッ フ ボ ポイ ント 


ハイ スコ ア 表 示 と キー を 押す こと に よ 
つて ゲー ム が 始ま る よう に し て み だ 。100 
行 の 最後 に : H ニ の を つけ だ し て か ら 、 
お まけ リス ト を 入力 し て みて ほし い 。 プ 
ログ ラム に は まだ すき 間 び が ある の で 、 サ 
ウン ド や ボー ナス な ど を 加え て も いい で 
し よう 。 (ソバ ンプ) 


179 LOCATE 15。,13:PRINT “ 
17S LOCATE 1。1gPRINTUS ING 
2 の 279 PLAY 


キー ラ ヲ オシ テ ネ "iRKEPEATIUNTIL INKEY 多 (9) く >" "sgBEEP 1 3 GODSUB 289 
"HI-SCOURE 析 堤 埋 人 得 "3H 
"01CDCD "GOSUB 289:IF H<S THEN H=S GOTO 1 る 9 ELSE GOTO 16 る 9 


<MACHINE GO ク > バッ フク マ ン に 目 が な いみ だ いな や つが 、 え さ を 廊 べ な が ら 壁 に あめ だ ら な いよ うに し て 進む 。 で も えさ 
を 食べ れ ば 食べ る ほど 、 体 は 大 きく な つて いく ぐ の で 御用 由 。 
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. 太 変数 リス ト 


Rm ハー ト (障害 物 ) の 秘 動 用 
MM の キー 入力 用 、 ル ー プ 用 
一 プロ グラ ム の 説明 
初期 設定 、 キ ヤラ フタ 定義 
鍵 角 を か ご 
タイ ム 、 指 の 位置 設定 
指 移動 
ハー ト 移動 
タイ ム ム 表 示 、 指 を の ば ざす か の 
判断 
指 を の ば す 
あ だ り の / 
は ざれ / 
古 チ エッ ン フ ボイン ト 

ご の ゲー ム で は 失敗 し て も 、 ほ ん と は 
何 の 音 だ つ だ の か ガ わ から な いん だ 。 ち よ 
つと ゲー ム が 簡単 に な つ ち ゃ うか も し レ れ 
な いけ ど 表 示す る よー に し て みよ う 〈1 
画面 で は な こぐ な る けど ね > ま ざ 3 行 の は 
じ め に 、 〇 テ 1 十 99 : を 入れ ます 。 次 
に 、 ら 6 行 の や 〇 O : 
も O 〇 まで を と つて 、 か わり の に print 
cursor (3③, うい ま の は : 
chr お や ( 〇 ) :? だ よ /? : を いれ ま 
ず 。 最 後に 次 の 行 を 加え ます 。 1 の 9 i 
f asw (1) then run 
eise goto 1 
だ だ し 、 表 示さ れる の は 「 ド レミ キッ 
の 階 名 で は な ぐ て 、「CDEFGABC」 の 
音 包 だ よ 
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< ふい ん が 一 ・ ら ぶ そ で い > 聞こ え だ 音 の 鍵盤 めがけ て 3” の キー を 押す ん だ けど 、 途 中 の ハー に ト に に あ だ ら ぬ よ うに し な い 
「 1 がい めで し つば ぱい し て や ん の 」 と で て きま す 。 な が な ガ お も し ろ い ね 。 


FOR MIZ-Z700 シ リー ス 


ローBAS/C 


1 DEFINTA-Z:S=OILABEL" 人 "ETNIT"ERTE "ECLBi 
OLDR 。 1 ! じ LB1 =10I X ニ 1 1 Y コ 1 1! A テ XIB ニ Y! ロ = マラ 7 ェ ビニ = 
19: CUNBOLE 1 。 20。 1 3 日: COLOR。 0 CLBE TNIT"CRT 
ssFURI=1 TO19STEP2』 CHLURRND 6 る +1: LHCATEIN 
T (RND* 1 さ ) *2+ さ 。 TEPRTINT" へ 本 い ジョ ENEXT 

2 FDRT=1TD さ : =X リロ = ニ Yi T ま =TNKEEY ま (DO) = X ニ X 二 (1 
=" 較 "NDX >1RNDBCRN も (メー1 。Y。 1) く > うく") キネ フー( エニ 
" 較 " ANDX< さ プ ANDGCRN 生 (X キ タラ 。Y。 1) で と) 28 Y ニ Y+ 
(1 まあ =" 貞 "NNDY >1 ANDBCRN 和 も (X 。 マ ー1 。 1) て > い " ) ※ マ ー( 
1$ あ = ANDY く 19RNDSCRN 生 (X 。Y マ キュ 1) く タリ に) の 


さ LODCATET。UiPRINT" 本 紹 EiELOCEATEX。 Ys し DU 
LUR う 3 PRINT リコ 本 匠 放 EE TFT まま ="Z"LDCATEA。 BIF 
RINT" 放 語 1EO ニ XEB=YKPLAY ア リーDO+Ta" 

4 CHLHRSELOEATEAR。BIPRTINT 四半 基 計 mi ENEXT: 
ド = ロ レヒ = テ PF ドロ = テロ +SBN (ーーD) * ネ マセ ュ ピ = テニ ビ +SBN (BE ビーF)*2 LO 


CATEE ド 。LkPRINT" 時 語 0 7 
LCATEH』Pk CHLOR4:PRINT "OOEE 調 MT iCULUR 
7: TF し まま = / "=B+10: Q=Dー-1 3 PLAY"+FO" 

) LDEATE10、 22: FRINTUSTNG "5 ビ 5 柏 料 神 基 HS: 


林 拓 井 昔 "。5。 HI TF じ まく > 計り ANDR>OTHEN2ELSELDCRTE 


忍者 変身 まえ に ウォ ー ミ ング ア ッ ツ プ 
最近 、 奴 に の っ て いる MZ-700 の 謎 
の お フロ 少年 ・ 宮 後 泰 孝 の 前 作 (Vol.5) 
に 続く 第 2 弾 。 

ゲー ム を は じ め る まえ に 注意 。 キ ミ 
これ か と 
その た め の ウ ォ ー ミ ング アッ プ か ら は 
じ め よ う 。 次 の 手順 で 実行 し て くれ 。 


ト 和 人 計 胃 衣 間 半 胃 胃 四 胃 還 


6 お は よう ご ざい ます 。 宮 後 孝 - 
ョ です 。 み な さん も 1 画面 ブログ .! 黄 
ラム に 青春 を か け て み ま せ ん か 。 画 合 』 
[ 過 
W プ 論 | 
2 ロロ あ !』 
〔 グ る ! 
5 ラ よ 』 
ん 7 1 
# 大 た 
W 殖 け 』 
成 と! 
1 BY swe | 


お 


1 で 。10* IF ロ =OPRINT "CLEAR 
* い B9+6": 0A"ELSEFRINT "GAME OVER" 


ーC9C" 』 了 和 ま =TNEEY ま (1) iTFH<G H=5: BDTD1ELSE 1 


1 画面 プロ グラ ム 16 


人 祥 者 の 中 村 く ん に な る の で 、 


1 は ロコ +100EFLAY ア 
s PLAY ア 。" 


(① デ ィ ス プレ イ の 前 に すわ 

っ て 目 を 白黒 させ て 首 を ま 

わす 

② 指 を ポキ ポキ な ら す 

3③ 腹 の 底 か ら 気 合 を 出す 
と いう わけ で 、 RUN さ せる 

と 、 円 が 10 個 出 て スタ ー ト 。 


1 初期 設定 、 画 面 表示 
グ キー 入力 、 申 準 移動 
づ 忠 準 移動 、 ワ ー プ 処理 
4 
ら 


中 村 こ ん 、 モ ンス ター 表示 、 
菓子 を と こつ だ か の 判断 
得点 の 表示 、 面 リア ・ ゲ ー 
ム オ ー バ ー 和 負 理 等 
較 チ ェ ン フ ボ イント 
前 回 の NINUA の PART2 が より の 難し 
ぐ な つて 帰 つ て きま し た だ 。 抽 回 の こと で 
す が 、 モ ンス ター が 速 す ぎ て ゲー ム が で 
き な い と いう 人 は 、2 行 FOR 1=1 征 
〇 3 の 3 を 適当 に 大 きこ し て ご ださい 。 
だ ぶん いな いと 思い ます が 、 遅 いと 思う 
人 人 は 、 小 さく ぐし て ぐだ さい 。 1 に し て 面 
リア すれ ば 、 あ な だ は 超人 で す 。 
(エー イキ チ ) 


前 作 を 知っ て いる 人 に は 不要 
な 説明 だ けど 、 忍 者 の 中 村 く ん た 
は 照準 へ ワー プ す る と いう くわ つ 、 つり きつ ィ の た 
方 式 を と っ て いる 。 カ ー、 ria 的 だ 。 


ッ ー < 宮崎 県 ・ い いぼ し さち こ > いま どき 40 円 ポツン キ リ で 、 ゆ みさ ん と お と も 直ちに な れ ま す 
更 仙 よ 枚 1 枚 読 ん で ます 。 だ か ら 40 円 以上 の 内 容 に な は る よう 、 は が き の す みつ こま 


ー]0 個 と も 食わ せる と 1 面 終了 。 
2 面 日 は ] 陣 を ほとん と 補 ド わ ら な い 。 


。 て し か し 、3 面 目 は や っ ぱり 同じ 。 お 菓 
、 子 の 位置 が ラン ダム に 変わ る だ け な ん 
に よね の で 区 、 お も し ろ い の で ガマ ン 
9 する こ 6 


ざ フ レイ は Sg】ー で も OK。 
つい で に 暴 器 し て し まう と 、 こ の 次 


SHERIFF』 の 作 


が けり の あと 


「N・ ア と ーー ジ 』 り 導 (一 で 中 は ざさ 人 へ 江 革 貴史 多 


ルー トン Aa ニ オ 、 湊 計 た 3 に あ 1 


「 9 お 人 


SHERIFF 


FOR ん Z-Z00 シ リス 


Ju-BAS/C 


で と いら もみ +- 広 
学 し わ ゃ た て / 


つけ た キミ は 、 カ ー ソ ルキ ー の 上 下 で 
移動 し つつ 、|Z キ ー で ピス トル 発射 。 
て 陣 ギャ ング に あ た れ ば 、 ポ イン ト ア ッ プ 。 
こ あ 後ろ の 人 質 に あたる と 、 役 目 を 果たせ ゲーム オー バー だ 。 

の ピス トル  。 ず ゲ ー ム オー バー。 も ちろ ん 、 ギ ャ ン リプ レー は スペ ー ス キー。 ハ イス コ 
どす の だ 。 グ の 弾 に あたっ て も 旨 還 2 55 / つき の 1 画 1 


g キ ミ 選 あの ゃ うつ 金星 パ バッジ 


ee 
ピロ 


! 礁 さん だ ああ お こつ す 1 と ころ て 、 = の 
ェ ク イ ズ ・ 私 は レー ジジ = ギャ ング は と きど 
『 誰 で し ょ う 7? ん ンー ダン き ワ ー ブ す る の だ 。 
lm 泰 番 で ョ m ワー ブ す る 直前 に 
1 ま の す 生 引 うっ て くる の で 
フウ (の で 、 
1 六 市 生ま 』 その まえ に 先手 必 
5 を 。 lm 勝 ! 

m 座 中 残 え ② ! 

1 まく [ 

1 る の 加 [ 

た 後 <" 5 
re 


1 DEFINTA-ZgFLY7I SGPFEEDOI INIT"CRTI "sgPRIN 


画 変 数 リス ト 
ke wisets スコ ア 
H…… ハ イス コア 
A…… 敵 の Y 座 標 


X…… 敵 の 弾丸 の X 卒 標 

B…… シ ェ リ フ の Y 卒 標 
Z…… シ エリ フ の 弾丸 の XX 座 標 

| や meets ss キー 入力 
還 プ ログ ラム の 説明 
初期 設定 
敵 、 シ エリ フ の 移動 、 表 示 
シェ エ リフ の 発砲 
英 の 発砲 

ヴー ム オ ーー 
スコ ア 等 表示 
呈 チ ェ エッ ン フ ボイン ソト 

一 撃 必 殺 の ゲー ム で 、 人 質 に 一 発 で も 
あだると ゲー ム オ ー バ ー。 な グ ガ な ガ シ ピ 
アー な ゲー ム で すず 。 

行 の FOR 文 の 最終 値 を 大 きぐ する 
と 敵 が 遅 こ な り ま す 。 

まだ 、3 行 上 し SE ヒ ら を ELSE ノ 、 
ノー5 行 を 以下 の よう に する と 、 人 人 質 に 


の RODOー 


あ だ つ だ 場合 全員 償 れ て 死ん で ぐれ まみ 
(一 画面 に 入り ませ ん で し だ 。 す いま せん 。) 


(エイ キチ ) 


7 LUCARTEOaO5 COULDR7』 ョ Os 
ヨ LOUCATEQO SECOLHRZ7 0OEFHRZ テ 1TOUZIFRINT" 


状 間 電 


T" 還 "。gCHLOUR6。 SkiFRINT "上 [ SHERIFF ココ 本"s COL 
UR ア OFOR エ =1TOZEPRTNT 
NEXT 1 G=OE =SOE 日 ニ 1 : BDDSUBH6* 内 邊 =" と と て 放 
< LOUCATE コ 』 EPRINTQ ま 』 も まあ: コロ =RND*1 日 +1: CH 
LUREELUC じ ATE6G。QIFRTNT EK し 較 覆 設 放 /|T:FUR 
IT=O0TUSOS 1 も =INEEY も (O) 3 ロ = ロ B+(T 和 ま =" 面 "RNDB > 1 ) 一 
( エ 和 ま = リ "本 "ANDB く 19) iLDCATE さ 7。 BE EDLDR1 FRTNTA 
ーー - 
ご TFT まあ ="Z リ "LOUCEATE さ 5 B+T1ECODLDR プ PLAY "リー ビ O" 
Z= さ ら : ら ま = リ "iMHILEGB も = "QRNDZ ン =0: 5 ら ま =SCRN ま ( 
Z。B+1。1) iFPRINT' 語 語 3: フ =Zー1EMEND:PRINT" 
5 も: TF ヨ まぐ く >" "TTFZ>2LHCATE5。 Ai CULORSK FR 
INTR 和 5 " | / 才 各 9 碑 iiEPLAY "EE ス B+ ビ +CBG" 5 = 選 + 
2OI BHSUB6』 5DTD2ELSE5 
4 NEXTITsPLAY"-ーBO"s COLHR フ LCATE ヨ 。 Ai X= ロ ヨロ: 
も = "ssMHTLEC も =" "ANDX く で 40: じ も =GCRN も (X。 人 の 。 1 ) 
:PRINT" 詳 -" ミ :X=X+1:MEND:PRTNT" 攻 "1TF ビ まく 
>" "LUDCATE さ 7。B+1: EDLDR1E PRINTA ま 5 全 ま いい 、 | 本 
加里 9"5ELSE2 / ー 
っ CDLDR7。15LDCEATE15。1O0EPRINT "BAME _UVERTI 
*PLAY"E3EED ヒ -ーBーQ ロ BCB- じ "3 了 T ま =INKEY ま (1):TF 
HXG H=SgGHTH 1 ELSE 1 
6 CUDLURZ7。 OILUCATES 24FPRINTUSBTNB "SCDRE : 
HITGH SCURE 5 提 神 神 枯 "3SaHIERETURN 


FURI=1TUE3SFRTNT" B 左 茹 茹 3 i ENEXTI 
| 民営 党 3@ 議 8 思 友 若 迷 ENEXTZEGOUTOH 


<SHERIFF> 人 質 を 撃 だ な な いよ うに 気 を つけ て 、 ギ ヤン グ を 撃つ ゲー ム 。 お も わ ず 熱 中 し て し まい まし だ 。 し か し 、 ス コア 
ー の ほう は 、 だ つ だ の 80 し ガ が 行き ませ ん 。 え ー ん 、 え ー ん 。 ゆ み は 人 質 を 何 十 人 も 殺し ちゃ つ だ よー ん 。 


ん バ 


ツー ホホ 一 1 

1 BY あき 

! MZ-2000 を 掲げ て 行 行動 する 

ms「YATOMI ・MZ・BOYS」i 

FOR ZZ2000c- nA 2/2200 。 SO 

MZ-7Z の 0】 5 Y A さ 3 

を 1 

季節 は ずれ だ けど 楽し いよ ドジ な ん で す 。 た いせ つ な ソ リ を ひい 2 

ホ エ ホ エ 、 こ れ は 楽し いそ ぞ 。 ど う や て くれ る トナ カイ の 赤い 鼻 を 見 ーッ テート Z あ の * 
8 0 た は 

ら 作 っ た の の は ま 全 の 2 月 5bH ! で し だ や < て 笑っ て し まっ @ ァ の - 


| 月 有朋 月 昌明 上 B 】 


ど 、 も っ と 早く 作っ て くれ る と ち 
ょ うど タイ ミン グ よ か っ た ん だ た 
けど ね え 。 な ぜ か 、12 月 5 日 の 
ポシェ ッ ト で は な く 、 も は や (ん 
春 も 盛り の 4 月 に クリ スマ ス 


プ で 馬 た ち を つか まえ は じ め た の で し 
た 。 ク リス マス の 夜 ま で 
も うま も な い 。TIME 
が 0 に な ら な いう ち に 馬 
を 12 邊 つが まえ て お くれ 
テン キー で サン タ を 動か 
RS し 、 う ろ ち ょ ろ す る 馬 め が 
た た め に 機嫌 け て ロー プ を 投げ よう (5 キ 
を そこ ね 、 逃げ られ て Ma ー)。[5| キ ー を は な す と 四角 い 
し まっ つた だ だ どい うわ (人 ル 、 輸 が で き て 、 う まく 馬 が な か 
だ っ へ 0 思 り か か っ た に 入る と 1 頭 確保 だ 。 |5【 は テン キー で 
不運 な 馬 の 群 れ 。 サ ン な いぼ ほうが や りや すい よ 。 
タ は カウ ボー イ と 化し 還 が プレイ 、 回 (で ゲー ム エ ン ド 。 


て 、 輪 っ か に し た ロー 画 変 数 リス ト 

S$…… サ ンタ の キャ ラク フタ 
H$…… 馬 の キャ ラフ マ 
PS-…… 小 馬 の キ ャ ラク フタ 
CS$…… 消 去 用 キャ ラフ マ 


の ゲー ム な の だ 。 
は ご きり の いう で て 、 こ の サン ク は 


あせ っ あせ っ 、 ク リス マス 


AA Y ーー ジ サシ ダン の 変位 
O( ).W( )…… 馬 の 卒 標 


PND MSN 旨 渦 sds85 キー 入力 
1 画面 プロ グラ ム 18 cw 
O-…… 輸 の X 座 標 
9 上 eee 克 り 時 間 
H……HI-TIME 
10 5 ま ="e"tCHR ま (15) す の 千 で 755 回 P= で HE フ 回 21ー] マ u 全 電 E" 3 日 ま =CHR ま ( 13) TPHR ま (2 うさ) す " 拉 や ー ユ 20 
rm 舞う) プ 1Uwl192 ミ 還 誠 嘩 hrmrrrmrTUw" =P ま =" (>d 放 ぶさ U" ビニ BTR TNG も (CHR 和 を (O) , 32) 日 =0EPRTNT "の フ ム の 説明 
15 M$="2765212765313B764199B6" 5N 和 =" フフ 717771795671BBB1B777" ェ MM ます リプ 1 "すま すり"1"+N 10 キャ ラク る 定義 
キリ フ 66761"+N あ も す "99 昌 651" = TEMPD7: CURSOR1 さ 。 10EFRTNT"LEVEL (1*9) で "kBETLs TFL=OTHEN1 15 ミュ ー ジ ッ ク DATA、 レ ベル 
20 MUSIC"a" EEDNSDLEE4O』5S0,23。 BN: BRAPHT2D123 X=193Y=11:DIMD(9) 。M(9) ELTNE2 ょ 2。 さ 17 ェ 2 遇 定 
、 ミ 17。 1 日 2,2。 1 昌 2。 つ 。2+ PSITTON1 48。 日 4: FATTERN 一 16。5*$: BRAPHT 1: FOR エニ 1TOL: GOSUBOs NEXT DE 和 吉 和 
25 J=O:F=O:M=O:N=O:T=1OOO: PDSTTIDN296。 194:FATTERN-4。 "947UrT "iCURSDR10,5: PRTNT 
"Eart Y(1) or N(2) 2"sCURSOR14。75PRINT"HI-TIME" HECURS ロ R1 ,24:FRINT"TIME = リュ Ti 90 スタ ヤー ト の 判定 
SO BETAE DN-(A=O) (> 2)GDTDSOsPRTNT"@ の "5PDKE も 95 っ 0: HNABDTD う 5: PDKE ま 952。166: END 35 BGM 
っ 5 = て 1+(M ニ 104) *104: USTCMTD*(" R-G--B C DEF GB"。VQL(MLD* を (MHz1)) 2ー142) 37 馬 の 物 動 
ミア F=F+1+(F=L) *L は ロニ D(F) 』M=M(F) : BRQAPHT 1:PDBTTIDNG*Bー4 MXBー4: FATTERN-16C ま : =G+TNT 2 77 ボー 全員 呈 
(CRND (1) る ) 1 : M=M+INT(RND(1) * さ ) 一 1: ロ =G+(G> 3 日 ) (<1) :M=M+(M> 21) 一 (NZ1) :CURSOR プ 24 史 
40 馬 の 表 示 、 キ ー 入 力 


さ 38 = イー1: TFTXOTHENCURSODR15.5:PRTINT "TINE PL PT フー 


- 40_ POSITIONQK ヨ ー4 。M* ヨ ー4: FATTERN-16H ま :Q(F) = ロロ に 内 (F)=MEPRINTTE" "EGRAFHI2GBETAE ロ = テー( 43 ロー プ の 負 理 

メー1 ) *(J= ロ )ー( ロ ー1 ) * ま (=1 ) : HN( ゴ =1 ) *( 全 =O) BODSUE サ 0 コニー( 合 =5) DNJG ロ T045 : FRINT "の "5 GODTDSO 50 12 頭 つ J ま え だ と き の 処 理 
4 る 0 ま ニ リレー ぞ ら ちせ | 上 = らち せ は ト ーー "ECURS ロ RO。 YE PRTNT"ー"EHN-ー(O> 1)GHTH3SPRINT "まり に ゴ = ロ 60 サン マ の 和 動 、 表 示 

OO IFN: 11THENCURSDR15。 5 FRINT "Mer に コロ Xmas! "sNUGTC"R9C5SD さ じ ーRFRDRCSRCE ミ SDCDCRFRESR ド 一 80 馬 の 初 期 表示 

井 有 ビス ミー トーGRERDRCSRC さ DCDCRGSFR9R 1 " : ニーロ HK(H>T) TK(T>H) EGOT ロ 2O 2 

ら 60O XX=( 人 ロニ 4) 一 ( 介 ニ 6) : YY=(n=B) 一 (ロニ 2) iPOBITTUNX* 昌 ー4。Y* ロ ー4: FATTERN 一 6 じじ 和 まま = X ニ X メ XX ポ (X メ オメ メッ 90 輸 の 処理 

の ) KK(XTXX< マ ワウ ) : Y テ YYYK(Y+YYYO) * ネ (Y+YY<2 ス ) : PHGTTIONXK 昌 ヨー4。 YK ヨー4: PATTERN-1 6 ロ 生 : GHTH こ 5 92 馬 を つか まえ だ と き の 処 理 
BO DR(T)=INT(RND( 1 ) * さ ア )+1:M(T) テ INT(RND(1) *20)+1:MUSTC"ES" IPUBSITIOUND(T)*B。M(T) KBs 較 チ ェ ッ フ ボ ポイ ント 


PATTERN- 日 。P$* NUGBIC"D":FUSITIONQ( 1T) * ヨ ー4。M( エ ) ヨー4:PATTERN-16。 昌 和 ま s MUSICTERO" 5 RETURR 
90 CURSOR ロ D-1 。Yー1:PRINTD 和 を :FDR エ =1THLEDN(Q( !) =0)*(M(T) = ニ Y) BUSUB92ENEXT:J=OkRETURN 
92 つ MUSTC"D マ "GRAPHTI 1 : N= ニ N+1: FOBTT THN つ 9 日 ー-NK16,1911FATTERN 一 16P ま : USICTRTRR"EFOSTT エ 

HND* ロ ー4 ,Y* 日 -43FQTTERNー16 じ ま : BUSUBBOS BRAPHTEERETURN 


ゲー ム 中 に BREAK す る と オー トリ ビ 
ー ト が ガガガ つ だ まま に な り ま す 。 ゲ ー ム 
を は じ め る 前 に DEF KEY (8) = 
POKES ら 852, 1 66 と し て お いて 
ぐだ さい 。F8 を 押す と オー トリ ビー ト 
解除 が で きま す 。 (エイ キチ ) 


『 岬 の OO エ コー ゴジ タ の 」 の Ono は UR 調 さび 撮 は 圭介 


こざ 周 UU0 ご 義 り 0 ユ 詳 @ 


『 マ て ア 愛 乙 と]」2 世 めじ 


③ 沖 宙 
は 宇宙 人 だ か ら 詳 
で いい ね 。 

で 、UFO を あや 
つっ て 、 タ イヤ キモ 
ンド を 取る 。 宇宙 
に の か まっ だ ら 
ゲー ム オ ー パ ー と 
いう ゲー ム な の だ 。 
人 @ 言 いわ け / 

JR-200 の みな さ 
ま ) が た 2 ペ ーーー。 
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_RUN AWAY 


FOR JR-700/200 


@ 慣 性 運動 が えら く ハズ い / 


ご QOSS 有 罰せ 
。 〇 こよ は さき 「J マ 


ご 同じ 由 すさ 纏 は U 谷 り ン 7 


め ぬ 浦田 改 
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レ 動 き を させ る よう に セッ ツ ト し て 、 分 
の カウ ンタ を 1 増やす 


… 肺 活 時 カ ウン タダ を 0 に し て 、「 に その 


と き の 秒 数 を 代入 する 


…: マ タイ マガ T と 違っ つて いたら (140 行 実行 


後 1 秒 経過 し て い だ ら )180 行 へ 飛ぶ 


… 息 が 吹き ひけ られ て い だ た ら 肺 活躍 カウ 


ンダ を 1 進め る 


…… レ デイ (タイ マ ) の 動作 が 終っ つて いな 


か みつ だ ら 150 行 へ 飛ぶ 


… タ イマ (経過 秒 数 ) を 表示 する 
…… マ リオ が 左側 の 上 旗 の 上 に いな か つた だら 


260 行 へ 飛ぶ 


了 …… マ リオ が 右側 の 旗 の 上 に いな か つた だら 


260 行 へ 飛ぶ 
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220 行 …… マ リオ の 動作 を 止め る 

230 行 …… マ リオ の 歩く べき フィ ー ル ド の 段数 を 
1 進め る 

240 行 …… マ リオ を 歩く べき フィ ー ル ド の 最初 の 
場所 に 医 ご 

250 行 … 段 数 が フ 段 目 な ら 290 行 へ 飛ぶ 

260 行 …… 肺 活 暑 カ ウン タ の 値 に 応じ て 、 マ リオ 
を 歩か の せる よう に セツ ト す る 

270 行 …… セ ッ ト さ れ だ と お あり に 動作 させ 始め る 

280 行 ……130 行 へ 飛ぶ 

290 行 … 効 果 音 を 鳴ら す 

300 行 ……TGOAL INI」 と 表示 する 

310 行 …… タ イム を 表示 する 

320 行 …… ア ニ メ の 表示 を 禁止 する 

330 行 ……HIT START」 と 表示 する 

340 行 …… コ ント ロー ラ II の スタ ー ト ボタ ン が 押 
され る まで 待つ 

350 行 …… 再 実行 する 

@ 変 数 リス ト 

AS、 日 お …… マ リオ の 走る フィ ー ル ド を 表示 す 

る だ め に 使う 


日 …… 肺 活 暑 チ エッ の 基本 値 

W…… 肺 活 暑 カ ウン マ 

T…… タ イマ の 一 時 記 憶 用 

S…… フ ィ ー ル ド の 段数 、 上 の ら の 6 まで 
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Jl 


に 抱き つく ご と に 10 志 、 レ ディ ば 場所 
を 変え 、 再 び キ ミ の 走り が は じ ま る 


PR ん 
デジ エラ 


ockwork Atario( ぜ ん まい 仕掛 け の マリ オ ) 
し テ %> 角 CZ る に ゃ あて 


に Q 人 句 コ <I 


ID 


DO Q FT 


~ ユ 


ーー 


ウッ 


で も 、 ヤ キモ ナチ を いた だ た 車 が 夫 ミ 目 が 
け て 突進 し て くる ぞ 。 車 に ひか れ た ら 
ナウ ト 。 ザー みみ オ ーッ マー だ 。 
画面 は 上 下 左右 が つなが っ て いる け 
も が 、 是 は め っ だ た に 画面 を こ えて 追っ 
て は こない の で 、 を ここ が か つけ 5 だ 。 
と ころ で 、 こ の プロ グラ ム で は MOYEb 


100 
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150 
160 
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180 
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220 
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240 
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10 行 
20 行 
30 行 


110 1 


を 使う うえ で 3 つの テク ニッ ク も を 使っ 
た 。 と いっ て も 、 他 の パソ コン で や っ 
て る こと の 応用 だ 。 以 下 に 解説 し て お 
〈 の で 、 ペ ん き ょ ー す る よー に 。 
ファ ミ ベ ー テ クニ ッ ク # 1 
「 ス ムー ス な MOVE」 
EPS 
ス に 動か す た め に 、 つ ね に 全 移 動 
本 ッ ト ( マ リオ) と 16 ド ッ ト ( 車 ) 
と いう よう に し て 。 1 度 設 定 し た MO 
VE 文 が 終了 する まで 、 再 設定 し な い 
よう に し て いる の だ 。 方 潜 は か ん た ん 
で 、 動 こう と 思っ た と き に 、 必 ず MOVE 


プロ ブラ ム 解 説 
Ak 配列 を 宣 
9 配列 ピ に デー タダ を 読み 込む 

BA PLAY 文 用 の デー タダ を 読み 込む 
YO PLAY 文 の 初期 化 を 行う 

"oo 画面 の 初期 設定 を 行 つ 


如 する 


スプ ライ ト の に レデ イィ を 定義 9 る 


…… 画 面 を フリ ア す る 
行 … 車 の 初期 位置 を 定義 する 
行 …… マ リオ の 初期 位置 を 定義 する 


行 …… マ リオ を 初期 位置 に 置 ご 

スコ ア を の に する 

行 …… レ ディ の 位置 を ラン ダム に 決め る 

行 …… レ デイ を 置 こ 

行 …… ア ニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 する 

行 …… ジ ョ ヨイ スティック の 値 を 読む 

行 … バ ドジ ヨイ ステ ィ ッ ク の 入力 びあ つて 、 マ リオ が 動 
作 中 で な けれ ば 、 ジ ヨイ スティック の 入力 に 応 
じ て マ リオ を 動作 させ る 

行 …… マ リオ と レデ イ が 重ね つて いた だら スコ ア を 10 増 
や し 、 効 果 音 て (TS) を 鳴ら し 、120 行 へ 飛ぶ 

行 …… 車 の 動き を 決め る 

行 …… 車 の 動作 が 終 つ て いたら 、 車 を 決め だ 万 向 に 動 


作 さ せる 

【 過 KEK 車 と ご マリオ が ザ ぶ つか っ つて いな けれ ば 150 行 へ 飛 
TK 

MO rGAME OVER : SCO 〇 RE テニ メ XX」 を 表示 
する 


行 …… 効 果 音 (P お ) を 鳴ら す 

行 …… ア ニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 禁止 する 
行 ……「HIT START」 を 表示 する 

行 ……START ボ タン が 押さ れる まで 待つ 
行 ……60 行 へ 飛ぶ 

行 …… 配 列 P 用 の デー マ 


一 変数 リス ト 
だ を 旨 送 NR ジ ヨ ョ ヨイ ステ ィ ッ ク か ガ ら の 入力 を MOVE 命令 


の デー タ と し て 使え る よう に 変換 する バラ メー ツヤ 


P$ ゃ …… ゲ ー ム オー バー 時 に 流れ る 効果 音 
お …… レ デイ を 捕 つ だ 時 に 流れ る 効果 音 
ー らら …… ス コア 用 の 変数 
1 X、Y…… レ ディ の 位置 


り 
ド 
n 
O 


… 色 々 と 使う が 、 お も に ジョ ヨイ ステ ィ ッ の 入力 を 受 
ける の と 、 車 の 動作 万 向 の 指定 に 使う 


久 図 一 1 


ら STICK 関数 の 値 


関数 で 動き が 終っ て いる か どう か 調べ 
て 、 も し 動作 中 な ら 、 動 こう と 思う の 
を キャ ン セ モル すれ ば よい の だ 。 

これ は 、160 行 、190 行 で 使っ て いる 。 
和夫 ファ ミ ペ ー デ テク ニッ ク # 2 
「STICK と MOVE」 

メア こり ーー ペ ベー シッ タダ の 玉 デ ア ディ ッ タ 
関数 の 値 は M S X な ど と 大 幅 に 違い 、 
図 一 1 の よう に な っ て いる 。 

の の まま で (は コッ トー ジワ で アテ アニメ 
を 動か す 場 合 な ど に 直接 使え な い 。 そ 
こ で 、 7" プ メー タダ を 使っ て 各 理 を し て 
みよ う 。 つま り 、 コ ント ロー タラ か ら の 
入力 デー タ に 対応 し た 配列 デー タ を 入 
れ て お いて P (STICK( 0 )) と いう よ 
うに すれ ば 、 直 接 MOVE 命 令 に 使え 
る の だ ( 表 一 1 参 鶏 )。 

人 フ ァ ミ ベー テク ニッ ク 壮 3 
「 追 いか け ル ー チ ン 」 

車 が マリ オ を 追い か ける ルー チン は 、 
{IF 文 を 多用 すれ ば すご く か ん た ん な 
は ほす 。 だ が の 。 ここ で て でき デ タニ ッ タ を 介 
っ て 、 一 発 で 追い か け 方 向 を 判断 で き 
る よう に し て みた だ た 。 

と れ が 、180 行 の 式 だ 。 こ こ で 1 の 値 
を 決め 、 次 の 行 で P( I ) と し て 車 の 移 
動 方 向 に し て いる 。 配列 P は 、 も ちろ 
ん 、 さ っ き 決 め た ば か り の マリ オ 用 の 
“パラ メー ダ を その まま 利用 し た も の だ 。 

さて 、180 行 の 式 は いっ た いな に か ? 
凶 一 2 
P(10) 


PC9)| 


@ 表 一 1 


の OO の の も トー 
CO の た の <OO 


論理 値 の 使い 方 を 知ら な いと 多分 、 
計算 式 の 構造 も わか ら な い だ ろ う が 、 
答 理 値 に つい て 一 席 ぶ ち は じ め る と そ 
れ だ け で 1 つの 特集 に な っ て し まう の 


人 @ カ ー ジ ェ ラ シー の フロ ー チ ャ ー 


10>70 初期 化 を 行う 
80^-90 マリ オ 、 車 の 初期 位置 を 定義 する 


m 


120 レデ ィ の 位置 を 決め る 


に . 
130 レデ ィ を 置く 


140 アニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 
する 


150 コン トロ ー ラ を 読む 
コン トロ ー ラ 
160 入力 が あり 、 か つ マ リオ の 動作 が 
Pr 入っ て いる か ?7 
NO 
170 マリ オ と レデ ィ が 重なっ て いる か ?7 


車 の 走っ て いく べき 方 向 を 、 マ 


180 リオ と 車 の 現在 位置 か ら 計 算 す る 


190 


内 
200 車 と マリ オ が ぶつ か っ で て いる か ? 


YE たら 
2 | テー テー \ー の 表示 な ど を 行 | 
240 
250 2 


に つら 


配列 に よる バ パラメータ 


YES 


Yo 


車 の 動き が 終っ て いる か ? 車 を 動か し 始め る | 
NO 


/4 
放 バ 


も で 。 ここ で は 1 つ だ は 教 
て お こう 。 

Y ャ PO0S800) 三 YPO 
S( 1 ) と いう よう みか 関係 
を ガッ コ で か こむ と 、 
つの 條 に な る の だ 。Y 
PUOS(0) が YPOS(1) 
より 央 きけ ん し ぎし (つま りこ 
の 式 が 真 三 正しい な ら )、 
ー1 。 そ の 逆 な ら (つま 
りこ の 式 が 偽 三 正しく な 
0 。 か っ この な か は 、 こ ん な 
ふう に 、 真 な ら ー 1 、 偽 な ら 0 の 値 に 
な る 式 な の だ 。 こ の 関係 は 関係 子 が く 
や = で も 同じ だ 。 


いな ら ) 


ト 。 


ジョ ヨイ ステ ディッ みか の 入力 
に 応じ て マリ オ を 動か す 


YES 


スコ ア を 10 増 や し 、 効 果 音 を 出す 


NO 


ンク 


さて 、 こ こ で STICK 関 数 の と き に 。 つま り 、X 座 標 の 関係 が 逆転 する と 、 と えば 、 マ リオ が 車 の 左上 に いる と 、 
作っ て お いた 配列 が 役に立つ の だ 。 車 10 つ 9、6 つ 5 の よう に P( ) の な か  【! は 10 十 (0 )x 4 十 (0) で 、 す な わ ち 
は な な め 方 向 に の み 動く と すれ ば 、 方 の 数 が 1 違う 。Y 座 標 で は 、10 つ 6 、 10 に な り 、 マ リオ が 車 の 右 下 に いる と 、 
向 の パラ メー タ は 、 図 2 の よう に な る 。 9 一 5 の よう に 4 違う の だ 。 そ こ で 出 。 !I は 10 寺 (一 1)x4 十 (一 1) で 5 に な 


表 1 と 見 比べ て 見 て くれ 。 要 する に 、S て くる の が 180 行 の 式 。 る 。 す る と それ ぞ れ 、 車 の 方 向 を P ⑪) 
TICK 関 数 で 動か す と き と 、 ま っ たく !I= テ 10 十 (YPOS(0)>YPOS(1)) と すれ ば 、 マ リオ の 方 向 に 進む こと に 
同じ こと な の だ 。 *4 十 (XPOS(0)>XPOS(1)) な る の だ ./( 図 - 2 を も うい ち ど 見 よう )。 


マリ オ が 、X 方 向 、Y 方 向 と も 車 よ 動作 番 な 0 は マリ オ 、 1 は 車 だ か ら 、 この 【 を 配列 P に 入れ る だ け で 、 方向 
り 少な い 位置 (つま り 左 上 ) に いれ ば 、 この 式 の な か の カッ コ で か こま れ た 関 の パラ メー タ が 待 ら れる 。 
車 の 方 向 を P( 4 ) に すれ ば いい の だ が 、 係 式 は マリ オ と 車 の 位置 関係 に 応じ て 、 こう し て 、180 行 と 190 行 だ け で 車 の 
と の あま の と し た こと に 乱 4 。 0 か ー 1 に な っ て いる こと に な る 。 た 追っ か け ル ー チ ン を 作っ て いる の だ 。 
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ブロ 77 ム 


ポシェ : wt 


春 た か ら 、 パン コン モ 清 開 / 


キラ キラ ブロ グラ ム 集 2 


春の キラ キラ 光線 を あび つつ 、 
いま す 。 単純 な 打ち こみ ミス 


一 打ち こむ お まえ に 
BASIC や モー ド を 確か め て 1! (PC- 


6801mkIISR で は な る べく V1 モ ー ド で 


打ち こん で くだ さい )。 また 、 特 殊 な 方 
法 が 必要 な 場合 は 、 そ の つど チェ ッ ク 
ポイ ント な ど を 参照 。 
一 | リリ スト に つい て 

リス ト は プリ ンタ か ら 打 ち 出 し た も 
の を 縮小 掲載 し て いま す 。 も し どう し 
て も 読め な い 部 分 が あれ ば 、 編集 部 ま 
で 電話 で 問い 合わ せ て くだ さい 。 
田 バ びに つい て 

掲載 し て いる プロ グラ ム は 何 度 も チ 
ェ ッ ク し て いる の で 、 プ ログ ラム その 
も の の バグ は まず な いも の と 考え て い 
いと 思い ます 。 し か し 、 編集 ・ 印 刷 上 
の ミス に より 読者 の みな さん に ご 迷惑 
を お か け す る こと が あり ます 。 リ スト 
が 欠け た り 、 見 えな く な っ て いる 場合 
(は ーーー 
令 (03) 295-4610 テク ノ ポ リス 編集 
室 ポ シェ ッ ト 編 集 部 まで 。 

電話 は 、 月 曜 一 金曜 の 夕方 6 時 一 8 
時 に お 願い し ます 。 
田 マ シン 語 に つい て 

マシ ン 語 プロ グラ ム に は 2 タイ プ あ 
まま ボ 。 
(DBASIC の DATA と し て 入っ て いる も 
の 一 一 この 場合 は 、 プ ログ ラム その も 
の に チェ ッ ク サ ム (マシ ン 語 の 確認 ) 
プロ グラ ム が 入っ て いま す 。 使い 方 は 

記事 で 説明 し て いま す 。 
② マ シン 語 リ スト と し て 別に 掲載 され 
て いる も の ーー 一 これ に つい て は 、 下 の 
チェ ッ ク サ ム ・ プ ブロ グラ ム を 使用 し て 
確認 し て くだ さい 。 マ シン 語 リ スト は 、 
この チェ ッ ク サ ム ・ プ ログ ラム に よっ 
て 出し た も の で すか ら あ や まっ て サム 


校 フ フブキ が 無 っ て 
ス は 自分 だ け て 処理 で 


きる 、 つ お い 子 に な っ て ね 。 こ ちら の バク は 、 す 
み ま せ ん すみ ませ ん すみ ませ ん で す の じ ゃ 。 


の 部 分 まで 打ち こま な いこ と 。 合 は 、 20 グフ 7262 
罰 チ ェ ッ フサ け ム ハム ・ プ ログ ラム の 使い 亡 キャ くだ る ( 

マシ ン 語 入力 後 、RUN の まえ に 必ず _ 
SAVE す る こと 。 次 に 、 *《 の プロ の *% ぐ 


1 (た だ し IBH6001 
る m @X1 シ リー ズ @MZ-700 シ リ 
ー ズ (Hu-BASIC) 欠 MSXWPASOPI 
A( 7 )@MULTI-8@FP-1100@FM-7 
シリ ー ズ (これ 以外 の 機種 で は 必要 に 
応じ て 特製 の も の を 掲載 し ます )。 


すす 
レス を 入力 し Ard 【 は 
7 ト ず つの チェ : ジ 、 


和 P 
バイ ト が 見 られ ます 。 
この リス ト を プリ ンタ に 出力 する 場 


19 REM 

29 REM >>>>>>>>>> CHECK SUM くく くく くく くく くく 

39 REM 

49 DIM ST(7):M$="Add 。 +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
59 INPUT "Start ADDRESS = "1S$:SA=VAL("&H"+S5$) 
69 INPUT "End ADDRESS = "jiE$:EA=VAL( "&H"+E$ ) 
79 INPUT "Sure (y/n) "5iW$S:IF W$="N" OR W$="n" THEN 50 
89 IF W$< く >"YP AND W$ く >"y" THEN 59 

99 PRINT 

199 FOR ADD=SA TO EA STEP 64 

119 PRINT M$ や $ 

129 FOR 1=9 TO 7:ST(I)=9:NEXT 

139 FOR BL=9 TO 7 

149 PRINT RIGHT$( "999"+HEX$(BLx8+ADD) ,4)1『 ": 
159 SM= の 9 

169 FOR =9 TO 7 

179 D=PEEK(BLx8+ADD+ 1 ) 

189 SM=SM+D:ST(T)=ST( IT)+D 

199 PRINT RIGHT も ("9"+HEX$S(D).2)57 の: 

299 NEXT 

219 PRINT " "iRIGHT も ("99"+HEX も (SM ) 。3) 

229 NEXT 

239 PRINT “" 

249 PRINT "Sum 

259 SM=9 

269 FOR !=@9 TO 7 

279 PRINT RIGHT も ("9"+HEX も (ST(1)).2)5 7 の 5 
289 SM=SM+ST( 1 ) 

299 NEXT 

399 PRINT ": "iRIGHT も や ("99"+HEX$( SM ) 。3) 

319 IF INKEY$ く >" "THEN 319 

329 PRINT 

339 NEXT 

349 END 


ング の 2 多 0 WW WW WW 上 上 W 見 見 胃 」 
2 // EE 0 4 6 
 。@ タ イト ル ガ ら ゲー ム の 有 雰囲気 が に お うん  『 ェ >: 
と ウ | 
まっ 
2 だ 約 な B 

こ さ ee ふく よ Si 可 ' 

_ TOR PC-8007 シ リー スズ /880 た リー ズ の の 4 9 
上 か ま 部 層 邊 
1 る 衝 を ・ 
き ん に ま 8 L 
8 し 作 ま て - 
s 近々 、APPLEII に し 間 深 』 
ワザ の 順番 を 25 回 と ころ で 、 こ の ゲー ム の 作者 が 彼 の を 買う 予定 で す / 2 2 - 
クル 名 は 『(P. P. P. P.)Energetic 6 呈 め 」 ChtnelurmG リ 


し す 1 I 1I 』 』I 1I 』 ! 』 I ! 』 』 ! 』 』 


これ は 、 ま だ 中 国 が 衣 で あっ た ころ 、 Chinmey 』。 資格 は 、 で きれ ば 南北 海 
唐 の 北西 部 に あっ た 致 糧 の 近く の 『 訪 道 に 住ん 人 で いる 人 と の こ と 。 希望 者 は ワザ の 手 本 が ご 


仏 都 」 の 道場 で の 物語 一 。 〒041-11 北海 道 亀田 郡 七飯 町 幅 下 21 ご こ で 示さ れる 。 ここ で ボー ズ を 取 つ て 

設定 も な も し ろ い けれ ど 、 そ れ 以 上 8 田川 実 まで 。 当 然 の こと だ けど 、 こ . 了 ゆ し て 、 見 つめ いる の が キミ だ 。 ち ゃ 
に この ゲー ム は お も し みろ い 。 グラ ブ ォ れ が 作者 の 本 名 で す 。 る よう に ! ' ん と 気合 も 人 れ て いる 
ッ ク キ ャ ラ だ け な ん だ けど ね 。 | 較 


で グー ム や を 天 休 する と よ と 、 す ぐし 。 
『 ワ ザ 』 と 書か れ だ ボッ クス の な か に 
お 手 本 が 示さ れる 。 弟子 で ある キミ は 、 
を の お 手 本 と 同じ ポー ズ を 、 下 に な ら 
ん だ ポー ズ か ら 選 び だ し 、 を その 番号 を 
入力 する の だ 。 


正解 な ら 、 次 。 前 の ワザ し る う 
に 続け て 、 も 2 ひとつ 新 し の ど は 
い ワ ザ を 加え て くる の で 、 師 「 束 
5 区 最 つ 
を の 順番 どおり に 正しく 〈 番 後 て 
交信 力 上 て いく 。 選 ら ら 2 
正解 な ら 、 き ら に 1 つ プ ん 答 つ 二宮 池下 あ 肖 呈 所 えよ エエ エル イキ よ た さあ 
(に _- で え の 
ラス し て 、 計 3 つの ワザ を 入 を ポーー う て 多 参 フ 和 う 3 志 ga 
連続 し て 見 せ て くれ る の で 、 上 導 埋 - / 更 ジー 本 、 て 


こち ら も その と お り に つい 
て いて ……。 以下 、 こ の 繰り 返し 。 
ー チャ ン ヒ = オン テク フネ" フス テ 
する に 拳法 ワザ の す サイ モン な の だ ! る あご 50 | 
まち が える と 、 そ こ で ゲー ム オ ー バ ' ( ィ Cl1ear! 
ー、 キ ミ が 何 回 覚え た か を 教え て くれ | ロロ ロロ ロ も ミ シ ェ ノ スケ 


遂 は 


品 て 和 参 品 [ 
て 、 ハ イス コア (最高 何 回 まで 覚え た 」 ロコ 軒 日 8 カイ オ ま "エタ ! 
人 が いた だ た か) も 表示 し て くれ る 。 その ロワ サロ PUSH ES] KEY 
モリ フ が また ユー モア た っ ぷり な の だ 。 
そう そう 、 最 初 に プレ イヤ ー の 名 前 「 DOD シシ コウ 4 
を 入れ る ん だ けれ ど 、 表 示さ れる と き 
に は 必ず ババ ノ スケ” が 最後 に つく の も 
お が かしい 。 < よい 3 
25 回 ま て 答え つづ ける こと が で きた エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エ 
ら 、 晴 れ て 免許 皆伝 。 巻 き 物 が 出 て く まう くき 2 の 2 こく 9。 ンジ 
る 。 随 所 に カタ カナ の メッ セー ジ が 現 と 。 人 放 NN、 て 


れる ユー モア ゲー ム の 傑作 だ 。 


4 ム ち つ 、 ま ち が ガ が え だ 。 と 、 す ぐに 答え が 示さ れ 、 師 匠 に カツ を 入れ られ る 


NN < けん ぼ お > ー 種 の 記憶 力 テス ト み だ いで 、 ゆみ の よう に 紙 に 番号 を 書き な が ザ ら や つ だ ら お も し ろく こも な ん と も な い 。 25 回 覚 
える こと が で きた だ たら 、 佐 物 が もらえ る 。 “ウン ! ヨク ヤッ” と 生 め て も ら お う 。 


19 REM ニ = サン ホ ? 一 == Dy チー ラン 

29 WIDTH49,25:CONSOLE9 25.9,1:COLOR7 , 9 
39 DEFINTA-Z:PRINTCHR$ も (12):DIMZ$( 5 ) ,KK( 2 
5 ) , ME$( 5 ) : R$ も =CHR$( 29 )+CHR$( 29 )+CHR$( 29)+ 
CHR$( 31 ) :CL$=" "+R$+" "+R$+" 上 

49 7Z$(9)=" @>"+R$ も + "リン 較 " リ +R$ も + リン く "MA=9 

59 Z$ も (1)=" く <@ "「+R$ も +" 還 一 "リキ R$ も + "9 >" 

69 Z$(2)=" 人 @>"+R も お + す "の"+R も + す | XX" 

79 Z$ も (3)=" @>"+R も + "の 較 " リ +R お も お + す リン 1" 

89 Z$(4)=" く <@ "+R$ も + | 較 人 の"+R も + す 9 いこ" 

99 Z$ も (5) = リー > ノリ +R も + "一 一 リキ +R も お +" く 人 『 

199 FORI=9TO5:READ ME$(T):NEXTI 

119 RO=1 :W$= "ノスケ "PRINTCHR$( 12) 

129 LOCATE 12.9:INPUT "ナマ エ [5 モ シ * ] "jiN も :S= 
LEN(N$): IFS く 2THENN$=N$+W$ お ELSETIFS>5THEN1 2 
g 

139 N$=LEFT$(N$ も , (LEN(N$ も ) - 1 ) ) +W$ 

149 PRINTCHR も (12 ) 

159 FORI=9TO25:KK( IT )=RND( 1 )x6:NEXT 1I 

169 LINE(9.18)-(2.16)。 "ノリ "。4:LINE(38,18) - 
(936.1B)、 NO 42LINE(3、15) こ (35.15)。""。4 
179 LOCATE 5.13:PRINT" 〇 O シシ ョ ウ " 5: 

189 LOCATE 5,.14:PRINT"( 較 )": 

199 LOCATE 5.15:PRINT" w ": 

299 LINE(9.19)-(38.19)," エ "。6:LINE(15,.5)- 
(19.9)。 日 、5.BIELOCATEI6、 9)PRINT "ワリ 
219 LOCATE2.19:PRINT "ーーーーーーー バ "5 

229 LOCATE2,11:PRINT"I の 

239 LOCATE2.12:PRINT " ーーーー ィ ーーー ブ "5 

249 FORL=9TO5:LOCATELX6+2.21:PRINTZ$(L) : 
・LOCATELX6+2.29:PRINTLi:NEXTL 

259 FORP=1TORO:GOSUB519:PRINTCL$: GOSUB5 1 
9:PRINTZ も (KK(P) ) : :GOSUB529:GOSUB599:NEXT 
P 

269 FORJ=1TORO 

279 I=INP(9):K=-(1 く <255 ) -(【 く <254 ) - (1 く <253 ) - 
(1 く 251 )-(1 く <247)- (1 く <239) : IFK=9THEN279ELSE 
GOSUB536 

289 LOCATE16 .15:PRINTZ$(K-1 ) :GOSUB52 
299 IF K<>KK(J)+1THEN320 
399 LOCATE15.12:PRINT" 
0+1:IFRO>25THEN429 

319 FORU=9TO399:NEXTU:GOTO 259 

329 LOCATE9 , 9: BEEP : GOSUB529 : BEEP : LOCATE1 
6、4:PRINT "コタ エ ": :FORG= 1TORO: 

339 GOSUB519:PRINTZ$(KK(G) ) : :GOSUB529: GO 
SUB599 
349 NEXTG 


"5 ・NEXTJ:RO=R 


/ ュ y/2 


ホ ジェ ッ ト 


ググ 生 ( Os 技 の グラフィック 
(9 遇 て グラ フィ ッ ク ンク 江 去 用 
R お も …… グラ フィ ッ ン 作成 用 


KK( )…… 各 回 の 技 の 形 
NS…… イ ン ブ ッ ト す る 名 前 


還 プ ロブ ラム の 説明 
20 一 110 初期 設定 

名 前 入力 

画面 作成 

250 お あて ほん の 技 表示 
キー 入力 、 判 定 
ご だ え 表 示 
グー ブー ツー 
光 許 皆伝 ルー チン 
難 種 サブ ルー チン 
540 師匠 の 言葉 デー タイ 


359 LOCATE3,11:PRINTME$((RO-1)\5 ): 

369 LOCATE27 5:PRINTN も "5 

379 LOCATE25,7:PRINTRO- 1 1 "カイ オ ホ ^ エ タ ! "5 
389 IFRO>HSORRO0>25THENHS=RO- 1 : C$=N$ 

399 LOCATE4,1:PRINT "= チャ ン ヒ ? オ ン "iC も 5:TIFRO 


>25THENMA=MA+1:PRINT" ("iMAi "ニン メ ) "iLOCA 
TE20 ,9:PRINT "メン キヨ カイ テン " 5 

499 LOCATE11.3:PRINTHS j "カイ Clear! "7: 

419 LOCATE25.9:PRINT "PUSH [S] KEY! "ji:WAI 
T4.8.255:GOTO116 

429 FORZ=9TO199STEP3 : BEEP1 :FORX=9TOZ:NEX 
TX: BEEP9 : NEXTZ 

439 LOCATE15。18:PRINT " ヤ タ ッ 1 1 7 1: 

449 LOCATE4.4:PRINTTN ロロ マツ 

459 LOCATE4.5:PRINT" 古 軒 、 キ ": 

469 LOCATE4.6:PRINT "一 圏 い モ ": 

479 LOCATE4.7:PRINT" 。 回 時 ノ ": 

489 LOCATE4.8:PRINT" リ ノー リー "の: 

499 LOCATE1 ,9:PRINT "メン キヨ カイ テト ェ ン 1" 5): GOTO35 
g 
599 
519 
529 


FORU=9TO259 :NEXTU: RETURN 
LOCATE16.6:RETURN 
FORI=9TO69:BEEP1 : BEEP9 : NEXT : RETURN 
S39 LOCATE15.12:PRINT "NANA ッ 1 キン" 5 ERETURN 

S49 DATA アホ 、 テ ^~ ナ オセ ! 。 フ ン 、 オ ロカ モノ ! , フッ 、 ナ ササ ナイ ! 。 マ 
了 ア 、 コ ン ナ モノ カ , モウ 、 オ シィ ノニ ィ , ウン ! ヨク ヤッ タ ! 

S59 ′ Presented by Energetic Chimney 

S69 ' written by Chithelurn.G (P.P.P.P) 


本 や エッ トー 4 委 < 来 京 部 ・ ほ し えっ と まん > こそ 。 ネコ の 名 前 が ソバ ンプ ネコ * だ と あー。 せつ の く バ ンプ キン と いう 、 づつ ぱら し い 名 前 33 
昌 面 * を 考え だ の に ……。 え えい 、 腹 が た つ 。 プ ン ブ ン / を ご めん ちゃ い 。 ご ん な 気持 ち で いる 人 は 、 だ こさ ん いる と 選 う ケド 


mm 


1 1 ! 1 1! 1 1 1! ! ! WI 】 ! WW 』 】 


に 


2 
Ni 


NN ここ @⑧ へ リコ プター の 3-D ブ ラフ ィ ッ フク が 楽し め る 
SN SN は 


っ イフ レム コブラ 


FOR PC-680j シ リー ズ 


M-88 BASJC 


NNN いい いい 
NKKN い NN い 
OCN 


< く いらい 有 フタ ー の 3- 
リク ララ フィック 

これ は コプラ と いう の で すか 。。 

な ん だ か と て も 強 を うな 、 カ ッ コ い 
いい バリ コブ プーW。 ワ イオ ヤジ レー みろ すず - 
D グ ラフ ィ ッ ク で 見 せ て くれ る の が 、 
この ブロ ョ グラム み だ 。 それ も 、 キ ミ の 見 
だ い 角 度 、 見 た い 位 置 を 自由 に 設定 で 
きる ん だ か ら 、 楽 し いよ 。 で も 、 角 度 
や ゃ 距離 の 入れ 方 が ちょ っ と 難しく て 、 
例 に よっ て だ けち ゃ ん が や っ て みた ら 、 
1 回 目 は 後 ク 向き の 、 し か も 上 下る か 
る さま の や つが 出 て きた 。 気 を 取り 直し 
て 2 回 目 を や っ て みた ら 、 今 度 は コブ 
ラ が 逆立ち し て 、 そ の う ぇ えす ご く 近 く 
の 距離 に 指定 し た も の だ か ら 、 わ け の 
わか ら ない 画面 に が っ て し まっ た の だ 。 


デー の 入れ 万 は 
回 ま 上 


RUN す る と 、 コ ブラ を 傾け る 角度 
を きい て くる ある あ 。 Txーz は ば は 、 て それ ぞ で れ 
X、Y、Z 軸 を 中 心 と し た 回 転 角度 に 
な か る 。 全て を 0 に する と 、 コ フラ は 下 
面 を 向い た 形 で 出 て くる 。 だ か ら 、 革 
x* の 値 を 大 きく する と コグ ダラ の ち じ ぎ 、 
Tx の 値 を 大 きく する と コプラ の 横顔 、 
Tz の 値 を 大 きく する と コプラ の 傾い た 
と ころ が 見 られ る こと に な る 。 

次 に コブ ラ を 見 る 位置 の 距離 。 0 が 
いち ば ん 近く 、 大 きく すれ ば 遠く か ら 
見 られ る 。 

この 4 つの デー タ を イン プッ ト す る 
と 、 い っ た ん 画面 が 消え て 、 計 算 し は 
じ め る 。 次 に 画面 が 生き か えっ だ と き 
( 約 1 分 半 後 )、 キ ミ の 指定 し た コプラ 
が 3-D グ ラフ ィ ッ ク ・ ワ イヤ フレ ー ム 
CCC 人 る の だ 。 


93 タ を を 
表 


じゃ ん じゃ や ん 六 


NAS 


角度 の デー タ は 、 マ イナ ス で 入れ て 
も いい 。 図 の 矢印 方 向 が プラ ス の 方 向 
マイ ナス の 
角度 は この 逆 の 方 向 に 傾 か な せる こと に 
だ が る 。 

画面 に 出 て きた だ コブラ は 、 ロ ー タ ー 
フラ バラ バラ) や た て な が ら ロ 一 


この プロ グラ ム は 前 に 作っ て い 
た ん で ま が 、 マ シン 語 で 導 ん で 
いた ら 凌 走 し て ディ スク が 壊れ 、 
今年 、 新しく 作り 直し まし た 。 


! 且 す Y SDHR 


へ Js ご 9 ビーロ ek 革 下 ざさ 


さび 六 ミ ーー テロ 


度 か ら 見 た いと き は 、 ス ペー スキ ー で 
最初 の デー タ 入 力 画面 に も どる よ 。 

角度 と 距離 を いろ いろ か えて 、 試 し 
2 の 


ター を 回 す 。 こ 古 変 数 リス ト ・ 0O-…… 無 意味 
こ て ]2|] を 押す と 、 TX…… 入 力 し な X 軸 に つい て の 角度  : 1…… 次 元 デー タ の X 座 標 を 反転 
イマ Y…… 入 力 レ し だ Y 軸 に つい て の 角 棄 : つ ……3 次 元 デー タ の フ 卒 標 を 反転 
ロー ター の 回 転 エラ 入力 し た Z 軸 に つい て の 角度 ”: り …… デ ー タ 変換 の カウ ント ダウ ン 用 
が お を そく な り 、 OD…… 人 入力 し な 画面 ひら コプラ まで の : 主 プ ログ ラム の 説明 
距離 60-- 80 初期 設定 1 
[8] を 押す と は や ED 引か ら 画面 まで の 距離 90 ・ 角度 、 距 離 入力 
(な る の だ EH 目 の 高 さ 100-120 初期 設定 
+ こ o X( )…… ク 次 元 に 変換 し た X 座 禁 150-320 各部 分 ご と に 座標 変換 ルー チ 
また 、 次 の 角  Y()… ク 次 元 に 変換 し だ Y 座 標 ン に 飛ぶ 
XRLYRLZR…… 3 次 元 デー タマ の 読み だ : 340-420 3 次 元 一 次 元 座標 変換 ルー 
し 用 チン 
XXYXXXYJYY デ YXIYZ : 450-610 3 次 元 デー タ 
… 読み 出し た う 次 元 デー タ : 630-640 LINE 文 の コー ル と その 準備 


を 次元 デ ー マ に 変換 ・ 


る の に 使用 


8……X( ).Y( ) に いれ る 最初 の 添字 、 口 : 


ー タ ダー 回転 ス ビ ー ド 


E……X( ).Y( ) に いれ る 最後 の 沙 字 
SW-… 座標 変換 を 容易 に する だ ため の フ : 


ング 


ディ スプ レイ に 対し て 正面 
向き が ガザ コプラ の 初期 位置 。 
Tx,Ty,Tz の 値 が プラ ス だ 
と 、 そ れ ぞ れ X 軸 、Y 軸 、Z 
軸 を 中 選 に 図 の 矢印 の 方 向 
に 回 転 し だ 形 に な る 。 

絵 が 出 て きだ あと は 、 ス ベ 
ー ス キー を 押せ ば まだ 新 プ 
ー ダ を 入力 で きる よ 。 


ONS 


・ 690 実際 に 款 を 引 ベ ルー チン 
LINE 文 用 データ 


『 続 バ ソ コン グラ フィ ッ ク ア ー ト 』 
オー ム 社 午 ) 


(竹村 伸一 著 


ゅ 結局 、 バ ンプ ネコ に な つ ち ゃ つ だ の で 、 こ ご これ か ら も 、 バ ンプ ネコ を か わい が ガ つ て あげ て ネ 。 ゆ みか ら も 、 お 願い し ま ー す 。 


る 頭 の な か で 繧 を 想 
像 し な が ガ ら デー タタ 入 
力 。 下 の 数 字 は タイ 
ムカ ウン マー 


ュー 
ここ に 
ーー ナ % ーー テマ 


ーーーーーー 
ーー 一 稚 ( 
の を = 


キ 


19 " 

2 ( 3D ク ~ ラ フィ ッ ク ) 
39 

49 by 
59 

69 CONSOLE 9.25.9.1:WIDTH 89.29:SCREEN 9 
・ う ・COLOR 7.9:WINDOW(-169 .-199)-(159,99) 
79 DIM X(204) ,Y(294) 

89 ED=499:EH=9 

99 LOCATE 9.9:INPUT"Tx" iTX:INPUT"Ty "iTY: 
INPUT"TZ" iTZ:INPUT "Distance" i:OD:OD=OD-32 
9:TX=TXX3.14/189:TY=TYx3.14/189:TZ=TZx3. 
14/189 

109 SCREEN ,1:CLS 2:SCREEN ,9:U=294 

119 RESTORE:FOR =1 TO 7:READ A:COLOR=( 1 
・A) :NEXT 

12 グ 具 DATA 1、3.6。7。2。4。5 


し 
表 人 * 


9 の 1 


< 兵庫 県 ・ た けち ゃ ん > で ぷ い わ ぐ 


「 あ ああ 一度 で いい か ら 正 し こく な く な つて み だ い 。 だ けち ゃ ん いわ ご 
いい か ら 正 し く な つて み だ い 。 丸 だ けち や ゃ ん と いう ベン ネー ハム で 、 よ ぐ く こ ん な ご と 書い て これ だ な あ 。 ご ら つ ! 半 


4 ササ サッ ツ と 線 ガ 走り 、 見 る 見 る うち に へ リコ ブタ マー に な つて いく 


4 バラ バラ バラ ッ 、 鳴 り ひ びく ロー マー 音 


139 "--3D テ ^ー タ ヲ 2D テ ~ー タ ニシ テ ハイ レツ ニ イレ ルー- 
149 " コッ ク ヒ * ッ ト 

150 S=1:E=19:SW=9:GOSUB 339:E=29:SW= 1 : RE 
STORE 450:GOSUB 339 

GOD エンジ ゲッ シ 

179 E=36:SW=9:GOSUB 339:E=52 : SWw= 1 : RESTOR 
E 479:GOSUB 339:E=58:SW=9 :GOSUB 339:E=62 
・ っ SW=1:RESTORE 489:GOSUB 339 

お MM の イン シク 

199 E ビ =82:SW=9:RESTORE 599:GOSUB 339:E=19 
2:SW=1 :RESTORE 599:GOSUB 339 

299 " が トリ ング が ン ' 『 
219 E=196:SW=9:GOSUB 339:E=1109:SW= 1 : REST 
ORE 529:GOSUB 339:E=112:SW=9:GOSUB 339 
229 ' アシ 

239 =122:GOSUB 339:E=132:Sw= 1 :RESTORE 5 
49:GOSUB 339 


「 あ あみ 一 度 で レル 】 


レイ 4 9/ こ こう /=4 / 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


249 " ルッ ク ウイ ング 

259 E=136:Sw=9:GOSUB 339:E=149:SW=1:REST 
ORE 569:GOSUB 339 

260 ' ホ ^~ テ イー 

279 E=159:SW=9:GOSUB 339:E=169:SW=1:REST 
ORE 589:GOSUB 339:E=164:Sw=9:GOSUB 339 
289 ' ロロ - タ ー 

290 
99・GOSUB 339 

399 " ハ ^ ッ ク ター 

319 PE=204:SW=9:GOSUB 339 

329 GOTO 629 

339 '--3D テ ~ー タ ヲ 2D テ ~*ー- タ ニニ ヘン カン スル ルー チン ーー 
349 FOR I=S TO E:READ XR,YR,ZR:YR=-YR:XR 
= (SW>9 ) XXR- (SW=9 )xXR:ZR=(SW=2)xZR-(SW く > 
2 ) xZR 

359 IF TX=9 THEN XX=XR:YX=YR:ZX=ZR:GOTO 
379 

369 XX=XR:YX=YRxCOS(TX ) -ZRxSIN(TX) :ZX=YR 
SIN(TX)+ZRxXCOS(TX) 

379 IF TY=9 THEN XY=XX:YY=YX:ZY=ZX:GOTO 
399 

389 XY=XXxCOS(TY)+ZXxSIN(TY ):YY=YX:ZY ミ ーXX 
XXSIN(TY)+ZXxCOS(TY ) 

1399 IF TZ=9 THEN X=XY:Y=YY:Z=ZY:GOTO 419 
499 X=XYxCOS(TZ)-YYxSIN(TZ):Y=XYxSIN(TZ) 
+YYXCOS(TZ) : ア =ZY 

419 X(I)=XxED/(OD+ED-Z):Y(TE)=(Y※ED+(OD-Z 
) xEH)/(OD+ED-Z ) 

429 U=U-1:LOCATE 9.7 
+ 1 :RETURN ' 
439 '---- 3D テ ~ー タ -ーーー 
449 ′ コッ ク ヒ * ッ ト 

后 則 DATA 4.3.42.3.8、d7。3。11 27 3 1) 20 、4 
8、12.4.5.12。.4.6.20.4.5、20.。4.5 27 。4,.! 49 
469 よみ ジン 

479 DATA 4、8,19.9.19.4.9.19,-11.4.19、-18 
,4。-1。.19.9,-1.4j9。-1。-11.4.19,-18.4.8.9。 
3、14.7、3。14。-8、4.、8。-190、2.9,-18 2.9.-22 ,2 
Rb まっ ポン 

48 導 DANTA 2。180.9.2。18.。 こ 2 2、14、) 2 14。-2, 0 
: は 8.0.9、21 .M 

499 ' ウイ ング “ 

号 骨 人 DATA 25。-2、12 25。-4.5 4。-2.12.4、-4.5 
の 23。= ニ 1 17、23、 こ 6.19、1 86、=-1 、]1 7 、19、-6 , 19 2 は 。 
ョ 23。ー ト 2 の 190。 ニ 7 ま 18。-12、2 15 117, 
15。-6、19、.19。-1、17.19.-6.、19.15.-7,9.15,-1 
2 の 1 りー7 の 10、-12. ラ 

519 '′ カト リング" が" ン 

529 DATA 4。-4.44.4。-8.43,4。-8.37。4, 
9。-6.59,9。-6,43 

530 “イラ 

5 当麻 DATA 193。= こ 14.37、13.。-ー15.、32.19 =t5 25, 1 
3、 こす 生 。 朋 13 き 。 こす 5 ニー ニ 1 9)ー14 6 -/ 25, を >- 
Bok トト ュー ア 7 6 4 。ー/ も 


:PRINT U:NEXT [:S=E 


-4.37 


OB クー の ンク“ 

569 DATA 14,-1、-59.14,-1.-54.2,1、-59 2 1 
。-54 

97 " が "チー イニ 


589 DATA 4.3.42.4、-1.46,4,-4、46、4,-4.37, 
4、-8。37,4。-B。-19,4.-6、-13。1 。1,-72。1 ,4。-/ 
2.4.4,。-17.9、4、-65.9.16,.-84、9,16,-88,.9,4、 
ー/2 

599: *+ ニー ツテ = 

699 DATA 62,29,1.62.29、-1.2.29,1.2.20、-1 
。43 .29,44 .45,20 ,43.9,20,1 1 ,29.0,-1 .20.6 
2。1.29.62。-1.29,2,1.29.2、-43.29,44,-45,2 
9 ,43 MM 、20。1 。-1 .20.9 

619 DATA 2,29、-79,2.1,-85,2.21,-78 2,-2。 
76。2、17。ーB7 2.3。 66、2.8。~99.2.11 655 
629 '---- 2D テ ~- タ ヲ セン テ " ツナ グ ~ 
639 CLS:FOR M=1 TO 8:READ E,C:GOSUB 690: 
NEXT_M 


ーー ペー 


E=189:GOSUB 339:E=196:SW=2:RESTORE 6. 


649 FOR NM=1 TO 2:READ_ E:FOR C=1 TO 4:GOS 
UB 699:NEXT CENEXT MM 

659 S=10 

669 FOR =1 TO 4:A$=INKEY$:S=S+(A$="8")- 


(A も =" タリ"):COLOR= ニ (【 / 朋 ):BEEP LEBEPE 9:FOR 1 
=1 TO S :NEXT T:COLOR=(I,9):IF INKEY や も =“ 
" THEN 99 

679 NEXT [:GOTO 669 
689 '- ニ -- セン ヲ ヒ ク ルー チン 
699 FOR Il=1 TO E:READ AB:LINE(X(A) 、Y(A) 
)-(X(B) 、Y(B) ) 、C:NEXT :RETURN 

7 基 則 ご ニー マ テッ や セツ ッ 上 ヒノ アー タダ ヴー ンー 

719 ′ コッ ク ヒ * ッ ト 

人 AA ジイ ッッ ルレ ジコ / う っ ルル 4 の 9 6 9 、/。 4。 
BS 10 し 01 09 は 1 1 2、12. NM32 14。)3 
45、16.16 1 た と 19 1686、19、19 19 20 9.19, 
1 トル 1 、 ク 12。 ラ 2。 上 9、4。 14 9.。159.20 1! 

7 3 上 エン シン 

74 り DATA 47.6.21 22.22、23.23 .24 24,40 40 
8B9。39.98、36.97.37 21 29、30 30、 1 1 32、 
45。46.46.47,47.48.39, 46,31 , 47 

ZS DATA 33.34.34 36.36.95、49.50.50.、53、5 
2 も 1 。 94. 50。、36 52 

760 DATA 593.54、55.53.56 54 5 / 58 .6}) 59 5 
9.6、69 り 、62.53.59.54,.60 

779 DATA 25,.26.26.27.27.28。44.43.43、42,4 
2.41.21 .25。22.26 23,27,.24.28 .46,.44.39,43 
が っ 

789 ” ウイ ング “ 

799 DATA 8.6.63.64.64.66,.66、65,65,63、83、 
9 お 4 84 、86 86 、85 , 85 .6J 

899 ′ ミサ イル ホ マ ッ ト “ 

819 DATA 48.5,67.69.69.79,79、68,.68,.67,71 
On78K7 も CS 7 クレ 7 2 71 0/ 71 09、 78.69 7 ク 2) 
79.74 

82 DATA 75.77。 7 、 78 。78 76、76.75./9.91 9 
1 82.82、80 、80 79.75 。79.77 、81 ,/6 80 、/9。92 
839 DATA 87,89.89.99.99.88.88.87.91.93、9 . 
3.94 94.92.92.91 ,.87.91 ,89.93.88.92.90, 94 
849 DATA 95.97.97.98.98.96.96.95.99.191, 
191.192.192,.199,199.99.95.99.97,191 ,96, 1 
99.98,.1092 

850 アル 

869 DATA 14.6.113.114.114.117.117,.118,.12 
PTONI9。115.122、121 121.116、123.124,12 
の 2V。127。128.、1390.1290、.129.105.132.131 19 
| 二 際 衝 5 

879 ' カッ ク ウイ ング ~ 

98 DATA 6.6.135.133、.133.134.134.136、!139 
137。13/ 138。1368 1 40 

899 ' が トリ ング が デン 

999 DATA 9、6.193.194.194.195、195.196,.1097 
.198.198.199.199.119.194.198.195,199,.111 
12 

910 ホ ~ テ ~ イ ー 

929 DATA 24.6.141.142.142、143.143,144、14 


5、146.146.147.147、148.148.149.149.159.15 


152.192.1939、153、104、155、196.156。157.15 
7.158.158.159、159、169,.161.162、162、163,16 
S。164。142 .152 149.153.144.154.149.159 134 
8、158 

930 則 一 ダー 

949 DATA 8.165、166,166.168.168.167,167.1 
65、181.182.182、184.184.183,183,181 

959 DATA 169.179.179,172.172.171,171.169 
、185、186.186.188、188.187、187,185 

969 DATA 178.174.174.176.176.175.175,1 
。189.199.199.192.192.191.191,.189 

979 DATA 177.178.178.189.189.179,179,177 
193、194、194.196.196.195.195,193 


980 ハ ~ ッ グ 日 二 ダー 
999 DATA 1、197.198、199.299,201 .292.203、2 
04 


< 和歌 山県 ・|.D.> どー レ し て 、Na 1 な の や いこ ぐら 年 びあ め あけ だ ひら つて 、 わ ざわ ざ 1 に する こと な い の に 。 六 VOL・5 と Ne 1 


36 ジッ ビ 
の 表紙 を 見 比べ て ご らん 。 "テクノ ポリ ス 増 刊 が ガチ テ フク ノ ポリ スム ツク に 変わ つて る で し ょ 。 だ か ら 1 な の で 一 ず 立 


志 合 t 


@ だ れ 、 ハ イス コア を 超え て くれ 一 ク 
人 ング 

A-One 

FOR PC-880』 シ リー スズ 


AM-88 BAS/C 


し か し 、 そ れ に し て も は や い は や い 。 モー ド と レベ ル の 


あん まり は や い の で 、 と て も い HIGH 選択 も つい て る よ 
SPEED MODE” で 遊ぶ 気 が し な い 。 ( 
ます っ 。 2 ピード の 
選択 か ら 。 
1 が 2 を 押し て 


ハイ スピー ドカ か ノ 
ー マ ル か カ か を 選ぶ の 
だ 。 ハ イス ピー ド 
ミー で ORE さき は モー ド の と き は 
SC で CRE 人 おき 


失 こ ONE LE チ f 


4 キヤ ツ 、 追 いつ め ら れ 
て し まつ だ た だり! 


琴 
- 1 ROUND CLERR 


BONUS 489 SCORE 


LEVEL 


HH ミー らむ の お に 


ーOGNE LEF 了 リ 


4 や つと 1 ラウ ンド クリ ア 。 し か し 、 な ん て 長い 30 秒 な の だ !! 


衝 


ト 見 朋 見 革 見 区 8 胃 8 BB 8 玩 財 8 


4 
! 及 か っ ちこ ん 


「 か っ ちく ん 」 は 地元 で の み 
通用 する 文字 列 で す / 


ウン 


ンー さ 
ピン 


。 ぐ 人 は 9 びさ td 
ー ニ メー ご 守 さ き rr 性 e 一 | 


人 4 。 テ ニー と で さき 叶 青き ) 


KAI の ひら すっ) 
ここ 


当 (05g- り g@ 


W 
W 
W 
前 
W 
W 
| 
| 
W 
\ 
W 
| 
W 
6 
W 
W 
| 
い 


上 4 田 汰 


K 当 」 


ゲー ム 中 スコ ア の 表示 は な いか わり に 
すご く は や い 。 ノー マル モー ド で あき 
だ この に の や る と ちよ うと いい の ん じゃ な 
いか が 。 

モー ド の 選択 の 次 は レベ ル 選 択 。 [1 
ー[5 の キー で レベ ル を 選べ ば 、 ゲ ー ム 
スグ ター ド ト だ 。 

レベ ル の 数 が 小さ きい ほど 、 キ ミ の 操 
作 す る A - one の ビー ム の スピ ー ド が は 
る の の だ 。 

[214I61I8| キ ー で 、A - one を 上 下 左 右 
に 動か し な が ら 、 ス ペー スキ ー て で 敵 を 
や っ つけ て くれ 。 敵 は 横 一 列 に な っ て 
攻撃 を 仕掛 け て くる か ら 、 う まく すり 
抜け られ る か どう か が 、 生 き 残 る た め 
の 条件 に な っ て 〈 く る 。 は じ め は きっ と 
や られ て ば か り の は ず ! 

30 秒 くら い 戦い つづ け て いる と 、 ラ 
ウン ドク リア 。A - one の 数 が 増え 、 ボ 
ー ナ ス が プラ ス 。 で も 、 敵 は さら に 手 
ご わく 〈 く な っ て る ぞ 。 

こう いう ゲー ム を も し ジョ イス ティ 
ッ ク な ん か で や る と 、 必 ず 、 ボ キッ と 
聞 る だ り し て し まう だ 
の の が で 

テン キー を 押す 指 が 
二 0 す k の 4660 で も まう 
〈 らい の スリ ル な ん だ 
の やら 。 

ホン ト の こと を いっ 
し まう 6 まだ に ジグ 
グラ ム ポ ボ ポジ シェ ッ ト の ス 
タッフ の な か て 、 この 
ゲー ム の 初期 ハイ スコ 
ア を 超え た や つ は ひと 
り も いな い の だ ! り 0 


多 隊 記 、 < へ one> ノー マル で いち ば ん 簡単 な や つ で も も の の 数 秒 で 死ん で し まつ た の で 、 何 が 何だ わからない うち に 終 つ て し ま うぅ ク 


まま いま し だ 。 ゆみ に は お むい て いま せん 、 こ の ゲー ム へ ( ひ が ん で み だ り し て ……) 


田 変 数 リス ト 


: 530 STOP キ ー を 押し た と き の 

A1…… 自 機 残り 数 : 処理 
P し …… 自 機 が 増加 する ポイ ント : 540 マイ トル 作成 サブ ルー チン 
RO…… ラ ウン ド ・550 一 630 マイ トル 用 DATA 
DM……DMA を 止め る ひど うか の フラ : 画 ワ ー フ エリ ア ( マ シン 語 部 ) 

プ ・ B859 自 機 の スピ ー ド 
し …… レ ベル : B92F 自 機 の ビー ム の スピ ー ド 
CC…… ス コア ・B990 敵 の スピ ー ド 
HS…… ハ イス コア ・B996 敵 ビ ー ム の 数 
A$…… キ ー 入 力 用 ・ B9D0 敵 ビ ー ム の 数 
X.Y.C…… タ イト ル 作 成 用 ・ BA7C 敵 ビ ー ム の 数 
プ ロ プ ラム の 説明 ・ BA71 敵 ザ ビー ハム を 射 つ 高 さ の 下限 : 
40 一 110 初期 設定 : 値 
120 タイ トル 作成 へ と ぶ ・ BF00 BASIC330 行 で 読み 出す 自 機 : 
130-190 モー ド 、 レ ベル 入力 1 の 状態 : 
200 一 280 画面 作成 (0 生存 、255--- や られ だ 、 そ の : 
290-310 ゲー ム 前 処理 、 割 り 込 み 設定 : 他 -- 得 点 ) 
320 メイ ン ル ー チ ン : BF01-BF02 自 機 座標 
330 や られ だ か の 判 定 ・ BF03 BF04 自 機 BEAM 路 標 
340 スコ ア 処 理 ・ BF05BF06 瑞 喉 標 1 
350 自 機 が 増え る か の 壮 定 (以降 2 番地 ベア で 敵 ら まで ) 
360 自 機 が 増え る : BFOF 敵 1 の キャ ラフ タコ ー ド 
370-410 自 機 が や られ だ と き の 処 理 (0 と 4 で 指定 ) 
420 一 500 ラウ ンド クリ ア の 娘 理 (以降 敵 ら まで ) 


SIOPs520 ダー ム の オー バー 処理 ・ BF14-BF15 敵 ビ ー ム 1 座標 


′ A-ONE 


・ 較 チエ ッ ン フ ボ イン ト 


: い 先 の ラウ ンド に 挑 戦 で きる ぞ | 


・ つ の 番地 は 、BASIC で いじ つて いな 
: い の で 、 い ろ い ろ ガ えて 遊べ る 。 990 
・ 番地 ( 敵 ビ ー ム の スピ ー ド ) は 01ー 上 を 、 ・ 
・ ら せる 場合 に は 、 プ ログ ラム を ロー ド す 
・ る 前 に 必ず CLEAR. S HB7FF を 実行 
・ す る よう に し て ご こ だ さい > 


: BA71( 敵 が ザビ ー ム を 射 つ 下 中 値 ) は 00 
: 31 を 、 そ れ ぞ れ 、 モ ニタ ー カ から 入力 し て 
: ね (も ちろ ん 16 進 数 で だ よう 。 


(以降 2 番地 ベア で ビー ム 15 ま で ) 


: 田 プ ロブ ラム マッ プ ( マ シン 語 部 ) 

: 35D9 一 USR 0 キー バッ フ : 

ァ ク リア 〈ROM 内 レー .: 

: チン ) 

・B800B817 USR1…DMA の 設定 : 

: B818 一 B83A USR2-- ワ ー ク ゼノ ワウ ・: 

初期 化 

: B83B 一 B84E USR3-- ブ ラフ ィ ッ ク : 

画面 クリ ア 

・ B84FーBBA5 USR4ー メ イン ルー チ 、: 
ン 

: BBA6ーBBD6 ワー クエ リア 初期 値 : 


BBUDZBB02 プラ フィ ッ ク デ ー タ 


CTRL 二 S を 押す と 、 な ぜ ガ ラウ ンド 


・ フ リア で きる 。 ご これ を 用 いれ ば 、 難 ガレ ・ 
: レス は BD02 に レ し てこ だ さい 。 マ シン 語 


: プロ グラ ム に 打ち 込み ミス ガ な い 事 を 確 
・ 認 し だ た ら 、 は じ め で ベー シッ フク プロ グラ 
・ ハ を 打ち こみ ます 。 


ワー クエ リア の 中 で も B990、BA71 の 


(ツー2 


: 画 参 考 文献 
・『PC-Teoknow8801VOI.1。 


(アス キー 革 ) 

画 プ ログ ラム に つい て 
こ ご の ゲー ム は 、BASIC と マシ ン 語 の 
2 本 の プロ グラ へ か ガ ら 成り だ た つて いま す 。 
打ち こむ と き に は 、 ま ざ マ シン 語 プ ログ 


ラム か がら モ ニタ ー の ビ コ マ ンド を 全う て 


打ち 込み ます 。 こ ご の と き 、 す ぐに 走ら せ 


: な いで 必ず セー ブレ まし よう (打ち こごみ 


方 法 、 セ ー プ 方 法 に つい て は マニ ユア ル 


: 参照 次 に 、 CLEAR.SHB7FF を ダイ 


レク フト で 実行 し だ あと 、 31 ベ ページ の チエ 


: ツ フ サム リス ト を 走ら せ て マシ ン 語 プロ 
: プラ ム を チエ ッ フ し ます 〈31 ベ ページ チ エ 
: ツ フ サム リス ト の 使い 方 参照 この と き 、 


スタ ー ト アド レス は B800 に 、 エ ンド アド 


まだ 、 あ ら だ め て この プロ グラ ム を 走 


CLEAR ,&HB7FF:WIDTH 49,25:CONSOLE ,,9,1:DEFINT A-Z:HS=59 
DEF USR9=&H35D9 :DEF USR1=&HB899:DEF USR2=&HB818 


DEF USR3=&HB83B:DEF USR4=&HB84F 


COLOR=tB9)、(1。1)、(2.2) (3.6#。(4.5)) (5 1) (6.2J4(7、9) 


SCREEN 9,3:A=USR3(9) :SCREEN 
STOP ON:ON STOP GOSUB 539 
CLS:A1=3:SC=9:PL=299:RO=1 


,9 


POKE 8&HB859,2:POKE &HB996,5:POKE &HB9D9,5:POKE &HBA7C,S 


VIEW(199.25)-(599,139):C=2:GOSUB 5S49 
COLOR 5:A=USR9(9 ) 
LOCATE 7,18:PRINT 


LOCATE 7,29:PRINT "PUSH [2] - Nomal 


"PUSH [1] - High Speed MODE": 
MODE" 


A$=INKEY$: IF A$="1" OR A$="2" THEN DM=VAL(A$) ELSE 169 


CLS:LOCATE 19.19:PRINT "INPUT LEVEL (1-5)『: 


A$=INKEY$:IF A$< く "1" OR A$>"5" THEN 189 ELSE L=VAL(A$) 


POKE &HB92F,8-L 

CLS:COLOR 6:A=USR3(9 ) 
VIEW(336,9)-(639,89):C=4:GOSUB 549 
WINDOW(9.9)-(639,199):VIEW(9,9)-(639,199) 
LINE(9,-1)-(319,299) ,4,B 

LOCATE 22,12:PRINT USING"HI-SCORE 
LOCATE 22.14:PRINT "SCORE 

LOCATE 22.18:PRINT "A-ONE LEFT 
LOCATE 22.23:PRINT "LEVEL 


3" 
"AS も) 


FOR !I=9 TO 179:PSET(RNDx319,RNDx299 ) , 4:NEXT 


韻 提 半 半 99" 1HS 


TIME も ="99:99:99":ON TIME$="99:99:19" GOSUB 429 
FOR I=@ TO 5:BEEP 1:FOR II=9 TO 5:NEXT:BEEP 9:NEXT 


A=USR2(9):TIME$ ON:IF DM=1 THEN OUT 
A=USR4(9):IF PEEK(&HBF99)=9 THEN 329 


194.9 


IF PEEK(&HBF99 )=255 THEN 379 ELSE A=PEEK( &HBF09 ) 
BEEP 1:SC=SC-(A=1 )-(A=2)x2-(A>2)x3:LOCATE 33,14:PRINT USING" 提 拉 六 振 " 3SC:BEEP 9 


IF SC く <PL THEN 329 


BEEP 1:A1=A1+1:PL=PL+199:LOCATE 37,18:PRINT USING" 柱 "5A1:BEEP 9:GOTO 329 
TIME$ OFF:BEEP 1:FOR 1=1 TO 199:COLOR=(9,1 MOD 4):NEXT:BEEP 9 


IF DM=1 THEN A=USR1(9 ) 

A1=A1-1:LOCATE 37,18:PRINT USING" 失 "3A1・ 
IF Al=9 THEN 519 

FOR IlI=9 TO 2599:NEXT:GOTO 299 

FOR 1!=1 


IF DM=1 THEN A=USR1(9) 


TO RO:FOR II=9 TO 19:BEEP 9:BEEP 1: 


NEXT : BEEP 9:NEXT 


LOCATE 1,12:PRINT USING"⑲## ROUND CLEAR @"1RO: 
LOCATE 4,14:PRINT USING"BONUS 持 #99"jROX191:SC=SC+ROX19 


LOCATE 33,14:PRINT USING" 柏 提 折 "31SCi iA1=A1+1 


LOCATE 37,18:PRINT USING"###"?A1::FOR 1=9 TO 2599:NEXT:RO=RO+ 1 
LOCATE 1。12:PRINT SPC(17)):LOCATE 4,14:PRINT SPC(12): 
I3=(RO MOD 7)+4:POKE &HB996,13:POKE &HB9D9,13:POKE &HBA7C,13 


POKE &HB859,1-(RO<7 ) : RETURN 299 
LOCATE 3,12:PRINT 
FOR 1I=9 TO 3999:NEXT:GOTO 89 


"※ GAME OVER *\"i:IF SC>HS THEN HS=SC 


TIME$ OFF:STOP OFF:BEEP 9:A=USR3(9):FOR 1=9 TO 7:COLOR=(1,1):NEXT 


:COLOR 7:WIDTH 89.29:END 
RESTORE 559:WINDOW(9,9)-(139.75) 


:FOR I=1 TO 7:READ II,X,Y:POINT(X,Y):FOR III=1 TO IIEREAD X,Y:LINE-(X,Y) ,C 


: NEXT:NEXT : RETURN 


DATA 8,9,74,15,74,23,69,44.69,44,74.59,74,59,9,49.9.9。74 


DATA :3,31 44.44.44.44.29,31 ,44 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


テッ 
家人 9 


4.71.66,75.66,75,42.71 .42.71.66 
87 ,35,87,74 


4.118.51.122.51 122.42。118,42,118,51 


づ ぎ 


< 埼玉 県 ・ 作 者 猫 > 私 しゃ PB ビ -200 の ユー ザー だ あー てい ! 
だ ポケ コン は 、 な ん と P 日 -100 な ん だ ぞ お 。( 立 へ えー。 知ら な ひつ だ と いう より 「 ゴ ー ス トバ スタ ヤー ズ 」 見 て な いも ん 区 ) 


8.64.79,69.74.77,74.82,.79.82,39.77,35.69,.35,64.39,.64.79 
11.87,74,.94.74,94,52.99,45.99,74,196,74,196.35,99.35,94,42.94。3S 


14,111,79,116,74,124.74,129.79,129,59,122.59.122.66,118.66,118.55 
129.55,129,39,124,35,116,35,111,39,111,79 


知 つ て だ あや 映画 「 ゴ ー 


スト パス ター ズ 」 で レイ が 持つ て い 


Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +9 +1 +2 +43 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +13 +14 +5 +6 +7 SUm 
B809 21 SB 79 3A 88 EF FE 15 :3B9| B9C9 B9 2D 36 99 2C 2C 19 CF :253| BB89 77 59 1A 77 C9 CD 96 BB :3F8 
B898 38 93 21 66 79 3A 89 EF :2E4| B9C8 ED 5B 91 BF 21 14 BF 96 :392| BB88 D3 5D AF 11 59 99 77 19 :2D9 
B810 FE 59 F3 CD D1 6F FB C9 :612| B9D9 95 7E A7 C4 94 BA DA E1 :4F7| BB99 77 19 77 19 77 C9 7C 9F :2EB 
B818 F3 D3 SC CD F5 BA _D3 5D :5CE| B9D8 B9 2C 2C 19 F4 C1 19 B1 :397| BB98 9F 4F E6 C9 5F 79 E6 3F :491 
B829 CD FS BA 21 A6 BB 11 91 :419| B9E9 C5 C1 D3 5F FB C9 3E FF :5B9| BBA9 84 57 26 Cg 19 C9 12 2C :2E1 
B828 BF 91 31 9 ED B9 2A 91 :2B9| B9E8 32 99 BF 31 9 99 D3 5F :254| BBA8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B839 BF 11 D7 BB CD 93 BB D3 :4C9| B9F9 FB C9 A7 CA 18 BA E5 98 :4F4| BBB9 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B838 SF FB C9 F3 D3 5C CD F5 :697| B9F8 CD 29 BB 98 E1 4F 24 7C :389| BBB8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
SUm F4 83 6B 99 F1 1C 18 F4 :494| Sum 23 E5 FE F5 C9 8D D3 49 :E6D| Sum 54 25 4C 21 98 D8 81 4E :995 
Add +9 +] +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
B849 BA D3 5D CD F5 BA D3 5E :597| BA99 FE 39 79 CA 18 BA FE 92 443| BBC9 99 99 99 9 99 99 99 99 :999 
B848 CD FS BA D3 5F FB C9 F3 :665| BA98 DA 59 BA CA 27 BA C3 2E 489| BBC8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B8S9 ED 73 EC B9 AF 32 99 BF :4A5| BA19 BA E5 CD 93 BB E1 98 C9 :4DC| BBD9 99 99 99 99 99 99 99 91 :991 
B858 96 92 C5 DB 99 47 DB 91 :2CB| BA18 26 99 ED 5F E6 1F 6E ED ・3D3| BBD8 9 81 99 8 99g 93 9 81 :185 
B869 A8 CA AA B8 47 D9 2A 1 :41F| BA2g 5F E6 93 3C C3 96 BA 11 :318| BBE9 99 C9 99 97 99 81 99 E9 :228 
B868 BF CD 29 BB D9 2A 91 BF :433| BA28 1F BC 98 C3 11 BA 11 67 :2F9| BBE8 99 97 98 BD 3C E9 1 97 :1FF 
B879 7C CB 49 CA 7C B8 FE 14 :497| BA39 BC FE 93 CA 47 BA 98 7D :49D| BBF9 18 FF FF E@ 18 27 19 PFF :44D 
B878 CA 7C B8 25 CB 59 CA 87 :48F| BA38 A7 CA 49 BA 2D C3 11 BA :426| BBF8 FF E4 98 67 19 F9 F9 E6 :5D3 
SUm 27 1B 93 96 6A 39 6A 6C :4E4| Sum 99 D8 3B 79 28 B1 1C 95 :FAF| Sum 17 2B 9F 8B 6D 84 22 4E :FCD 
Add _ +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B889 B8 FE 2F CA 87 B8 24 7D :48F| BA49 98 3D 2C 8 C3 11 BA 98 :2g 呈 | BC99 98 E7 19 F9 F9 E7 98 E7 :5F@ 
B888 CB 69 CA 92 B8 AZ7 CA 92 :542| BA48 7D FE 25 CA 52 BA 2C C3 :465| BC98 18 FF FF E7 18 E7 18 PFF :513 
B839 B8 2D.CB 79 CA 9D B8 FE :53D| BA59 11 BA 98 3C 2D 8 C3 11 218| BC19 99 E7 18 3F 9 81 7E FC :339 
B898 25 CA 9D B8 2C 22 01 BF :352| BA58 BA 11 AF BC 98 3A 91 BF :338| BC18 99 9E 91 99 FF 79 89 93 :21 
B8A9 11 DZ BB CD 93 BB C1 10 :3FF| BA69 BD CA 11 BA D2 6B BA 2D :476| BC29 F9 FF 99 C9 9F 1F E9 FF :4BC 
B8A8 BI CS C1 3A 94 BF AZ C2 :49D| BA68 C3 11 BA 2C C3 11 BA 7C :3C4 | BC28 7E F8 97 3F C FF FF FC :576 
B8B9 CS B8 DB 99 CB 77 C2 C5 :52A| BA79 FE 1E D@ ED 5F E6 93 C8 :4E9| BC39 93 3F C9 FF FF FC 3 3F :43E 
B8B8 B98 2A 91 BF 2C 25 25 22 :23A| BA78 11 14 BF 96 95 1A A7 CA :27A| BC38 Cg FF 7E FC 93 3F Cg FF :53A 
Sum 9F DS RB9 53 33 34 F6 85 :269| Sum DF 13 62 A3 43 89 C8 D6 :B61 | Sum E1 19 76 19 E1 18 5 1E :3E7 
Add  +9 +] +2 +3 +4 +S +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B8C9 93 BF CD 43 BB 2A 095 BF :37B| BA89 87 BA 1C 1C 19 F7 C9 24 :36D| BC49 99 FC 93 3F Cg FF 99 FC :3F9 
B8C8 3A 9F BF CD F2 B9 22 95 :3A7| BA88 24 24 2C EB 73 2C 72 EB :35B| BC48 93 1E E1 99 F9 78 87 96 :399 
B8D9 BF 32 9F BF CD B9 BA CD :4C3| BA99 CD 6B BB C9 E5 2C 66 6F :4A2| BC59 F1 99 F9 69 9F 99 F1 9 :3DA 
B8D8 6F BA 2A 97 BF 3A 19 BF :322| BA98 7C 92 3F D2 AB BA FE 93 :485| BC58 F9 99 8F 99 91 99 FF 99 :288 
BSE0 CD F2 B9 22 97 BF 32 19 :3A2| BAA9 D2 AB BA 7D 93 3F D2 AB :593| BC69 89 99 99 99 7E 99 99 99 :9FE 
B8E8 BF CD Bg BA CD 6F BA 2A :516| BAA8 BA FE 93 El D@ C3 E6 B9 :5CE| BC68 99 99 E7 99 99 F9 96 FF :2E5 
B8F0 99 BF 3A 11 BF CD F2 B9 :44A| BAB9 ED 5B 91 BEF 7C 92 D2 BB :4A3 | BC79 99 9F 69 F9 96 FF 7E 9F :41A 
B8F8 22 99 BF 32 1]1 BF CD B9 :369| BAB8 BA ED 44 FE 93 D9 7D 93 :4CC| BC78 69 F9 96 FB FB 9F 69 79 :4CD 
Sum 22 41 27 F5 DD 87 9C F3 :F72| Sum 27 CC 44 BD F5 6D A6 33 :42F| Sum CD B2 B9 93 D8 9E 5B 19 :A25 
Add  +9 +]1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SumlAdd +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +99 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B999 BA CD 6F BA 2A 9B BF 3A :3DE| BAC9 D2 C5 BA ED 44 FE 93 D9 :553| BC89 96 FB FB 9E 69 39 96 FB :434 
B998 12 BF CD F2 B9 22 9B BF :435| BAC8 C3 E6 B9 98 ED 5B 93 BF :474| BC88 FB 9C 69 91 96 FF 7E 89 :3FB 
B919 32 12 BF CD B9 BA CD 6F :476| BAD9 7A 25 94 3F 24 D9 FE 94 :368| BC99 69 93 99 FF 3C C9 99 93 :261 
B918 DA 2A 9D BF 3A 13 BF CD ::89| BAD8 D9 7B 95 3F D9 FE 93 D9 :4C9| BC98 99 FF 99 Cg 99 91 99 FF :2BF 
B929 F2 B9 22 9gD BF 32 13 BF :39D| BAE9 98 32 99 BF D9 2A 93 BF :2BE| BCA9 94 89 99 99 99 FF 94 9 :187 
B928 CD B9 BA CD 6F BA 96 94 :437| BAE8 CD 5B BB D9 AF 32 94 BF :469 | BCA8 99 99 99 7E 94 99 99 91 :983 
B939 C5 2A 93 BF 7C AZ CA 8E :42C| BAF9 98 CD 29 BB C9 21 9 C@ :363| BCB9 99 FF 99 89 99 FF 99 F9 :377 
B938 B9 CD 5B BB 2A 93 BF 25 :3ADI BAF8 11 91 C9 1 89 3E 36 99 :1C7 | BCB8 F9 FF 99 FF 91 F9 F9 FF :5E9 
Sum  FS5 28 42 8C Al 99 F8 AB :FBFISum CD A6 49 C7 F6 E2 44 Al :E37| Sum 5E 17 5B 5B A7 F9 81 76 :8B9 
Add +9 +1 +12 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B949 22 93 BF CA 8E B9 CD 43 :495| BB99 ED B9@ C9 D5 CD 96 BB D1 62A| BCC9 89 7F 91 F9 F9 FE 8 3F :4AF 
B948 BB 2A 95 BF 3A 9F BF CD :37F| BB98 ED 73 26 BB EB F9 EB 9E :51E| BCC8 91 FF FF FC 8 1F 91 FF :49A 
B959 CB BA 98 32 9F BF 2A 97 :2BE| BB19 9C 96 93 D1 D3 5C 73 D3 :35B| BCD9 81 F8 89 9F 99 FF 99 Fg :3F7 
B958 BF 3A 19 BF CD CB BA 98 422| BB18 5D 72 23 19 F6 11 4D 99 :256| BCD8 99 97 99 3C C3 E9 99 99 :1E6 
B969 32 19 BF 2A 99 BF 3A 11 :23E| BB29 19 9D C2 11 BB 31 99 99 :1E5| BCE9 93 3C C3 9 C9 99 91 99 :1C3 
B968 BF CD CB BA 98 32 11 BF :41B| BB28 C9 CD 96 BB AF 11 4D 99 :3F4| BCE8 C3 99 89 99 99 99 C3 99 :296 
B979 2A 9B BF 3A 12 BF CD CB :397| BB39 9E 9C 96 93 D3 5C 77 D3 :29C| BCF9 99 99 99 99 42 99 99 3C :97E 
B978 BA 08 32 12 BF 2A 9D BF :2BB| BB38 5D 77 23 19@ F7 19 9@D C2 :2E6| BCF8 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C :1E9 
Sum 3C 11 57 AA 86 2C 95 79 :B9E| Sum 9 F8 96 59 B5 B3 37 47 :C54| Sum 4 F5FF 7C 7A 38 81 A6 :54D 
Add  +9 +]1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add +9 +1 +12 +3 +4 +5 +16 +7 Sum 
B989 3A 13 BF CD CB BA 98 32 :398| BB49 32 BB C9 CD 96 BB 11 F7 :43DC| BD99 FF FB 3C FEF 9 FF 四 有 PE 533 
B988 13 BF CI 19 A3 C5 CI 096 :3D21 BB48 BC D3 5D 91 59 99 3E 98 :283| BD98 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B999 92 C5 21 14 BF 96 95 7E :244| BB59 08 1A 77 13 99 98 3D C2 :1BC| BD19 99 FF 99 FE 99 FF 99 FF :3FC 
B998 2C AZ7 CA BB B9 5F 56 D5 :49B| BB58 59 BB C9 CD 96 BB D3 5D :522| BD18 99 FF 99 FEF 99 FF 99 FF :3FC 
B9A9 D9 El CD 85 BB D9 14 7A :52F| BB69 AF 11 59 99 96 98 77 19 :1AE| BD29 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B9A8 FE _ 32 CA C1 B9 72 2C D5 :4F7| BB68 19 FC C9 CD 96 BB 11 FF :593| BD28 99 FEF 99 FE 99 FF 99 FF :3FC 
B9B り 9 D9 E] CD 6B BB D9 19 DF :575| BB79 BC D3 5D 91 59 99 IA 13 :26A| BD39 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF[ に に 
B9B8 C3 C8 B9 2C 19 D9 C3 C8 :4E4| BB78 77 899 1A 13 77 99 1A 1 :15A| BD38 99 FF 99 FE 99 FF 9 FF 3F( 
5 。 ド ET FA 88.89 25 E1 87 81 2B7| Sum 38 dC F6 8F E8 4A_1E 5(・:8BOI Sum FE F4 3C F8 99 F8 99 F8 :117 
江 テ ッ ー < 福島 県 ・ 来 生 廉 > ゆみ さん 、 は じ め ま し て 。 お て まみ を 出し を の は 、 ほ か で も な ぐ 担 当 が ゆみ さん だ か ら 。 う ちの 姉 も 名 前 の 
昌 人 1 が “ゆみ” と いう の で す 。 さ て 質問 。 ゆ みさ ん は 本 名 で すか  (※ 本 名 は * 由 美子 7/ み だ いで すね エ 。 由美 子 な ん で す ) 


き 405 ど -Og@ 


[KEY・FUNCTIOR 


RCCELERRTOR HHRRDLE 
[ SRIFT ] う 


HH1t anu keu ! 


採用 し だ 理由 その 
1 お その きま で 


単純 な スク ロー ル の カー レー スゲ ー 
ム な ら 、 ま あ 、 は ほとん どの 場合 、 採 用 
St な い の さ けど 。 こ の カー レー ス は 
正直 な 話 、 単 純 な カー レー ス な の が だ 。 

敵 は いな い 。 だ た だ 、 ひ た すら 60 秒 間 
走り つづ け て 、 圭 破 し た 下 離 を 競う と 
いう も の な ん だ けど で …・ し 

採用 し た 理由 その 1 一 一 スコ ユア 表示 
が の カ * っ うこ いい 1! 

いや あ 、 つ ま ら な い 理 由 ど だ な ん て い 
わな いじ て は し ゅ 。 この ズラ ア と えろ ヒー 
ド の 表示 ど だけ で も 、 や る 気 が ず いぶ ん 


タム 赦 
シカ ト 〒- を 近 で ほ 


どしどし スピ ー ド が 


4 こう し て この ゲー ム は ご く ふ つう の 雰 囲 気 で 、 ち ょ っ と 
変わ つ を ツイ トル を 示し て 、 は じ ま る の だ つ だ 


@ め の ん ご どう な キー 操作 が が ガ え つて お も し ろ い 
だ いき め ゅ う 


60 秒 間 耐 久 レ ー ス 


FOR PC-6007 リ ー ズ /6607 シ リー スズ 


) 


[バテ =】 [=>】 


ちがっ て くる の だ 。 
採用 し た 理由 その 2 一 一 は や い 。 

な ん せ マ シン 語 だ か ら 、 動 き は スム 
ー ズ で 、 相 当 、 カ ー レ ー ス ゲー ム に 目 
信 の ある 人 で も 楽し めそ う 。 

作者 に よれ ば 、 は じ め て メイ ン ル ー 
チン を マシ ン 語 て 作っ だ ブロ グラ ム な 
な だそ うだ 。 の カン ドア セン グル な が の 
で グッ ツク グ し や すい に ざ う ルー チン 
きよ と に マシ ンコ ヨー ド デ ー ク る 急 は て 
る 。 マ ン シ ン 語 勉 強 を は じ め か け て いる 
人 に は 、 か え ぇ っ て 親切 な が リス ト に な っ 
人 AO: こら 

採用 し た 理由 その 3 一 キー 操作 が 


その 

っ /((Xー 念 剖 (つも 
AN 
や いと きむ * お いい 1 


ひ 多 2 
フト エー を とら 59 と 
中 に スー ド か " 


ーーー""" ア アア 
! 且 吉谷 和 友 
当 - 1 和 
笠 嶋 ば す と て る 和 生 、 ま た 
| | ラ e に 
ュ の 名 を ろ 一 で いす と 堅 尾 計 
『 穴 は 私 は あの 福 
W 岡 県 人 で す 。 で 、 
『 毎日 久留 米 に 通 
うう 、 た だ の 学生 
Bm で す 。 で は 次 の 
WW ボ ポシェット で お 
| 徐 い し まし ょ う 
(7 うじ ゃ 。 


ト 前 肖 用 時 間 前 朋 朋 旨 明 前 還 上 肌 昌 招 & っ 


| コ 


人 滴 較 光 民放 貼 肝 8 日 旧 3 3 日 | 


お おもしろい! 

と いっ て も 、 別 に 変 な キー を 使っ て 
いる わけ じゃ 間 い 。 も し か し た だ たら 、 失 
敗 し て る うな っ た の が も し れ な いけ じ 、 
アク セル と ハン ドル は 両方 同時 に は き 
か な い の だ 。 ア クセ ル を ふか す と ハン 
ドル が きか な て なり 、 ハ ンド ル を きる 
だ た だめ に は アク セル を は な し な くち ゃ い 
けが \Y し 、。 そし て デ ク や ル や を は な すこ 
の 02 由 ま つる 光 も まう の だ 。 


に 引 
選 お らぶ ぐに きた 


キー 操作 の ムズ さ 
が お も し ろ い ! 


アク セル は ISHIFT| キ ー 。 ハ ンド ル 


は カー ソル も の 庄 右 だ 。 


ISHIFT| キ ー を 押し て いる と 、 ど ん 
どん 速く な っ て 壁 に ぶつ か っ そう に な 


る 。 そこ で カー ソル キー『! 
し の に 0 7 


ち う と も ま が ら な い ) 


Gt 


クセ ル を は な す と ウィ ー ン と ハン ドル 
を きっ か た 方 向 に ま が る ん だ 。 

この キー 操作 は 、 や っ て みる と 、 か 
ぇ えっ て ゲー ム の お も し ろ さ る を 引き 出し 
て いる 。 ふ つう 、 操 作 性 の 悪 る は ゲー 
ぬ め を つま 6 がく 〈 す る も の な ん だ け と 、 
この が 王 ぬ だ け は だ つた も わり た ( 


還 変 数 リス ト ・F139-F15E 車 の 消去 
SC…… ス コア ・F15FーF167 車 の デー タ 
HS…… ハ イス コア ・F168-F1C1 キー 処理 ・ 壁 に 衝突 し : 
SB タプ エッ ワウ ザム 用 ・ だ か の 判断 
一 プロ ブラム の 説明 ・F1C2 一 F1E9 キー 処理 、 衝 突 の と き 
10 一 80 REM 文 : の 処理 
90- 150 マシ ン 語 コー ド 読 みこ み : F1EAF266 スコ ア ・ ス ピー ド 表 示 : 
200 一 850 マシ ン 語 デー タ ・F267-F279 音 出力 
1000-1100 ゲー ム 初 期 設定 : F27AーF2DE メイ ン ル ー チ ン 
1110-1190 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・F2DFーF2E7 ハイ スコ ア 表 示 
1200 一 1320 タイ トル 画面 ・ 2E8-F371 初期 値 化 
画 マ シン 語 の 説明 ・ F372-F385 画面 消去 
F000-F02F _ スクロール 処理 : 田 ワ ー フ エリ ア 
F030-F09B タイ マー 処理 ・ FE62-FE63 ハイ スコ ア 
F09CーF1C2 数 字 デ ー タ : FD0FーFD10 スコ ア 
F1C3 一 F10E 道 の 表 示 ・FB97 タイ マー 
F10FーF138 車 の 表示 ・FB98 残り 時 間 


01045 


High 
41914 が 


4 ズ スガ ン 。 フ フラッシュ!! 


道 が ボコ ッ と へ こん で し まう の だ 


FB99 鞭 に が つか うつ だ コラン ゲ ・ で 入力 し で ぐだ ざき し し 
FB9A 道幅 ・ 画 チエ ッ フ ボイン ト 
FB9B 道 表示 位 置 スピ ー ド に 、 タ イム の 表示 が だ い へ ん い 


ご この プロ グラ ム は 、 マ シン 語 を 使用 し 


・ て いま す の で 、 プ ログ ラム を すべ て 打ち 
・ ごみ まし た ら 和 必ず テー プ 等 に SAVE を 
: レ し だ の ち に 、RUN を 実行 し て くだ さい 。 


まだ 、 こ の プロ グラ ム に は 簡単 な チエ 


・ ツ フサ ム が つい て いま す 。 デ ー タ マガ 間 違 
・ つ て いる と 、 エ ラー メッ セー ジ + 行 番号 
: が 表示 され ます の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 : 
: あら だ め て ら AVE を し て こ だ さ い 。 な お 、: 
・ DATA 文 の 各行 の 最後 の コ 文 字 が チエ ツ 
: フサ ム 用 に な つて いま ざす ので 特に 注意 し : 


: FB9CーFB9D 車 表示 位置 ・ いで すね 。 
・FB9E 車 の スピ ー ド ・ 。 車 の キャ ラフ タマ が すこ し 気 に な り ま す 。 
・ 圧 打ち こむ お まえ の 注 意 ・ キャ ラク を 改造 し だ い 場 合 は 、440 行 に 


・ キャ ヤラ ンタ 用 の デー タダ が あり ます の で 、 
・ 自 分 の オリ ジ ナ ル を 作 つ て みて ぐだ さい 


だ と えば 、440 行 4f.5e.4f,14.dD., 1 


・ 3.4f.3d.4f.2dO つ と な り ま す 。 な お 、 デ 
・ 一 は キャ ヤラ クマ コー ド 表 (文字 モー ド ) 
: を 使用 し 、 最 後に その 行 の すべ て の デー 
・ 夕 の 人 台 計 を 16 進 で 入れ て こ だ さ い 。 


ご れ が 車 の プラ フィ ッ フ デー の チェ 
ッ ン サム と いう こと に な る わけ で す 。 自 


・ 分 で も いろ いろ 変え て こ だ さ い 。 


ka チリ 


1 REM= ミ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニ 

<9 REM 69sec. た いま きゅう レー ス (Version1l.9) 

39 REM fOr PC-6991 mk][ 

49 REM 1984/11/16 22:36:36 

S9 REM Progran No.21[15-12] 

69 REM Copyright (c) 1984,1985 

79 REM By GunJjima Kazuo 

8 RPM== ミ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ 

99 CLEAR399 , &HEFFF : IFPEEK( &HF999 )=&HF3 G 


0TO1999 

ao 。 PO9.2H4EtFOKE&HEE62 
119 RESTORE299: IT=&HF999:CS=9: し =210 

129 READA$:D=VAL("&H"+A$) :IFLEN(A$) く 3THE 
NPOKEI ,D:CS=CS+D: 1 =T+1 :GOTO1 2 

139 IFA$=" end "THENOUT147,3:GOTO1919 

149 IFCS=DTHENCS=9 : し =L+19:GOTO129 

159 OUT147.3:COLOR12:PRINTCHR$(7) "Machin 
e COde Error jin"L 

169 POKE&HF999 , 9 :END 

299 REM machine code ( &HfE999^ &HfF385 ) 
295 REM  &Hf999^~ " Down scrool " 

219 DATAf3,3e,dd,d3,f9,21.da,96,11,92.97 
seGd。73.95,fb,31 。 89d 

229 DATA44,99,96,13,a7,78,91 , 1cC,99,ed,b9 
seGd,72。eb,ed,72。 6df 

230 DATAeb,47、19,f1,.3e,11.d3,f9,ed,7b。95 
sfb。fb,C9,99,99, 991 

235 REM  &Hf939^ " Timer sub " 

240 DATAed,a9,ed,a9,91 ,26,99,eb,99,eb, ed 
>d9,ed,a9,C9。99。 993 


テ っ 
表 個 ! あ 


ツ プ ラン ド ” を 見 て いる ん で すか 


259 DATAf5,3a.97,fb,。3d,28.97.32.97 ,fb。f 1 


。CG。 4 E、G5。d5.、 8C タ 2 

260 DATEAGS 、36 、D8.32 97。fbD、3a.98 TbD.3d 、32 
>98,fb,96、9a,9e, 6dc 

279 DATA99.99.38.93.9C,18.fa,89,47,.79,87 
: き 16 0 5 。/8 、 ちら ち 24 

26 り DATA21 .95。f り ,.19,11 .53.04 Cd 3 T09.87 
7 よ 6 、 作 、DE 、21 。 Sbe 

299 DATA9b,f9.19.11.55.94。Cd,39.f9.3a,98 
>fb,fe,99,29,94。 6ea 

3 きり DATA3C. 32.99 1D。e1 。d1 。C1 。 ま 1 ,。C9 7 人 4 69f 
> 64C 
395 REM  &Hf9g9c^ " Nomber data 『" 


9 人 M DAEAG。 も もり / ま MK、 り も 6 まう GoT 。/ 
> 寺 。8。 半 。C。fT 。 Me7 
3 と DATAE、G 3 人手 。 ま CAD。 も CT 1 、4E。8S。b 
> ま - SB まそ 。、E ョ 


325 REM  &Hf9cC3“" " Road Plot 

339 DATA21.9a.94.96,1C,af ,77,23.19,.fC。3a 
。9a.fb,。Sf,3a.9b, Sa9 

349 DATAfb,47,ed,5f,4f,e6,91,29.18,79,e6 
>92.29.99、95,78, 6093 

359 DATAfe,9a,39,ed,94.18.9a,99.7b,C6,97 
89,fe,26,.38.92。 571 

369 DATA95,26,94.68.3e,e2.77 23.77 。23.77 
523。16.99、19.77。 42b 

379 DATA23,77 ,23。77 23 78.32.9b,fb,cC9,.99 
>99。 469 

375 REM &HE19f" " Car plot 『“" 

389 DATA2a,9cC,fb。e5,11.99,94,.19,.11.,5f,f1 
ぅ Gb,91.28.99,3e, 587 


< 千葉 県 ・ 山 本 祐 ニ クン > No 1 で あつ ちゃ ん は 、「 だ つて お 友達 に な はり た ひつ だ ん だ も ん 」 と 書い て ます が 、 も し か し て ウソ ケ / 
こ な き じ ビ じい じゃ 。 夢 見 る ぞ ! ( 革 み ん な 見 て る ん だ よね 、 ほ ん と は ね : ぶ ) 


閉 /OOg- つ g @ | 川 上 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


399 DATA93,ed,a9,ed,a9,ed,a9,eb,99.eb,93 
93.93.3d,29.f】 。 7e0 

499 DATAe1,.3e,9b,59.59,1b,1b,1b,18.1a, 2 
56 

495 REM &HE139“ " Car clear 『“ 

419 DATA2a,9c,fb,af,e5,11.99.94.19。11.25 
。 旭 月 。06. 93, //7 。23。 .45cC 

22 DATA77 23。77,23.19,109 7 e1 、3e,96 、96 
3 イイ の は た ルッ の 3 き 。 お も 36 

439 DATA77.23.19。.19.f7,C9。 283 

435 REM  &HE15f で C " Car data 

449 DATA 38.12.38.48.5e,48.4f、3d,4f, 24b 
445 REM  &HE168~ " Key scan & d-cCheck 
459 DATAcd,61,19,47,b7,28.94.fe,91 ,28,.99 
>3a。9e,fb,b7,28, 64a 

469 DATA9d,3d,18.9a,3a,9e,fb,3C,fe,64,38 
。92.3e,63,.32.9e,。 588 

479 DATAfb,78.fe,19.28.9a,fe,29,29,2b,28 
>9cC,fb,2b,18,.94, 624 

489 DATA2a,9c,fb,23,.22.9C,fb,91 .d8.93.99 
3③。36.0d.Q3,t9。 853 

490 DATA7e。23、23、bD6.47 3e,11.Q3.T9.fb,/9 
eS う さる 2 、 9 。、 まる 

599 DATAfb。C9.99.99.C9、2a。9C。Efb,18.dd。 5 
43 

595 REM &Hflc2C ) Key Scan mark 2 “ 
519 DATAcd。61 .10,.b7,C8 。2a .9c ,Tb。1 1] ,90 。04 
。19.fe,20.20.93。 5ed 

5 グル DATA2D、 1806、feG、10、C9,23 23.23.13.、3@ 
OO。d3、fT0 り ./e.32 。 7 

53g DATA9T,fb.3e,11.d3。 け 0,.Tb、C9? 57M0 

535 REM &Hflea“~  " Score/Spead plot 『“ 
549 DATA3a,9f、fb,b7,28.904.af , 32.9e,fb,3a 
>9e,fb,96.9a.9e, 722 

559 DATA99.99.38.93.9C,18.fa,89,47,79,87 
87 1 9 5f 。 了 78 。 524 

5S69 DATA21.9D.f9.19、11.1b,0S5。Cd , 30、f り .0/ 
37 16、90. 5f、 21 。、 も 587 

579 DATA9b,f9.19.11.1d,95,cd,39.f9.3a,9e 
* よ DS CD 3 で D。 3T 。 95 

S2M DATAI6. WM.5Df、224.Mf Td.、19.22.9f fd .11 
GS 間 の MM ま は 生 2/ 。 4 23 

59M DATACd,。54 .f2.9]1 ,e8.93。Cd ,54 ,† 2.01.64 
< 動作 Cd 。 54 .12.91 。 78b 

6HM DATA9a.90、Cd 54 2。/⑳ 、C6.39 .12、c9。af 
:GG、42. 38.03.3C。 6CM 

619 DATA18.f9.99.cC6.39,12.13,C9,.47,.75,66e 
。2e,4b。 4a1 

615 REM &HE267“ で Sound Efect 『" 

629 DATA3a,9e,fb,87,47.3e,C8.99,5f ,af,cd 
GS DC 96 OO 63/ 

539 DAIACS5,1b,C9。 1a9 

635 REM &HEf27a ご で Main Loop 『" 

549 DATA3e,30.32.98 fbD,3e.091 32.97 Tb、21 
> 49。f9,22.96.fa。 6b6 

GO DAIAcd、39 IT1.98 9 1 も b。bD7/20 99、Cd。68 
も ょ の 89。 8 まま D。 0 。 95G 

669 DATA28.98,cd,C2.f1。cCd,9f,f1.18,15,cd 
9f。,f1.3a,.9e,fb。 84a 

679 DATAD7 。28 9C Cd、C は 3 。f0。Cd.39.f1 cd,09 
s 還 CO ME まま も 。 Cd 9b9 

689 DATAea,fl。cd,67.f2.3a,9e,fb,87,47,3e 
90 4/,21 96。 8Ge 

699 DATA99.2b,7c,b5.29.fb,、19.f6.3a.99,fb 
29 っ 0D2 く 2 トメ 7 て 

799 DATA0f.22.06.fa,C9。 1fa 

795 REM &HE2dfC HighScore plot 『" 
7 は MM DATIA2S.62、 ま Ee。、11 5bD.965、CG, 37 。 よ 2。 
715 REM &HEf2e8~ ご  " Init " 

729 DATA21.9a.99,11.9C,99.3e,86.9e,14.096 
OCPL は 旧 まで G。 2 ド 6 

739 DATA19.9d.29.f6.21.27.f3.906.19,7e、,23 
ss 2GaOE 7G> 506 

2 DATACSL1 ジ は 10 ドド S。 Cd で きよ 06、14 Cc5 。eqd 
: 和 量り 0 、 す 人 。 Cl 。19 9。 9820 

SO DATA2T、e3.91 Je,6bD、06.05,。/ ア 23 。【0 まで C 
sy MM まで ま 上 > 69。 1 5 

を や ※ テ っ 


eo 


昌 面 才 


3G8 


| 


769 DATA fb,9a,9a,fb,9b,9f,fb,9c,6b,fb,9 

d,92。 6e9 

779 DATA fb,9e,99,fd,19,99,fd,9f,99,fD,9 

9.99, 546 

789 DATA 99,53,81,.99.54.81.99,7b,81,99,7 

C。 8 も 】 。 38a2 

799 DATA 99.55.85.99.56.85.99,7d,85,99,7 

e,85, 3ba 

899 DATA 91,1b,81,.91,.1C,81.91.43.81 .91,4 

4.81 , 2C6 

819 DATA 91,1d,85.91.1e,85,.91.45.85,91 ,4 

65.85 。 2qde 

829 DATA fb,9f,99。 19a4 

825 REM &HE372 で て C15 “ 

839 DATA21.9a,94.96,1cC,af,77.23,19,fCi96 
>14.d9,Cd,99.f9, 556 

849 DATAd9,19,f9,C9, 

859 DATA"end" 

1999 REM main TOutine 
1919 SCREEN2 , 1 ,1:CONSOLE9 , 29.9,.9:COLOR7, 
1,1:CLS:GOTO12099 

1929 LINE(9.19)-(609,49)。, 
)-(1/,39) 1 

1939 COLOR1 ,3:LOCATE1.1:PRINT"Time" iiLOC 

ATE5,4:PRINT"Ssec"i 

1949 LINE(9,69)-(69.99),.11.BF:LINE(16,79 
)s(1 ア 、89) 。1 

1959 COLOR1.3:LOCATE1.6:PRINT "Spead "7 LO 

CATE4.9:PRINT "Km/h" ji 

1969 COLOR12,.1:LOCATE1.11:PRINT"Score"* 
1979 COLOR7 :LOCATE1.14:PRINT"High "5:EXEC 

&HF2DF :EXEC&HF2ES8 

1989 SQUND7 , 252:SOUND9 , 127:SOUND1 ,9:SOUN 

D3,9:SOUND8 , 1 5 : SOUND9, 12 

1999 FORI=9TO149:NEXT : SOUND1 ,299:SOUND3 , 

255:OUT&HE6 , 255 

1199 EXEC&HF27A:SOUND8,9:SOUND9,.9:OUT&HF 

6 ,3 

1119 COLOR11:LOCATEPEEK(&HEFB9B)+3.7:PRIN 

T"TIME OVER"::FORT =9TO0299:NEXT 

1129 SC=PEEK( &HFD19 )x256+PEEK( &HFD9F ) : HS 
=PEEK(&HEPE63 )*256+PEEK(&HEE62 ) 
1139 IFSC く < く HSGOTO01199 

1149 COLOR15:LOCATE8.7:PRINT" 
SCORE !) も うう "5PC【/)5 

1159 POKE&HEE63.,SC/256 :POKE&HFE62 ,SC- INT 
(SC/256 )x256 

1169 PLAY"s13m99116o6cegr64gr16eg4b4o7c3 
0 
1170 
1189 


2aD 


11.BF:LINE(16,29 


くく HIGH 


IFPEEK(-741 ) GOTO1179 

PLAY "cdeff#4.":EXEC&HF2DF 
FORI=9T0999:NEXT :EXEC&HF372 
COLOR15:LOCATE12.1:PRINT "HHHHHHUHHHH 
HHHHHHHHHHH" 

1219 LOCATE12.2:PRINT "HH 


HH" 
1229 LOCATE12.3:PRINT"H 60 秒 カン た いき ゅ う レー ス 
1 
1239 LOCATE12.4:PRINT"H 
円 " 
1249 LOCATE12.5:PRINT"H By GunJjima KaZu 
O 訂 
1259 LOCATE12.6:PRINT "HH 
HH“ 
1269 LOCATE12.7:PRINT "HHHHHHHHHHHHHHHHHH 
HHH" :COLOR3 
1279 LOCATE19.19:PRINT"[ KEY・FUNCTION ]" 
1289 LOCATE19.12:PRKINT"ACCELERATOR HAN 
1 59 艇 
1290 LOCATB12.13IPRINT" 革 上 SHIEFT 】 [ く =] 
[=>]" 
1399 COLOR12:LOCATE16.17:PRINT"Hit any K 
ey ! "EEXEC&H1958 


1319 IFINKEY$=" "GOTO1319 
1329 EXEC&HEF372:GOTO109260 


カラ グラ ム に つい て > No 1 で も お 知ら せ し た よう に 、 ポ シ エ ッ ト 裏 場面 の 中 の ゆみ ちゃ ん トマ ト ” と \ ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リ 
ー ズ ” に は 、 カ ラグ ラム が つい て いま す 。( 詳 し いこ と は ログ ラム オシ エッ ト を 見 て ね ) キミ の 作品 は 何 カ ラブ ラム マ 


mgue ツ ) わ つ 、 な 
ーーー" つか し い 
だ いだい 座 囲 気 は イン ベ 
ー ダ ー ゲ ー ム と 同じ 。 ち が 
う の は 、 自 機 が 8 方 向 に 動 
く こ と と 、 イ ン ベ ペー ダー が 
イン ベー ド (侵略 ) せ ず に 、 
きぐ た 
ら 出 て く る と いう RA 
イン ベー ダー っ ぽい の は 、 
ニ 歩 き で 迫っ 


英 が カ 


それ に 、 


あっ て 動き も ぁ ス ムー 
ちや ん よ も UEO0 ま で て 出 て くぐる の だ 。 


一 変数 リス ト 


SP…… エ ネル ギー の 残 量 
ど A Wai U り FO 〇 の 撃 墜 数 


一 プロ プラ ハム の 説明 
廊 リ スト 1 


10--630 マシ ン 語 デー 
700 一 750 マシ ン 語 デー 読み こみ 
68600 一 670 キャ ヤラ クタ デー 
900 一 950 キヤ ラフ クタ デー タタ 読み こみ 


方 | リスト ジ 
1000 一 1250 初期 設定 


マシ ン 語 で で き 


4 


ポ た 過 の * 


だ り る 
る 。 3 機 と も がく 《 く な る と ゲー ム オ ー バ 
ー だ 。 点 数 は 、 残 り の エネ ルギー※U 

FO を うち お と し た 数 で 、 面 クリ ア 後 
- 加 算 き れる 。 


0 に 
で いる だ は け 
AS 6 が 


: 1260 一 1300 画 フ リア 、 自 機 ガ 撃墜 され 
・ だ か の 判断 

面 ク リア 負 理 

画面 作成 
撃墜 され だ と き の 処 理 
デモ 画面 作成 

・ 1720-1750 ゲー ハム オー バー 

: 1760-1770 BGM 

: 画 マ シン 語 の 説明 
・ D150D170 

: D172ーD191 

: D192-D1B2 


: 1310-1400 
: 1410 一 1480 
:・ 14901520 
:・ 1530-1710 


キャ ヤラ ン る 等 表示 
XY 座標 アド レス 変換 
スペ ー ス マン の サ プ ブル 
ー チ ン 

・ D1B4-D1E0 スペース マン 表示 
・D1E4-D236 _ スベ ペー スマ ン 物 動 

・ D2DAD2FD 自 機 ビ ー ム の サブ ルー 


れ だ りす る と 、 


FOR PC-6007 ミ リーズ /6607 シ リズ 


GPU 32K 0 2 


4 気分 は も う イ ン ベ バー マー 


面 ク リル し て 、 ボ ー ナ 
な ガリ チリ この つう / 

自 機 を 動か す の は カー 
ビー ム 発 射 は スペ ー ス キ 
ゲー ム ス タ ー ト の と き に 、 
イイ ン と の ぼっ て いく 〈 棒 グラ フ 
は エネ ルギー 満 タ ン の し る し 。 
この ホル ギー が な くだ っ だ 

り 、 敵 の ミサ イル や 敵 に 体 当 
自 機 が ひと つ 減 


: D2FE 一 D317 
・D31AーD33A 
・D358 一 D36F 
・D358 て D36F 


: D372ーD392 
・ D394 ご D3C7 
・D3C8-D3F1 
・D410 一 D44D 
・D451ーD463 
・ D464 一 D474 
・D498-D472 
: D4DD 一 D508 
・ D510 て D530 
・ 較 ワー フエ リア 
・D108 


ソル キー。 
= 
1 


@ 上 下 左右 に 動き まわ る イ eg 


SPACE FIGHTER 


4 ご ん ご どん 白 つて くる ぞ 


1 到 の が シマ と に か (、 こ の 
8 、 

』 の 週 い 征 プロ グラ ム は 表 
人 れ ま し た 5 
W ツ 特 の え | 時 
Hm 2 に ブ プ て _] 
sm を 1 ロロ 2 ー」 
m や 週 グ カ - 
3 は きく - 
ョ ま 渦 は W 
= た ある ツ - 
ワー ま 
! 及 】 松下 寺 3 


ト 昌明 月  M MM 用 MM 前 昌 肖 上 上 BB 


4 ササ サッ と すり の 抜け る の が コツ 


4 UFO だ つて 出 て くる ん だ お 
チッ ツ ・ D10A 自 機 の フラ ブ 
自 機 ビ ー ム 発射 : D10B 自 機 X 座 標 
自 機 ビー 表示 : D10G 自 機 Y 座 標 
敵 ( ス ペー スマ ン ) ビ ー : D10D 自 機 ビ ー ム フラ グ ブ 
ム へ の サブ ルー チン ・ D111 UFO 出 現 の 時 間 
敵 ビ ー ム 秘 動 : D112 UFO 出 現 フ ラブ 
敵 ビ ー ム の 発射 の 判断 : D113 U り FOX 座標 
敵 ビ ー ム 表示 ・ D114 UFOY 卒 標 
り ビ 〇 の サブ ルー チン : DA00 敵 ビ ー ム の フラ グ ブ 
UFO 出 現 判 断 :・ DA0O1 敵 ビ ー ム XX 座標 
UF 〇 表示 ・ DA02 敵 ビ ー ム ハ Y 座 標 
エネ ルギー 表示 ・ て 上 の 3 つつ 以下 同様 に 3 回 つづ ご ) 
メイ ン ル ー チ ン ・ D900 敵 の フラ ブ 
本 ヴ に ・ D901 敵 X 座 標 

: D902 敵 Y 座 標 

敵 の 数 ・ D903ーD904 


敵 の キャ ラフ の アド 


<SPACE FIGHTER> イン ペー ダー と 似 て いる けど 、 大 き な 違 い は 、 1 面 フ リア し な けれ ば 点 に な ら な いと ころ 。 あ と も 妃 う 


う 少 し で リア な の に 死ん で し まつ だ ら 、 最 初 ひ りら や りな お し で 、 と つて も むなしい けど 、 そ ご こ が 魅力 の 1 つ ひ か も し れ な い 。 


/ り O9- つ J@ 川 川 


レス 
D905 敵 の 万 向 
(以下 同様 に 23 回 つづ ご ) 
一 打ち こ お ま え の 注 意 / 

00 プロ ダラ で は ほ 、/ リ に 4 公 お いで 
マシ ン 語 を 使用 し て いま す の で プロ グラ 
ム へ を すべ て 打ち こみ まし だ た ら 必 ず テ ー プ 
に SAVE を し た だ のち に 、RUN を 実行 し 
て こ だ さ い 。 

まだ 、 ご の プロ グラ ム に は 簡単 な チエ 


トッ フ サム が 付い て いま す 。 デ ー タ ガ 問 違 : 
・ つ て いる と 、 エ ラー メ ツ セー ジ + 行 番号 
・ が 表示 され ます の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 
・ あ ら だ め て ら 8S 人 へ 性 を し て ぐだ さい 。 な お 、 
・ DATA 文 の 各行 の 最後 の アー タ が ガチ エッ ツ ・ 
: フサ ム 用 に な つて いま す の で 特に 注意 し 
で 2 の し て で ぐだ きもい 。 

・ 較 SG へ AV と し 〇 AD に つい て 


SA\E 訪 法 は 、 リ スト 1 を SA\E し 、 


LOAD の 方 法 は 、 リ スト 1 を LOAD 


:・ レ 、 レ コー ダー を P し LAY の 状態 に し て お 
: き RUN を 実行 。 リ スト 1 を 実行 終了 後 リ 
・ スト が 自動 的 に LO つ AD さ れ ま す 。LO : 
AD が 終了 し まし た だ ら 、RUN を 実行 し て : 
: こ ご だ さい 。 ゲ ー ム が スタ ー ト し ます 。 
: 囲 チ エン フ ボ ポイ ント 
: ちよ つと 見 る と 由 か し い イ ン ベ ー ダ ー : 
: ゲー ム の よう な 気 プ し ます が 、 ひ と あじ : 


・ で き な い 人 は 、1010 行 の に が 自 機 の 数 に 
・ な つて いま す の で 、 適 当 に 大 きぐ くし て み 
の もら 


機 数 を 増やし て も 面 ク リク ア できない 人 
は 、1010 の AS が 全体 の スピ ー ド に な つ 


・ て いま す 。 少 し だ け 大 きこ し て みて ね 。 


(エイ キチ ) 


・ そ の 直後 に リス に ト つ を SA\VE す る 。 


りり REM ※※※※※※ ま し ん こ ~ DATAX※※※※※※ 

19 DATA 11.29,99,9e,99.2a,.99.d1 ,96,92,dd 
>7eG,99,ae,77,23,.1996 

29 DATA dd,23,95.c2.5a,d1.96.92,7d,99,6f 
MG 。G2 59 1 は 1671 

39 DATA c9,.fd,21.99.d1.fd,6e,93,.26,99,29 
29。29 .29,.09 54,。1348 

人 DATA Sd.29.29。19.29.fd.76e.92.85。6f ,11 
で 2 19、22 99、1168 

S9 DATA d1,cC9,cd,58.d3。dd,21.99,d9,3e,18 
まり 7 アイ, 9.Cd .D4 ジラ 236 

69 DATA d1,.99,99.99.99.99.99,11.96,.99,dd 
od 5 の 2。986 

79 DATA 9e,d1,C9,.99,dd,7e,99,a7,cC8,dd,22 
>94.d1.dd,7e,91.2998 

89 DATA fd,77,.92.dd,7e,92.fd。77,.93.dd,6e 
SG 、 56 04 , 22) 798 

99 DATA 96,.d1.dd,2a.96.d1 ,cd,71,.d1,cd,59 
>d1 dd,2a,.94.d1 ,2190 

199 DATA cC9,.99.99.99.dd,7e,99,a7,C8,dd,7 
e,95,a7,Ca,fe,d1 ,20999 

1 人 9 DATA dd、3S 01 dd 76。 り 1 fe,91。Ce,3b。d 
2 CC は 3 9.d2、dd 、34 2038 

.129 DATA 91,.dd,7e,91 fe,16.cCc,43.d2.dd,2 
9 和 ま 。d1 dd プチ e.01 .1922 

139 DATA fd,77.92.dd,7e,92.3C,99,fd,77,0 
3 は 7 上 。d ま dd。2a 1948 

149 DATA 99,d1.dd,7e,99,e6.55,C2.29,d5,d 
中 。7G.91 。e6 55。C2.2167 

159 DATA 29,d5,dd,2a,.94.d1,C9,99,99,99,9 
9.3e,99,dd,77,95,1329 

169 DATA c3,48.d2.3e,91.dd,77,95,dd,7e,9 
2 CDM 2、C3.9D。d3。1899 

179 DATA 99,.cd,9d,d2。cd,61.19.47。e6,.94,.cC 
4.ab,d2.78,e6,.98.2139 

189 DATA c4.b5.d2.78.e6.19,cC4,.bf ,d2.78,.e 
20.、C4 0C9 2 82/44 

199 DATA 8d,d2.dd,2a,99.d1.dd.7e,99,a7,9 
。C2.86.d2.dQd 、/e 、2222 

299 DATA 91.a7,99,cCa,9d,d2.3e,99.fd,77,9 
a,C9.99,fd,7e,9b。1772 

219 DATA fd,77.92.fd,7e,9C,fd,77,93,Cd,7 
1.。d1 。C9。CG 、 8d 、d2 , 2424 

229 DATA dd,21.5a,d6,cd,59.d1,C9,99,99,9 
9.fd,7e,9C,fe,19,1914 

23D DATA CO,。1d。35 WC、C9.1d、/e,0C。fe,。21)cC 
8 Td 。 す 4。 GCC9。 キ dd, 2358 

249 DATA 7e,9b,fe,16,cC8,fd,34.9b,cC9,fd,7 
e。9b,fe,91.cC8,fd,2228 

259 DATA 35,9b,C9,909,99,99,99.99,99,99,C 
5 も 1 02.1d //e、Md. 115383 

269 DATA a7,ca,fe,d2,cd,1a,.d3,fd,。76e,9f,d 
6.92.fe,92.da,f8,2607 

270 DATA d2.fdO。77,9f ,cd,1a.d3.C9.36e,090 。# 
d,77,9d,C9,Cd,61 ,2199 

289 DATA 19,e6.89,C8,fd,7e,9b,fd,。77,.9e,f 
d。7e,9C。d6.93,fd,2211 

299 DATA 77,.9f,3e,91.fd,77,.9d,cCdJ19.d5,f 
7G、0G。 ま 7 ん 。 邊 2 ト /683 

399 DATA fd,7e,9f,fd,77,.93,cCd,71.d1.2a,9 
9.d1.96.99,.3e,91 1625 

319 DATA ae,77,11,.29,99,19,.95,cC2,2e,d3,C 
9。 そ らち 23.d2。47 dQ3 。16805 


お や ボッ 
ィ ヶ 
電 仙 ! 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > ABLE WAS | 


・ 違う ゲー ハム で す 。 む お むずかし こぐ て 面 ク リア ・ 


229 DATA dd,77,92,fd,35,17,cC9,.3e,91.dd,7 
7,91.dd。77.92,3e,1689 

339 DATA 99,dd,77,.95,C9,.99,99.99,.dd,21.9 
9.da。3e,94.fd,77,1456 

349 DATA 19,cd,72.d3,11.93.99,.dd,19,.fd,3 
りら 。 1M。C2.61。d9.C9,.1837 

359 DATA 99.99。dd,7e,99,37,Ca,93。d3, cd ,C 
7,d3.dd,7e,92,c6,2236 

369 DATA 92,fe,24,.d2,.8d,d3,.dd,77。92。cd,cC 
7。d3,C9 3e,99 ,dd ,2295 

379 DATA 77,99,c9,ed,5f ,e6,f9,C9, ed ,5f ,e 
6、0F 、3C.Td .21 、89、2237 

389 DATA d9,11.96.99,fd,19,3d。C2。a4 。d3,f 
d,7e,99.a7。Ca,f5。2141 

399 DATA d3,fd。7e,91 ,dd,77.91,fd,7e,92,C 
6,.93.dd,77.92.fd,2199 

499 DATA 21.99.d1.3e,91.dd,77.99,dd,7e,9 
1.fd,77,.92.dd,。7e,1714 

419 DATA 92,.fd,77,.93.dd。22.94, せ 1 。Cd,71.。d 
1.96.97,2a,.99.d1 ,1636 

429 DATA 3e,92.ae,77,11.29.99,99,19.95,C 
2.e9.d3。dd,2a.94.1332 

439 DATA d1,C9.99.99.99.fd,21 99,d1 ,cC9,9 
9。dd,2a.94.d1 3e。1644 

449 DATA 99,dd,77.99,fd,77,9d,cd, 1a,d3,C 
9.99,99,Cd,98.d4,1937 

459 DATA fd,7e,12.a7,cCa,51.d4,cCd,64,d4,f 
d,。34.13.fd,7e,13,.2298 

469 DATA fe,16,ca,7b,d4.99,fd,7e,13,fd,7 
7,93,fd,。7e,14.3C。2945 

479 DATA fd,77,.93,cd,71.d1 dd,234.99,d1,d 
d,7e,99,e6.55。cC2.2239 

489 DATA 87,d4.dd,7e,91,e6,55,c2,87.,.d4,cC 
d,64.d4,C9.99,99,2269 

499 DATA 99,fd,35,.11.c9,ed,5f ,e6,9f,fd,7 
7,14.3e,91.fd,77,1919 

S599 DATA 13,fd,77.12.fd,7e,13。fd,77,92,f 
d,7e,14。fd,77,93,1955 

S19 DATA cd,71.d1.dd,21.48.d6,cd,59,d1,cC 
9 ょ 3 。 果 Td 。 アア 1 クタ 21 4 

S29 DATA 99.3e,19.fd,77,11.cC9,fd,34,.15,9 
9 . 9 , 9 99,99,99,994 

S539 DATA 99,99,C3,7b,d4.99,99,99,21,99,d 
9.96,18,11.96.99,833 

S49 DATA 7e,a7,C9,19.95,cC2.a9,d4,.3e,91,f 
d。77,18,.C9,cd,9d,1959 

559 DATA d4,fd,35,1b,cC9,2a,19,d1,11,.29,9 
9.19.3e,94.77、22。1396 

S69 DATA 19,.d1.3e,94.fd,77,1b,7C,fe,f9,C 
9 り ,99,99,99,.99.99.1518 

S79 DATA 7d,fe,f9。C9,3e。91 ,fd,77,1cC,cC9,c 
d,19.d5,cd,da,d2.2551 

589 DATA cd,92.d1,cd,ae,d4,.fd。7e,18,a7,C 
9,fd,7e,9a,a7,C8,2669 

599 DATA fd,7e,1cC,a7,C9,fd,7e,1d,96,ff, の 
Ds 2。 Ta。d4 3d 。C2 2351 

699 DATA f8,.d4.21.1a,.d5,99.99,99,C3,dd,d 
4.99,99,99,99.99,1369 

619 DATA 21,1a,d5,cd,bD3,1e,C9,99,99,99,2 
2.43.22.99,99,99,1922 

620 DATA 21.29.d5、ced,。b3 。] 6e。C3, ま も,。d3 .22 .4 
Dye22420.22 4 22.1675 

639 DATA 99,99,99.99,99,99,99,99,99.99,09 


ゅ 9,.99,99.99,99.99,9 


ERE | SAW ELBA。 (長崎 県 ・Nagayo は 、 都 会 な つ ) ミナ ポレ オン が 
エル バ 島 に 流さ れ た だ とき の 政 境 を 想像 し た 文 。 知 つ て いる 人 も いる ガ な や オリ ジ ナ ル じ ゃ な い の で 1 カラ ブラ ム ! ※ 


799 RESTORE 19:SUM=9: IN=9 

719 FORI=&HD159TO&HD539STEP&H19 

729 FORA=9TO&HF : READA$:VL=VAL( "8&H"+A$) :P 
OKET+A,VL 

739 SUM=SUM+VL : NEXT 

749 IN=IN+19:READB : IFSUM く >BTHENPR I NT "DAT 
A Error in"iIN:END 

759 SUM=9:NEXT 

899 REM ※※※※※※ ま ゃ らく 〈 DATAXX※※※※ え ※ 

819 DATA 22.88.82.82,.8a,a2,a8.2a,。9a。,a9,2 
8.28.89,92.54,15,1425 

829 DATA 99,99,82.82,.a2,8a,98,29,88,22,8 
a,a2.52.85,4a,a1 1529 

839 DATA 92.89,99,99,a8,2a,88,22,8a,a2,9 
6,29,aa,aa,92,.89,1329 

849 DATA 28,28.59,95,99,99,22.88.82,82,8 
a。82.86.22.2a。a8。1275 


1999 CONSOLE,、,9:GOTO 1539 

1919 SOUND8.9:K=3:M=1:AS=39:SC=9:GOTO 14 
2 の 

1929 A=4:FORI=&HD999TO&HD999+35STEP6 : POK 
Et\5 ち 。 1] 

1939 POKEI,1:POKET+1 AEPOKET+2。1:POKETT3 
・9:POKEI+4 .&HD6 

1949 A=A+3: NEXT 

19S9 A=4:FORB=ITOB+35STEP6 : POKEB+5 , 9 
1969 POKEB, 1 :POKEB+ 1 .A:POKEB+2 .3:POKEB+3 
・&H12:POKEB+ 4 , &HD6 

1979 A=A+3:NEXT 

1989 A=4:FORC=BTOC+35STEP6 : POKEC+5, 1 
1999 POKEC、1:POKEC+ 1 .A:POKEC+2.5:POKEC+3 
> &H24:POKEC+ 4 , &HD6 

11909 A=A+3:NEXT 

1119 A=4:FORD=CTOD+35STEP6 : POKED+5 , 9 
1129 POKED, 1:POKED+ 1 ,A:POKED+ 2 7 :POKED+3 
っ > &H36:POKED+ 4 , &HD6 


_-1139 A=A+3:NEXT 

1149 POKE&HD19A,1:POKE&HDI9B、8:POKE&HD16 
CC 

1159 POKE&HD19D,9:POKE&HD117.,5 

1169 FORI=&HDA99TO&HDA9BSTEP3 : POKEI 9 : NE 
7 

1179 FORI=&HD1A1TO&HD1A6 : POKEI ,9: NEXT 
1189 L(1)=&HCD:L(2)=&HE4:L(3)=&HD1:L(4)= 


&HCD:L(5)=&HB4:L(6)=&HD1 

9 SCREEN4,2、22C0LOR1 .g,2 

1209 EXEC&HD195:EXEC&HD29D:A=1:FORI=&HD1 
AITO&HD1A6 :POKEI ,L(A) 

1219 A=A+i:NEXT 

1229 POKE&HD111,19:POKE&HD112.9:POKE&HD1 
15.9:POKE&HD118,9 

1239 POKE&HD119.&H19:POKE&HD11A,&HE2:POK 
E&HD11B.3:POKE&HD11C,9 

1249 FORI=&HF9F9TO&HE239STEP- 32 : POKEI ,&H 


A4:NEXT 

5 夫 PAYOZ120T 05415" 

1269 EXEC&HD4DD 

1279 IFPEEK(&HD118)=1THEN1319 
1289 IFPEEK( &HD109A)=9THEN1 499 
1299 IFPEEK(&HD11C)=1THEN1 499 
1399 GOTO 1269 

1319 SCREEN4 、2.2 

1329 LOCATE26 .4:PRINT "SCORE"・: 
1339 LINE(205.9)-(295,192) 1 
1349 SP=(249-PEEK(&HD11A) )x10 


1359 
1360 
も 7 
1370 
A 

1389 FORI=9TO1999:NEXT :CLS 

1399 M=M+1:LOCATE15.8:PRINT M 


ら SA=PEEK(&HD115) 
LOCATE3.5:PRINT "エネ ルキ トー ww":SP:LOCATE 
PRINT"UFO %"iSA 
LOCATE7 .9:PRINT " コ ~ ウ ケイ ホ ~ - ナ ス x%":SPxS 


江 テ ラッ 
個 9 


。 


| 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > じん る す に する ガ ん じ (人 家 、 留 守 に する 感じ )。 (愛知 県 ・ 吉 越 弘幸 フン ) > まだ まだ 初級 だ ね 。 
う 少し 中 身 び ほし い 。 こ ご これ で は 内 容 び な いよ ー。 も う ひ と ひね り し て …… 期待 し て ます 。2 カ ラグ ラム :※ 


859 DATA 42.81 ,12.84.99,99,99,99,92、89。9 
3a,.a9,2a,a8.98,29,895 

869 DATA 98,.29.2a,a8,aa,aa,14。14.99,99。9 
2.99.92.99,9a,89,772 

679 DATA 2a,a9,.22.29,9a,89,8a,88,aa,a8,8 
2.98,99,99.99,99,1156 

999 RESTORE 819:SUM=9: IN=89g 

919 FORI =&HD699TO&HD66FSTEP&H19 

929 FORA=9TO&HF : READA$: VL=VAL( "&H"+A$) :P 
0KETI+TA,VL 

939 SUM=SUM+VL : NEXT 

949 IN=IN+19:READB : IFSUM< >BTHENPRI NT "DAT 
A Error in"iIN:END 

959 SUM=9:NEXT :EXEC&HD195 :CLOAD 


1499 FORI=9TO10999:NEXT 

1419 SC=SPXSA+SC 

1420 IFAS>9THENAS=AS-3:POKE&HD11D.AS+ 1 
3 SCREEN4。2.2360LOR】 9.256LS 

1449 LOCATE26,4:PRINT "SCORE ": 

1459 LINE(295,9)-(205,192 ) , 1 

1469 LINE(296、69)-(256,79),9,BF:LOCATE26 
・S:PRINTSC 

1479 LOCATE26,.8:PRINT "ファ イタ ー": LOCATE26, 9 
・PRINT_K 

1489 GOTO 1929 

1499 PLAY "oO1128":FORI=9T0299:NEXT :K=K- 1 


・IFK=9THEN1 729 
1599 SCREEN4 , 2 ,2:CLS 

1510 LOCATE13.7:PRINT "アト "Ki" キ " 、 

1529 FORI=9TO599 :NEXT :GOTO 1429 

1539 SCREEN4,2,2:COLOR1 ,9.2:CLS:GOSUB176 
り 

1549 PRINT:PRINT " 


「 5 | ooossn (| sszsc RE ussggit 間 間 計 


ーー 
1559 PRINT " | | 1 | 1 | | | 
1569 PRINT "ーー ニコ ビー ヒー | F に ーー し 
1579 PRINT " | | | 1 1I 1 | 
1589 PRINT " レー コ し コ Pe 2 お 


1599 LOCATE29.6:PRINT "FIGHTER" 

1699 LINE(9,5)-(256,5),1:LINE(249,9)-(24 
9。192) 1 

1619 LOCATE5,8:PRINT"fighter *" 

1629 A=&HEE19:G=&HD65A : GOSUB1699:LOCATE4 
519:PRINT "Spaceman ※" 

1639 A=&HF179:G=&HD699:GOSUB1699:A=&HF17 
3:G=&HD612:GOSUB1699 

1649 A=&HF176:G=&HD624:GOSUB1699:A=&HF17 
9:G=&HD636 : GOSUB1699 

1659 LOCATE9,12:PRINT"UFO x":A=&HF479:G= 
&HD648:GOSUB1699:A=9 

1669 LOCATE19,14:PRINT "HIT SPACE KEY":IF 
STRIG(9)=1THEN1919 

1679 A=A+1:IFA=199THENGOSUB1719:GOTO 153 
り 

1689 GOTO 1669 

1699 FORY=ATOA+289STEP32:FORX=9TO1 

1799 POKEX+Y,PEEK(G) :G=G+ 1 :NEXT : NEXT : RET 
URN 

1719 CLS:LOCATE19,19:PRINT "HI SCORE ":HI 
・FORI=9TO1999:NEXT:A=9:RETURN 

1729 LOCATE9.8:PRINT "GAME OVER":LOCATE1 
9.19:PRINT "SCORE " : SC 

1739 FORI=9TO19099:NEXT 

1749 IFSC>HITHENHTI =SC 

1759 GOTO 1536 

1769 SOUND9 , 19:SOUND2 , 39 : SOUND6 , 1 29 : SOUN 
D7 254 :SOUND8 , 31 

1779 SOUND1 1 , 19:SOUND1 2 , 15 : SOUND1.3 、1 9 : RE 
TURN 


5 タタ 


/OOg- つ g @ | 川 


@ こ れ が 、 や つば ぱり カー レー ス だ / 


FOR ルル MS 炎 (8k) 


イト ル 画 面 に し っ か 0 、 
さい ちち おう …… の 1 
て る じゃ な いか 。 

や っ ぱり 、 こ の ゲー ム 
は 、『 い ち お う Car レ ー ス 
Game』 な ん だ な あ 。 


) よこ で て きた 正 し 
い カ ー レ ー ス 


も と も と の タイ トル に は いび いちおう ? 
ゆう の が つい て いた ん だ UE、 採 
用 通知 を 出し た ら 、 返 っ て きた 手紙 か 
ら は この 4 文字 が 抜け て いた だ 。 そ うか 、、 
作者 が を うい う の な ら …… と 、 い ち お 
う いちおう" は 取っ て 掲載 し た つも 
だ つのだ ん だ けた と 。 よく あ え だ ら 。 み 


「 


2 “ 「 
> ム ス リ ッ 、 と 敵 の 車 を よ け つ つ 


時 ウン クン クシ と スピ ー ド アソ ッ ソフ 


S で Oc 


と いっ て も 、 い ろ い みろ 


え ある 。 確 か に スタ ンダ 
0 ー ド な Car レ ー ス だ け 
の ど 、 こ の ゲー ム は リス 
/ ド や ト が 短い わり に よく ま 
ま ば と まっ て いる の だ 。 で 、 
だ 。 いち お う 、 標 準 作 と い 


う こと て 採用 し ま し だ 。 


| アフ セル と ブレー 
sm エキ は スペ ー ス キー 
て いや | 
し キー を 押す と ゲー ム ス タ ー ト が だ 。 

ハン ドル は 、 カ ー ソ ルキ ー。 走行 中 
は 、 ス ペー スキ ー を 押す と 、 ス ピー ド 
が 速く な る こと に な る 。 

右 下 に ある 棒グラフ の よう な も の は 
スピ ビード メー ター だ 。 

スペ ー ス キー は 、 は な すこ と で ブレ 


LE IN 3 BR IN 8 8 83 HEB BMM 


4 
放 吉 旬 汗 差 准 . ぶ (ir 
| 


Car レー ス Game 


RUN す る と 、 タ イト ル ん 画面 。、 ス ペー ス 


ー キ の 役目 も か ね て い 
の で っ 。 

ス ダ ン ダー ド な ゲー ム と い 
っ て も 、 ち ゃ ん と 敵 の 車 が や 
っ て き て 、 わ き を 通り 抜け て 
い 〈。 こ の 動き が 結構 いい の 
で 、 単 純 な ゲー ム だ けど 、 お 
も しろい の が だ 。 

スコ アガ が 1000 点 を 超え る と 、 ブ ーッ 
と いう 音 が 鳴っ て 、 道 路 の 左側 か ら 緑 
地帯 が せま っ て 〈 る 。 車 の 動き も この 
と き お あお ぞ く な る 。 

この 緑地 帯 は 減点 ゾー ン で 、 の りあ 
げ て 走行 し て いる と 、 思 いき り 減 点 き 
れる の で 、 注 意 す る よう に 。 緑地 帯 は 
以後 、3000 点 ご と に 出現 する 。 

ほか の 車 と 衝突 し た り 、 道 路 か ら は 
み 出 た りす る と 、1 吾 減り 、5 台 全 部 失 
な うと ゲー ム オ ー バ パー が だ 。 

再 ゲ ー ム は 、 ス ペー ス ・ キ ー。 

和 持 に いう こと は な に も な い 。 ざ て く よ 
つう の エキ サイ ティ ング な カー レー ス 
ファ ン に お すす め の 作 品 だ 。 

作者 は 今年 の 4 月 で 社会 人 びそ う で 、 
そう いえ ば 、 こ の ゲー ム の 担当 の クー 
も 今年 か ら 社 会 和信 。 こ うし て 、 ポ シェ 
ッ ト は ひと り 、 ふ た り と 社会 人 方 面 へ 
も 関係 者 を 増やし て いく の だ っ た 。 読 
者 の な か に は 社会 人 を 卒業 し た 70 歳 の 
お じい る さん も いる ん だ や ぜ 。 


w <Car レース Game> 好き 好き 大 好き な ん だ 、 カ ー レ ー ス も の が -……。 音 に 迫力 が な いな あ 。 も つと 音 ガ ほし い 。 ス ベー スキ 
ー が ガ ア フク セル な ん だ けど 、 お も わざ 足 で 踏ん で で きだ ら な あと 考え ちゃ いま し だ 。 カー レー ス も の は 足 も 使い を い 。 


7g722 


ホ ツ アプ 


: 370 一 440 赤い ポイ ント 物 動 、 得 点 計算 
: 450-490 スピ ー ド メー マー 表示 
・ 500 一 560 緑地 帯 の 発生 と 表示 


画 変 数 リス ト : GX…… 緑 地帯 の X 座 標 : し …… ス コア 加算 スイ ツチ 
A…… カ ー ソ ルキ ー 入 力 用 ・G…… 緑 地帯 が ある ガ ・ HS…… バ ハイ スコ ア 
(1 、 ク ー あ る 、 0 一 な し ) : TS.X$…… ス プラ イト 作成 用 


AX.AY…… 自 車 の 座標 ・ に に …… 緑 地帯 の 発生 スイ ツチ ・ 還 プロ グラム の 説明 ・ 570 一 870 画面 作成 、 キ ヤラ 定義 
CA…… 自 車 の 残り 数 ・ CY…… い ポイ ント の Y 座 禁 : 90 一 130 初期 設定 : 880 一 920 は みだし ・ 衝 突 処 理 
BX.BY…… 敵 の 車 の 座標 : PS…… 丈 い ボ イン ト の スピ ー ド : 140 メイ ルー チン : 930-970 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
D…… 敵 の 車 の 和 動 方向 : SMX…… ス ピー ド メ ー タ ー の X 座 標 ”: 150 一 180 自 車 の 移動 : 980 自 車 の 残り 数 表示 

(0 一 左 、1 一 右 ) SP.SM…… ス ピー ド : 190-230 スピ ー ド 計算 : 990 スコ ア 表 示 
C…… 敵 の 車 の 和 動 距離 SC…… ス コア :・ 240-270 は みだし 判定 : 1000 自 車 ・ 敵 の 車 表示 
BS…… 敵 の 車 の スピ ー ド SX…… 加 算 す る スコ ア : 280 一 360 敵 の 車 の 移動 


1] 久 ' 洋 半 光 革 革 革 区 区 区 区区 天天 区 


29 "'% いち お う ・・・ 区 
39 "%※ Car レ - ス Game ※ 
49 '% 3 
59 "%※ by J.HaSui ※ 
69 '※ テ 
79 '※ 1984.11.28 ※ 


8  '※ 光 ※※ 区 区 光 区 区 区 区 ※ デ 区 区 

99 CLEAR 399:COLOR 15,1,1:SCREEN 2,2:GOS 
UB 579:ON SPRITE GOSUB 889 

199 PSET(59.119).5:PRINT #1。"HIT SPACE K 
1 低 放 

119 B=STRIG(9):IF B<>-1 THEN 119 

129 LINE(59.9)-(159,191 ) ,5。BF 

139 SPRITE ON 

149 GOSUB 159:GOSUB 199:GOSUB 249:GOSUB 
289:GOSUB 459:GOSUB 599:GOTO 149 

159 A=STICK(9) 

169 IF A=3 THEN AX=AX+16 

179 IF A=7 THEN AX=AX-16 

189 PUTSPRITE 1,(AX,AY) ,15,.9:RETURN 

199 B=STRIG(9):IF B=9 THEN SP=SP-5 

299 IF SP<9 THEN SP=9:GOTO 229 

219 SP=SP+ 1 : IF SP>36 THEN SP=36 

229 AY=INT(179-SPx1 .5) 

239 RETURN 

249 IF AX く <59+GX THEN IF G<>9 THEN SC=SC- 
399 

259 IF AX>134 THEN 889 

269 IF AX<59 THEN 889 

279 RETURN 

289 IF BY>299 THEN BY=-24 

299 IF BY<-24 THEN BY=209 

399 BS=2xSP-23: BY=BY+BS 

319 IF BX<69 THEN D=1 

329 IF BX>124 THEN D=9 

339 C=INT(RND( 1 )x9 )+2 

349 IF D=1 THEN BX=BX+C 

359 IF D=9 THEN BX=BX-C 

369 PUTSPRITE 2.,(BX,BY) ,11,9 

379 IF CY>191 THEN CY=-16:BEEP: し = し + 1 
389 IF G=1 THEN SX=299 

399 IF G=9 THEN SX=199 

499 IF L=2 THEN SC=SC+SX : GOSUB 999 

419 PS=2xSP:CY=CY+PS 

2 UISPRKIIE 3.t34 で Y) 、8。1 

439 PUTSPRITE 4.(143。CY) , 8 , 1 

449 RETURN 

459 SM=SP 

469 SMX=SMx2+1709 

479 LINE(179 143) - (SMX 。 152 ) 。 8 。 BF 

489 LINE(SMX , 143)-(242.152) 。12。BF 

499 RETURN 

599 IF SC=K THEN G=1:PLAY"A":K=K+3999 
S19 IF G=9 THEN RETURN 

529 IF GX>45 THEN G=2 

539 IF GX く 9 THEN G=9:GX=9 

549 IF G=1 THEN GX=GX+2:LINE(59+GX ,9)-(5 
1 す GX.191) 2.BE 

S59 IF G=2 THEN GX=GX-2:LINE(55+GX , 9 ) -(5 
6+GX.191) 。5,BF 

569 RETURN 

579 LINE(42.9)-(158,191 ) ,15,BF 

589 LINE(59.9)-(159.191) ,5,BF 


599 LINE(59,79)-(159,123) , 2,BF 


699 A=RND( -TIME):SP=9:AX=134:AY=179:BX=5 
9:BY=59:D=1:SC=9:CA=5:K=1999:HS=9 

619 FOR J=9 TO 2:X$="" 

629 FOR I=9 TO 31 

639 READ T$:X$ も =X$ も +CHR$ も (VAL( "8&H"+T も ) ) : NEX 
T 1I:SPRITE$(J) =X$ 

649 NEXT J 

659 ' car 

669 DATA 1F,1F,77.7E。7C,74.94 ,3D, 3D, 3F , 9 
5.F5,F7,E9.,E9 ,E6 

679 DATA PF8,F8,EE, 7E, 3E, 2E,29 , BC, BC, FC,。A 
9 り 9,AF,EF ,97 ,97,67 

689 "point 

699 DATA 99.99.99,99,99,99,99,99,99,99,9 
り ,99,99.99.99.90 

799 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF ,FF ,FF,F 
F,FF,FF,FF,FF ,FF 

719 'explosion 

729 DATA 94.9C。9F,38.F4.27。28.25,24.67,6 
8,F2.,3F , 33 。 29 , 2 

739 DATA 29.39.F8,1F,4E,CE,24.94。A4,2E,E 
7*16.C4.FC、FE、。41 

749 OPEN "GRP:" AS #1 

759 PSET(294.9)。15:PRINT #1 "SCORE" : 

769 PSET(294.16),1:PRINT 1 RIGHT も $(" 
"+STR も (SC ) ,5) 

779 PSET(229 ,49) ,1:PRINT 持 1 。" ノ コリ ": 

789 PSET(203,。56 ) , 1 : PRINT 1 ,RIGHT も (STR も $( 
に リフ 2)3 ター イド) 

799 PSET(189,.89),1:PRINT #1 "HI-SCORE" 
68699 PSET(294,96) ,1:PRINT 1 ,RIGHT も $(" 
"+STR も (HS) ,5): 

819 LINE(179,143) -(242。152) , 12,BF 

829 PSET(168,132)。1:PRINT #1."9 1 2 3 
839 PSET(176,157) ,1:PRINT 持 1 。"x199Km/h" : 
849 PSET(58,.75) ,2:PRINT 提 1 。 "いちおう ・・・ "5 
859 PSET(74.83) ,2:PRINT 持 1 。"Car レー ス ": 
869 PSET(114.91),2:PRINT #1. "Game"i 

879 GOSUB 1999:RETURN 

889 SPRITE OFF:PUTSPRITE 9.(AX,AY) ,6,2 
899 FOR I=9 TO 39:BEEP:NEXT 1 

999 PUTSPRITE 9,.(9,-16),9,2 

919 CA=CA-1:IF CA=9 THEN 939 

929 GOSUB 989:GOSUB 1999:GOTO 199 

939 PSET(68.99).5:PRINT #1 "GAME OVER": 
949 IF SC>HS THEN HS=SC:LINE(294,96 )-(24 
4 194) ,1,.BFP:PSET(294.96) ,1:PRINT 拉 1,RIGH 
T$(" "+STR$ も (HS) ,5): 

959 FOR I=9 TO 49:BEEP:NEXT I 

969 PSET(64。199),5:PRINT 持 1 "AGAIN GAME" 


979 っ C=9:CA=5:SP=9:K=1999:GOSUB 989:GOSU 


B 999:GOSUB 1999:GOTO 199 


989 LINE(294.56)-(218.64),1.BF:PSET( 293 。 
56 ) , 1 :PRINT #1,RIGHT$ も (STR$(CA ) ,2) 1 :SP=9 : 
AX=134:AY=179:BX=59:BY=S59:G=9:GX=9:RETUR 
N 

999 LINE(294.16)-(243,.24) ,1,BF:PSET(294 。 
16) ,1:PRINT #1.RIGHT も (“" "+STR$ も (SC) 。5 ) 
・: し =9: RETURN 

1999 PUTSPRITE 1,(AX,AY) ,15.9:PUTSPRITE 
2。(BX, BY ) , 1 1 , 9: RETURN 


X ら ルル @ 川 


テッ 
家人 


く (ゆみ ちゃ ん トマ ト > ご の こ ご ど この ご (この 子 ど こ の)( 青 森 県 ・ 雪 藤 洋 士 ) ※ す つき り ま と まつ て いる けど 、 ち と 短 か す ぎ 4 
る な ーー。 うーん 、 も うち よい 長い も の を 望み だ な い ……。 2 カラ グ ブラム: 


小判 を 取り あつ て 
いる 間 が ら で す 


これ は 完全 に あの 「『 倉 庫 番 」 
し 05 し 。、 だ 0 は KU の きき と 
し に! うそ さば の ) が の だ うだ 。 

名 前 を な ん て いう の か 知ら な いけ れ 
ど 、 三 コテ ニコ ッ と 笑っ て いる キャ ラク 
タ が キミ の 動か す 小 刊 と り 刀 層 。 カ ー 


と 


最 人 、 
と 0 


ジル キー で 、 こ いつ を 操作 し て 、 青い 
プ ブロック を 押し の け て 、 小 判 を 取っ て 
いく ゲーム が だ 。 


赤い ブロ ッ ク は 、 絶 対 に 動 
か な い ブ ロッ ク 。 青い ブロ ッ 
ク も 、 押 し きっ て し まう と も 
う 動 か の せな く 《 く な る 。 こ の へ ん 
ょ 『 倉 庫 番 」 と 同じ だ ね 。 
て Mo だい に が お 6 し 
みい の か と いう と 、 今 いっ た だ 
よう に 青い ブロック は 押す こ 
と も が か てき なかい だ か ら 、 変 
に 動か が も て し まう と 、 も う 取 
りか え し が つか な くく な っ て し 
007 だ 。 

この ゲー ム は 、 画 面 に 出 て 


きた 小判 を 全部 取り きる まで 、 な る で く 
少な い 回 数 で すむ よう に 競争 する こと 


も で きる し 、 単 に 解け た 解け な いで 友 
だ ちと は っ だ り の か まし あい を 楽し む 
とも EC きる 1 

キャ ラク タ の 動き も ちょ っ と ムズ < 


@ パ ロティ つぼ いけ ご ど オリジ ソナ ル バ ズ ル / 


うそ こ ば ん 


MS 災 (6K) 


om Ce Co 
2 RS 8 ED 2 


章宏 


て 、 い っ だ ん キー を 押す と そこ 
Es 
まう の だ 。 だ か 
ら 、 ブ レー キ も 
必要 で て 。 プ レー 
キ は スペ ー ス キ 
に 設定 され て 
いる 。 
面 は 全部 で 4 
面 G、 ま お あお 、2 
面 、 3 面 は 解け 


4 ご こつ や れ ば 正解 。 チ ョ イチ ョ ヨイ で 


クリ ア し て 、 い ざ 、3 面 目 の パ ズル 

に チャ レン ジ 
て る 3 
いな か 
い * な 
か どり 
わ . 選 復 
か か ガ 雑 
ん ら に 
な 手 組 
い を ん 
まつ "で 
| 居 

る こと だ ろう と 思う けど 、200 回 も 動か 


る な いと 小判 が 取れ な い 4 面 が キミ に 
で きる かな 。 

むち ゃ くち ゃ や っ て 、 も うど うし よ 
う も な いと き 。 1 キー を 押せ ば 、 そ の 
面 の は じ め か ら や り 直 し で きる よ 。 


ママ ちよ つ と だ け 尼 
重 な 思 考 の 必要 な 
2 耐 。 き で 、 ご う 
取 つ て い ぐ "Y 


こん な ふう に な つ だ ら 、 も うお し ま 
。 ご うつ あがい て も 、 小 判 は 取れ な い 
よう に な つて いる 


ト WM 有朋 月 朋 胃 四 胃 上 上 上 WW 四 


1 4 釣 木 英明 


青木 、 藤 田 、 森 田 、 山 本 、 
寺井 先生 > 


ぼく の 名 は 鈴木 甘い を 
明 。 和 足立 区 立 第 十 ( 
中 学 の すぐ 3 年 生 。 \ s 
最近 、 マシ ジ シン 語 語 を ち 2 
まっ つと お ぼ え た の で セレ 
す が 、 あ の YUKI さ ん の 
お 顔 を 一 度 拝 見 し た い 
念 日 この ご ろ る で す 。 ーー 


に 
1 面 由 は 。 ど うし よう も な ない は と か 
ん た ん だ けど 、4 面目 は 200 回 くら い 動 
か る な いと 解け な いそ うだ 。 4 面目 を 
クリ デ プ す る と は ほ は め だ だ えて くれ る ぞ 。 


NudeoegdieedBsood | 上 四 肝 見 時 見 骨 胃 唐 2 


画 変 数 リス ト ・ 画 プロ プラ ハム の 説明 : 200-320 自分 と 動 ひ せる ブロ ッ フ の 動 : ぐれ ね れる ん だ 。 だ と えば 、 1 面 な ら 370 行 
XN 自分 の 座標 ・ 20- 40 初期 設定 き か ら 430 行 で つこ つて いる ん だ けど ag は 動 
M…… 自 分 の 残り 数 60- 70 面 を 選ぶ : 340-350 コバ ン を 取る : みせ な い プ ロッ プ 、h は 動 の せる プロ ッ 
U り …… 自 分 の 動い だ 数 90 自分 の 表示 : 370-660 名 面 の デー タ ・ プ 、X は 空白 、 ロ まつ ゴン の 位置 な ん だ よ 。 
し …… 自 分 が 進ん で い ご 方向 :・ 100 各種 数 値 の 表示 : 680 一 720 全面 の リア ・ あと は 自分 の 最初 の 位置 を く こ と Y に いれ 
A…… 自 分 の 進ん で い ご 方 向 に ある も の : 110 スペ ベース が 押さ れ だ か ガ ・ 730 一 820 オー プ ニ ン グ デ モ : て 、 コ バン の 数 を KO に いれ れ ば いい ん 

を し ら べ る : 120-130 自分 が 勝手 に 動い て し まう  : 840-850 ゲー ム オ ー バ ー ・ だ 。 だ だ し 、 面 リア の 際 に 、 呼 び だ す 
KO……: 面 ご と の コバ ン の 数 140 1 が 押さ れ だ ら は じ め か ら  : 860-920 キャ ラフ タ 定義 : 面 の 飛び 先 の 問題 が ある の で 、 普 面 を 作 
ME…… 面 数 ・ 150 回 数 の 値 が 1000 に な っ だ ら ゲ : 930-940 キャ ラフ タデ ー タ ・ 成す る 最初 の 行 は 変え な いで ね 。 な お 、 
S……STICK 関 数 用 ー ム オー バー ・ 画 チェン フ ボ ポイ ント : 面 デ ー タ は 和 全部 小文字 で す 。 (フー) 
V…… キ ー ボ ポー ドガ ジ ヨ イ ステ ィ ッ ンク か : 160 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ リス ト を 見 れ ば わか る と 思う けど 、 ご : 一 参考 プロ プラ ム 

の フラ グ ブ : 180-190 何 ガ キー を 押し た か : の ゲー ム で は 簡単 に オリ ジ ナ ル の 面 が つ : 「 恵 庫 番 〈( シ ン キ ング ラビ ピット ) 
を ヶ 験 、< う そこ ば ん > プロ ッ フ を うま ぐず らし て こ ご ば ん を と る ゲー ム 。 1 コ の プロ ッ プ し レガ 動 ひ し ちゃ いけ な いと ころ が ある けど 、 


ご これ 苦 手 で す 。 ス ペー スキ ー と を 右 カ ー 


ー ソ ル の 使い 方 が 未熟 な ん で す ネ エ … 


CK 


穫 テ ラビ 


19 "XX※%※ USOKOBAN BY H.S ※※%※ 

29 SCREEN1 .9.9:COLOR 15,1.1:WIDTH 32:DEF 
INTA-Z:KEYOFF:KEY6, "WIDTH29"+CHR$ も ( 13) :R= 

RND( -TIME ) : GOSUB875 

39 GOSUB739:M=2:ME= 1:U=9:DEF FPNP( X。,。Y )=VP 

EEK(6144+X+Yx32 ) 

49 IF PLAY(9)=9 THEN 6 ELSE 49 

59 '※※※※ メ MEN SETE TI ※※%※※ 

69 L=9:CLS:TIF ME=1 THEN 379 ELSE IF ME=2 
THEN 449 ELSE IF ME=3 THEN 489 

79 IF ME=4 THEN 559 ELSE IF ME=5 THEN 68 
9 

89 '※X※%※※ MAIN LIST ※※※※ 

99 GOSUB189:PUT SPRITE 9,(XxX8,Yx8) ,2 

199 LOCATE3.21:PRINT"PASE"iMi" 。 MEN: "iME 
> 。 KAISUU: "DU 

119 IF STRIG(V) THEN U=U+ 1 :L=9 

129 IF L=1 THEN GOSUB 209 ELSE IF L=2 TH 
EN GOSUB 239 

139 IF L=3 THEN GOSUB 269 ELSE IF L=4 TH 
EN GOSUB 299 

149 IF INKEY も =" 1" THEN M=M-1:PLAY"V1201L 
64BAGFEDC":IF M=-1 THEN 849 ELSE GOTO 49 
159 IF U>1999 THEN 849 

169 GOTO 9 

179 '※X%※※ UGOK TI ※※※※ 

189 S=STICK(V):ON S GOTO 299,329,239,326 
>269,.329,299 

199 RETURN 

299 上 L=1:A=FNP(X,Y-1):IF A=129 THEN U=U+1 
:Y=Y-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y-1:G 
OTO 349 

219 IF FNP(X,Y-1)=194 AND FNP(X,Y-2) =129 
THEN 229 ELSE RETURN 

229 Y=Y-1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT "x":LOCA 
TEX,Y-1:PRINT"h" :RETURN 

239 L=2:A=FNP(X+1 .Y):IF A=129 THEN U=U+1 
:X=X+ 1 :RETURN ELSE IF A=112 THEN X=X+1:G 
0TO 349 

249 IF FNP(X+1.Y)=194 AND FNP(X+2.,Y)=120 
THEN 259 ELSE RETURN 

259 X=X+1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT"x":LOCA 
TEX+1.Y:PRINT"h":RETURN 

269 L=3:A=FNP(X,Y+1):IEF A=129 THEN U=U+ 1 
・Y=Y+1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y+1:G 
0OTO 349 

279 IF FNP(X,Y+1)=194 AND FNP(X,Y+2 ) =120 
THEN 289 ELSE RETURN 

289 Y=Y+1:U=U+1:LOCATE XY:PRINT "xx" ELOCA 

TEX,Y+1:PRINT"h":RETURN 

299 し =4:A=FNP(X-1.Y):TIF A=129 THEN U=U+1 
:X=X-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN X=X-1:G 
OTO 349 

399 IF FNP(X-1.Y)=194 AND FNP(X-2.,Y)=129 
THEN 319 ELSE RETURN 

319 X=X-1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT"x" ELOCA 
TEX-1.Y:PRINT"h" 

329 RETURN 

339 '※※※※ KOBAN TORU ※※※※ 

349 U=U+ 1 :PUTSPRITE9 ,(XX8.YxX8) ,19:LOCATE 
XJY:PRINT"x" PLAY"V12L6406E" 

359 KO=KO-1:IF KO0=9 THEN ME=ME+1:PLAY"05 

し L19CFECDEGAFCRARARARO6A" :RETURN49 ELSE R 
ETURN 

30 '※※※※※ MEN ※※※※※ 

379 PRINTSPC(72) "aaaaaaaaaaaaaaa"SPC(17) 
"aaXXxXXxahhhaaaaxa" 

389 PRINTSPC(8) "aaaaaahahaaaaxa"SPC(17)" 
axXhxxxhahaaaxaa" 

399 PRINTSPC(8) "aaaaxaaahaaxaaa"SPC( 17 ) " 
aaXxXxahhaxxaaaa" 

499 PRINTSPC(8) "aaahpaxaxhhhhha"SPC(17)" 
ahhhhhxaxaaahaa" 

419 PRINTSPC(8) "aaahaaxaxaahaaa"SPC(17)" 
ahahahaaxahahaa" 

429 PRINTSPC(8) "ahahahxxahaaaha "SPC( 17)" 
aaaaaaaaaaaaaaa" 

439 X=9:Y=5:KO=1:GOTO 9 

449 PRINTSPC(71) "aaaaaa"SPC(25) "xaxhxxaa 
aaaxaaaa" 

459 PRINTSPC(5) "aaaaaxaaaxaaaaxpPaaaaaa"S 
PC( 19) "apxxxhxpPxhxxxhxxaxhxxa" 

469 PRINTSPC( 5) "aaaaxxXxXXhXxXaaaXXXxhxxpa"S 


PC(13) "aaaaaaaaaxaaaaaaaaa" 

479 X=8:Y=3:KO0=4:GOTO 99 

489 PRINTSPC( 72 ) "aaaaxxxXXXXxxaaaa"SPC(16 
) "aXPaa83aXaa44aaXXaa" 

499 PRINTSPC( 6 ) "aaahhxxpaaaxxhxahxa"SPC 
(13) "axhxaxhXxaaaPXxxhXXX3a" 

599 PRINTSPC(6) "aaaxaxXxXaaaaaaaxXxxaa"SPC( 
1 4 ) "aaxahaaXXpPaaXXXaa" 

519 PRINTSPC( 7 ) "axxxXxxhXXPaXxxxa"SPC(16) 
"aahhahxaaaaaxaaa" 

52g PRINTSPC(8) "aaxxxaaaxxaxha"SPC(19)"a 
aXXXXXXXhXX3" 

539 PRINTSPC(19) "aaaaaaaaaaa4a" 

54g X=21:Y=3:K0=5:GOTO 99 

559 PRINTSPC(9) "aaaaaaaaaaaaaaaa"SPC(13) 
"aa844XXXXXXaaaXXXPX3" 

56』 PRINTSPC( 6 ) "axhxxxhxphxxaxxaaha"SPC( 
13 ) "aahaXXaXXXaXhXXaxXXa" 

579 PRINTSPC( 6 ) "axxaahaaaaaxahxaaxa"SPC( 
13) "axXXaaPaXXXaXaXxXhxXaxa" 

589 PRINTSPC( 6 ) "axxphxaaaaaXaxXxXaaxa"SPC( 
13) "AaXaaXXXXXhXaXXaXXa" 

599 PRINTSPC( 6 ) "aaxaaaaaxxhxaxaaxaaaa"SP 
C( 11) "axxXaaaaaaaXaXXhXXXXa" 

699 PRINTSPC( 6 ) "axaxxxXxXxXxhxaxaaxaxxa "SP 
C(11) "axaaaaaaaaaxXhxaaxaaxa" 

619 PRINTSPC(6) "ahxxhxapPxxXXaaaxXXxaxxa"SP 
C(11) "axxaxhxxaaaaaaxhxaxaa" 

629 PRINTSPC(6) "aaxaaaaaaxhpxaaxaaxa "SPC 
(13) "axaaaaaaxxXxhxxaaha" 

639 PRINTSPC(7) "axaaaaaaxaaaaaaaxxa"SPC( 
13) "apPaXXXaaXXhXxpPaXhxxa" 

649 PRINTSPC(6) "aahaxaxaaxaaxxxxxaaa"SPC 
(12) "apxXxxXxhXxpPxXaaXxxaaaaa" 

659 PRINTSPC(6) "aaaaaaaaaaaaaaa" 

669 X=7:Y=2:KO=19:GOTO 9 

670 「 迷 光 ※※ 光 区 区 光 区区 区 区 天天 区区 ※※※※ 

689 PUTSPRITE9,(9.299):LOCATE7,19:PRINT" 
すっ すこ ~ い きみ は て ん さい あ *!" 

699 LOCATE7 ,12:PRINT "あと は し いふ いん て ~ つく っ て あそぼ ほ ~ 
bo 

799 LOCATE1 2 。14:PRINT "きろ < は "5U 

719 PLAY"04L3V12BGADR8EABGL6406CDEFGABO7 
CC” "05L3V19BGADR8EABGL6 407C06BAGFEDC" 
729 IF PLAY(9)=9 THEN CLS:GOTO 39 ELSE 7 
2 

739 LOCATE 9.3:PRINT" ha ahah nhah 

a app a"SPC(15)"h a ah ahah h" 


749 PRINT" haha hahah a 3a a "SP 
C(19)"h ah h h 16 除 

759 PRINT" 4 hph 2 3 a "SP 
C(19)"h a h ha 放 大 

769 PRINT" a h h h a aha aha 
a"SPC(3) "ah ah aha hhnhahhph ah 


779 LOCATE 19,15:PRINT "<USOKOBAN> 

789 LOCATE 5,18:PRINT "HIT SPACEKEY・ AND P 
LAY" 

799 LOCATE 9.21:PRINT"BY H.SUZUKI" 

899 FORV=9TO1:IF STRIG(V) THEN 829 

819 NEXT:GOTO 899 

829 CLS:LOCATE12.,12:PRINT "か かん は っ て ね 1 "7 :PLA 
Y"04L3V1 2BGADR8EABGL6406CDEFGABO7C" , "05L 
3V19BGADR8EABGL6407C06BAGFEDC" : RETURN 
839 "XXX※ GAME OVER XX※※ 

849 CLS:PUTSPRITE9 ,(9,299) :LOCATE8 , 1 1 : PR 
I NT "あきらめ な いや て ~ か いん は ~ ろう " 

859 LOCATE12.。13:PRINT "GAME OVER" :FORI=9T 
07999:NEXT:CLS:GOTO 3 

869 "XX※X%%※ KYARKUTER XX※※※ 

879 FORI=1TO8:READ A$:B$=B$+CHR$(VAL("&H 
"+A も る ) ) : NEXT 

889 SPRITE$( 9 ) =B$ 

899 FORJ=1TO4:READ N:READ A$:U=9 

999 FORI=1TO16STEP2: VPOKE BASE(7)+Nx8+U。 
VAL("&H"+MID$(A$, 1 。2) ) :U=U+ 1 : NEXT 

919 NEXT 

929 FORI=12TO14:READA$:VPOKE BASE( 6 )+I ,V 
AL("&H"+A$) : NEXT : RETURN 

939 DATA 3C,7E,DB,DB,FF ,DB, 42,.3C, 97,FFE 
7C38181C3E7FF 

949 DATA 194,.FFE7C38181C3E7FF , 1 12,3C427E 
427E427E3C , 129 , 9999999999999999.69,47,A1 
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上 (1 あ 2 の 長 さ の 作品 を 待つ て ます 。2 カ ラグ ラム: 
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@ で つが ガ が い 漂 流 物 が 流れ て きだ ぞ / 


っ S「S-99 


FOR ん IS(⑧ に ) 


la 9 1 Iaz 拉 : 揚 
je。 に も も ま ・ 
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の he | la ae. |. 
ICUN 1 1 」 
ト ゝ 
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VMN さ > 皇 V さ ペー アタ と の コタ ズ S 表 昌 器 


9 りさ 叶 き CS 骨 肌 ゆ ゆ 考 め コ ー 中 河和 Y 
イン イイ ババ バク ルク バ 


溢 88 ア マ 半 し VNIN 2 オー きい 導い 開く ロス 4 


写真 を 見 る と 、 異 様 に 大 
き な 敵 キャ ラ が 気 に な る だ 
みう 。 これ は 、 妥 する に お ポ 
つか りや や すい よう に 夫 き く 
じ た だ の だ と 思わ れる 。 エン シ 
ン の 身 の 出 る と ころ な ん て な 
か な か 芸 の 細か い ゲ ー ム 。 


@ 漂流 物 に ぶつ 
ガ がら な いで / 


RUN し て か ら 、 い き な り メイ 
ツジ ンジ の (0M) 光 あま が し て 。 
スピ ー ト を あけ よう 。 

時 速 20 キ ロ を 超え る と 、 人 工 
衛星 や 了 石 が ボコ ユ ッ と 現れ て き て 、 な あの を し だ の デ 


ca 
も: 1 吉 |e、 か | ゅ 朱 まま 3 
IL 
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し ゅ 
52 


9 
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 . 半 朝 革 と の 寺本 ココ ー ペ TI 
M 


< 7 8 と て と て CAS は JO 回 の 有 ミ C て 導 W 症 は っ 病 9 


PO 85 見 に 行こ = 
! 用 ATSURA/ 


ト BI 有朋 有朋 BI 有朋 MI MM 上 B 上 っ 


お お つと 、 油 断 し ち ま つ だ 。 な ん か が 
ま ぬ け そう な 陣 石 が 近づい て ぐる 7/ 


な め や 真 上 か が らむ な おり て くる の だ 。 ム は 、 わ りか し 評 
この 敵 は 、 カ ー ソ ルキ ー 了 判 い い の だ 。 
カ か :* す ジェ ッ ト の 加減 で 左右 に よ け て い ジュ ワー ッ と エエ 
こり 。 寺 ミ でき KR シン シ ジ ン を ふか し て 、 の ライ Km ノン gl 
ロ を と ぶ の が 目的 な の だ 。 頼り な 〈 飛 びな が に 4 に を > 提 生 > と 人 


だ だ し 、60 キ ロ 以 上 で 飛ば な いと タタ 
イム オー バー に な っ て し まう か ら 、 気 
を つけ て 。 

時 速 が 0 キロ 以下 、 タ イム オー バー、 
画面 か ら の は みだし 、 障 害 物 と の 接触 
ーー この どれ か ひと つ で 、 ド バー ン 。 


四 つ の 万 向 に ちゃ 
ん と エン ジン 付き 


使用 キー は カー ソル キー の み 。 
NN RSI0BN 計 N 
ン エ ンジ ン 噴 射 、 和 で 逆 噴射 。 に EIC 
左 有 の エン ジン 噴射 。、 こ の ゲー ム の 楽 
し いと ころ は 、 こ の 噴射 の 炎 が ちゃ ん 、 障 害 物 
と 山 攻 て る と と の 。 そ 邊 に 、 も ちろ ん が NE 生生 


ー ユ HA 


dl 還 で は で …… 
ー 此 呈 老 


宇宙 な も ん で 慣性 が つい て いる か ら 、 も すでに は よ け ら れ 
ポン ジン を ふか が か し た っ る て すず で に 行き た か いも ど だ が し さ 。 こ 
い 方 向 に 行け る わけ じ や な い の だ 。 れ が な か な か お を そろ し く 、 お も し ろ い 4 ムズ ガー ン !! 壁 ぎ 


わ ま で 追い つめ られ 
て や られ て し まつ だ 


プロ グラ ム も わり と 短 か が て て 、 こ の ん だ よね 。 


/ 殺 蘭 、 STS 一 99> ゆみ は 声 を 大 に し て 言い た い 。 な ん で 宇宙 に 璧 が ある の や その お か ガ げ で ゆみ は 死ん じゃ つ だ じゃ な い 。( み ん 
な は 、 ご こん お な 慎 理 屈 言わ な いで 、 素 直 に ゲー を 楽し ん で ネ 。 - -- あつ ちゃ ん ) 


画 変 数 リス ト た に 

X…… シ ヤ ャ トル の 座標 ・ し ……TIME の 値 

H…… シ ヤ ト ル の 水平 速度 カワ シタ 

V…… ボ パシ ャ トル の 速度 ・ P……6 秒 カウ ンタ 
D…… パ シャ トル の 飛 距 区 D ・ S.T…… ス コア 、 ハ イス コア 
E……- シ ャ トル の エネ ルギー ・ の ……BASE(8) 

O…… シ ャ トル の 数 ・ Y……BASE(9) 

M( )…… シ ャ トル の 水平 加速 度 ・ STICK 関数 用 

N( )…… パ シャ トル の 垂直 加速 度 ・ 画 プ ロブ ラム の 説明 
B-… 漂 流 物 の 番号 ・ 10 一 30 初期 設定 

X( ).Y( )-……- 漂 流 物 の 座標 ・ 40 一 50 スプ ライ ト 定 義 
H( )…… 漂 流 物 の 水平 速度 : 60-140 画面 作成 


: 150 


: 550 


オー プ ニ ン プ の 音楽 


プロ 77 ム 


ポシェット 


サウ ンド 560 音楽 が な つて いる ガ 判 断 する 
・ 160-170 キー 入力 待ち ルー チン 
180-230 シャ トル 移動 570 加速 破 デ ー マ 
240-260 各種 数 値 表示 580 一 660 スプ ライ ト デ ー マ 
270-370 漂流 物 の 発生 と 秘 動 670 一 680 画面 の 文字 デー マ 
380-410 メイ ン ル ー チ ン あ と し まつ 690 音楽 デー タ 
420 一 440 5000km 突 破 ! : 画 参 考 
・ 450 スプ ライ ト の 初期 化 プロ プラム ポ シ エ ッ ト VoOI.2『 ス ー パ 
・ 460 イン ター バル ルー チン ー プ ロッ フク こざ し 』 
・470-480 シャ トル 爆発 
・ 490-540 ゲー ハム オー バー 処理 


DEFSTRA,G:Z=BASE( 8 ) :Y=BASE( 9) 

29 DEFFNR(X)=INT(RND( 1 )xX) :B=RND( -TIME ) : 
DEFFNG(X,Y)=RIGHT も や も (STR も (XX+19^Y) ,Y) 

39 ONINTERVAL= 12GOSUB469:FORI=9TO8 : READM 
(TI),N(I) :NEXT 

49 C=9:FORI=1TO18:READA :FORJ=1TO31STEP2 
59 VPOKEY+CJ。VAL("&H"+MID も (A」J,2) ) :C=C+1 : 
NEXTJ。 1 

69 COLOR15.9.9:FORI =9TO23:LOCATE8 , IT:PRIN 
SOP し LU20931 1 SNEXT 

79 FORI=1TO7:READB,C,A:LOCATEB,C:PRINTA: 
: NEXT :T=9 

89 GOSUB559: RESTORE689:FORI=1TO7: READB ,C 
sD:LOCATEB,C:PRINTSTRING も S(D。 "9")::NEXT 
99 LOCATE1.2:PRINTENG(TJ 5)j "9"i:R=1:D=9: 
0=3:S=9 

199 LOCATE6 ,22:PRINTFNG( R,2 ) : :PUTSPRITE9 
。(8.56-153X(0 く 3) ) 。14.9:X=144: 上 し =1099 

119 PUTSPRITE1 ,(49.56-153x(0=1 ) ) 。 14 9: ピ = 
599:H=9:V=9:PUTSPRITE6 ,(X,144) ,15,9 

129 PUTSPRITE2。(X.299) ,6,7:PUTSPRI TE3, (X 
こ 6.299) .6。.6 

139 PUTSPRITE4。(X,.299) ,6.8:PUTSPRITE5 , (X 
+3。299).6.5:GOSUB569 

149 LOCATE19.12:PRINT "MAIN ENGINE START! 
159 RESTORE699 :FORI =9TO13:READB : SOUNDI ,B 
: NEXT 

169 IFSTICK(9) く >5THEN169 

179 LOCATE19。12:PRINTSPC( 1 8 ) : : INTERVALON 
・P=9 

189 IT=STICK(9):TIFI く >9THEN:E=E- 1-V\15:IFE 
く =9THENE=9:T=9 

199 SOUND6 , 3:SOUND7 , 28 : SOUND8 ,16: IFI く >9T 
HENSOUND8 , 1 9 : SOUND7 , 7 : SOUND6 , 39 

299 H=H+M( 1 ):V=V+N( 1 ) :X=X+H: IFX く 720RX >21 
60RV く 9THEN479 

219 VPOKEZ+ 8 , (N( 1 ) =1 ) x33+299:VPOKEZ+12,( 
M( TI )=1 )x65+299 

229 VPOKEZ+ 16 。 (N( 』 )=-1 ) x95+299:VPOKEZ+20 
。(M(T)=-1 )x65+299 

239 VPOKEZ+25 。X:VPOKEZ+9 。X+8:VPOKEZ+ 13。X 
-6:VPOKEZ+17。X+8:VPOKEZ+21 。X+3 

249 LOCATE1.29:PRINTFNG( V,3) : :LOCATE1 ,18 
:PRINTFNG(D,5): 

259 LOCATE2。16:PRINTFNG(E。4) j :LOCATE1 。5: 
PRINTENG(S。5): 

269 LOCATE1 ,2:PRINTEFNG(T ,。 5) : :LOCATE3, 13: 
PRINTFNG( L。3) : 

279 IFV く 290RRND( 1 ) く . 8THEN319 

289 FORB=9TOR: IFY(B) く <>299THENNEXT : GOTO031 
リ 

299 Y(B)=9:H(B)=FNR(5)-2:X(B)=FNR( 161 )+7 
2: ビ =Z+4X(B+7 ) 

399 VPOKEF+2 。 (FNR(3)+1 ) x4 :VPOKEF+ 3 。FNR( 1 
4 )+2 

319 FORB=9TOR:IFY(B)=299THEN379 

329 X(B)=X(B)+H(B):Y(B)=Y(B)+V\5:F=Z+4※( 
B+7 ) : VPOKEF ,Y(B) : VPOKEF+ 1 。X(B) ' 

339 IFY(B)>199ANDY(B) く <299THENS=S+VPEEK(F 
+3)+VPEEK(F+2 ) 


ジェッ 
合 * 


つ ー ん 2 カラ ブラ ム 立 


359 Y(B)=299:VPOKEZ+ (B+7)x4.299 

369 IFY(B)>129ANDY(B) く 168ANDX(B) >X-24AND 
X(B) く X+24THEN479 

379 NEXT 

389 S=S+V\29:IFS>TTHENT =S 

399 IFD>5999THEN420 

499 L=199-P\5: IFL く 1THENLOCATE3,13:PRINT" 
999"::GOTO04760 

419 GOTO189 

429 INTERVALOFF:LOCATE1.18:PRINT"95999" 5 
・R=R+1:BEEP:S=S+Lx19 

439 PLAY"V15CEG" ED=9:FORI=9TO4:FORJ=9TO5 
99:NEXT:LOCATE9,22:PRINTSPC(8) : 

449 FORJ=9TO599:NEXT :LOCATE9 ,22:PRINT"RO 
UND "iEFNG(R,2): :NEXT :GOSUB459:GOTO199 
459 FORB=9TOR:Y(B)=299:H(B)=9:X(B)=9:PUT 
SPRITEB+7 , (9,299) ,9.9:NEXT : RETURN 

469 D=D+V\5:P=P+ 1 : RETURN 

479 INTERVALOFF : SOUND6 , 31 : SOUND7 , 39: SOUN 
D8,16:SOUND9, 16 :SOUND1 2 , 1 29 

489 SOUND13,.9:PUTSPRITE6 ,(X-H,144),.6,4:F 
ORB=9TO3999 :NEXT : GOSUB459 

499 0=0-1:TIFO く >9THEN1099ELSEBEEP : LOCATE12 
s12:PRINT "GAME OVERIIEE "5 

599 PLAY"V15T255o6EEF#GG . R64GG . DD . o5BB . G 
GG":GOSUB569 

S19 LOCATE12,.19:PRINT "REPLAY?2(Y/N) ": 

S29 A=INKEY$S:IFA="Y"ORA="y "THEN549ELSEIF 
A="N"ORA="n "THEN539ELSE529 

o39 BEEP: SCREEN9 : COLOR2 , 9 , 9:END 

S49 BEEP:LOCATE12.12:PRINTSPC( 12)::LOCAT 
E12。19:PRINTSPC( 12)j :GOTO89 

S59 PLAY"V15T255o6DDo5BGG. BB . o6DD . GGGG . " 
・RETURN 

S69 IFPLAY(1)THEN569ELSERETURN 

579 DATA 9 り 。 9 。-】。-] 1 。-1 9。-1 1.9。1。1。 
1 1 。-1 

S89 DATA 999397949597979F1F3F3F7E967E9369 
7 ,9989C94949C9C9A9B9B8B8BC89BC89C9 

S99 DATA 971F39776FDDDBFFFFFFFF7F7F3F1F9 
7,E9F8FCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8E9 

699 DATA 93979B1D1C372F6B5B773F1F6FF37C3 
E,89E9F9FCFE3EC9FCF8F8F9F9E9C999969 

619 DATA 994929191B3F1F293F2F2F3F1F999F 1 
F,99929498D8FCF894FCFCFCFCF899F9F8 

629 DATA 299999199F199D1F737E95158796964 
り , 2999C2CCFE98FCFCBED9F9F8BC1C2491 

639 DATA 9999999999999999999999999999999 
9 ,999869BA69989999999869BA69989990 

649 DATA 9919965D961999999919965D9619999 
り ,9909999999999999999999999999999099 

659 DATA 7CDEDEBA54193819999999999999999 
り , 999999999999999999999999999999099 

669 DATA 9999999999999999199985419BA386C5 
4 99999999999999999999999999999999 , 9 , 1 
679 DATA HI-SCORE, 1 , 4,SCORE, 2,12,TIME, 1 , 
15,ENERGY , 6,18,Km,4,29,Km/s ,9,22 ,ROUND 
5689 DATJA 1.2.6.1.5.6.9.19.93.2、16,5、1 。18。 
の ドッ 2 3 5 22 2 

699 DATA 35,9.34.9,.215.7、3.28,16.9.9,.136 
ぅ oO。14 


<〈 ゆ みち ゃ ん トマ ト > る す に な に する ( 軍 守 に 何 す る )。 (新潟 県 ・SYA BAN-FA) 娘 も うち よい 、 お か し さ が ほ し いな 。 クア 


X ら の 川 川 川 川 


OS 

。 “ 

8 Ce 抽 | 3 8 Ce ーー ー 、 1 
HH 


3 面目 の 詳し い 
こと は 秘密 . ク 


な に か 楽し ら こ と を し だ た だ い 〆 』 
と いう 気持 ち を くす で る よう な メ 
ロディ イー が 流れ て 、 タ イト ル 画 面 
が お どり だ す 。 

音楽 が 員 り な わっ て か ら 、 な に 


@ 不 皿 議 に ワク ワク 、 ス クロ ー ル の 冒険 
キヤ リー 


CARRY 


の FOR MSX6c) 


か キー を 押す と 、 ゲ ー ム スタ ー ト 。 


fP 。 
2 ま キ デー"(7 ドル ペ ジン チャ キー グ デー 
じゃ な い ぞ ) が は じ ま る の だ 。 
まぐ に 出 氏 くる \ 面 は 、。 空中 の 
あちこち に ある 板 を 頼り に 左右 に 


動き な が ら 降り て いく 〈。 操作 キー 
は カー ソル キー この あお か 
キミ は 10 90NOIEINENNI 
きだ け 左 右 に 移動 で き る の だ 。 空 


中 で は 、 だ だ ひだ すら 落ち て いく 
と ルル し の 3 きい る 。 

この 面 の 目的 は 、 板 の 上 に ある 
エネ ルギー を 10 個 取る こと 。 ガイ 
コグ に あの あだると グー クオ ーー に 
な っ ちゃ う 。 

あん まり 板 の 上 で じっと し すぎ 
て いる と 、 画 面 の 上 まで 押し も と 


スク ロー ル の アド で 


WC て 、 の も 條 ん こども の 


ー ム オー バー。 さら に 、 不 運 に も 
ずっ と 下 ま で 板 に る わら な いま ま 
造ら で し まう よ 、 や の は ば は り ゲ ー ム 
オー フク ペー だ よ 。 


画 変 数 リス ト 


ゆ ,J お …… キ ャ ラン 作成 用 


XM お SM や …… 音 楽 デ ー タ 
友人 1 面 

に エネ ルギー を 取 つ だ 数 
文面 


E…… 自 機 が 自然 に 動 ご 方 向 
N…… メ タル を 取 つ だ 数 


「 pi  / 0 1 上 二 
』 や っ と マシ ン 語 を 覚え 。 ゴ コ 0 ま 』 
た こ 2 月 機 の WC-1001 プ 0 スズ え lm 
は すたれ 、 昨 和 MSX を を |  ! 
買っ て マシ ン 語 で ゲー 始 で Vi 
上 ム を 作り は じ め め バ | 
- 。 た ソン Ci 
m は 16 ビ ピット レジ 邊 
スタ が 便利 だ け 1 
れれ と 、6502 の ほう 1 
上 が 好き 1 私 は 。 邊 
B 8 
6 7 


ト 用 昌明 l 間 衣 衣 衣 時  H 旧 昌 昌 M HB Bl 2 


2 面 に 入る と 、 ソフ ソフ ク 。 な 
空中 で 左右 に 動 ん だ か こわ い 。 
人 6 に 族 る 。 空中 で まげ が れ な い 


な ん て 、 不 安 


OR eK 


CEC 
メタ ル を 20 個 取 
れ ば 面 ク リア だ 


画面 の 端 や 随 石 に あたる と 、 ゲ ー 


の ンー チムニー 
3 面 は ee Ne 0 
は 秘 営 ( し て 
こつ と け だ . ひ 
まあ 、 ぶ つ - 1 
に 地面 まで お よ ド い 
り れ ば いい わ ( ー- 近 
け で す 。 まり 
この スク セー ル 
ゲー ム 、 な か な か 


むず か し くっ て 、 か な り 有 熟練 し な 
いと 3 面 ま で は 行け な いと 思う な 。 
担当 の クー な ん か 、 プ ログ ラム 
を いじ くっ て 3 面目 を 出し て みた 
ゎぁ の の 、 結 局 、 ふ つう の 状態 で は 
行け ず に 「 絶 対 、 3 面 は 秘 富 だ !」 
と 主張 し て いた ん だ も ん ね 。 


は 、 は や い | 沙 ち 
る の が は や いよ て !! 


ーー…V ツ PEE に 用 10- 30 障害 物 、 エ ネル ギー 表示 : 290 音 出し サブ ルー チン 
っ 面 40-60 自 機 移動 : 300 一 320 つ 面 初期 設定 
GF…… 底 か ら の 高 さ カウ ント 用 : 70 一 90 音 則 し 、 面 フリ アレ た か  : 330 一 350 つ 面 初期 設定 

し …… 穴 の X 只 標 : 100-160 2 面 ・ 360 一 430 初期 設定 

| や …… 穴 の 幅 100 障害 物 、T メ タル 表示 : 440 一 470 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
do 敵 の キャ ラフ クマ ・ 110 一 160 自 機 移 動 、 面 フリ アガ ・ 480 一 500 キャ ラフ 作成 
DS$( )…… 渦 窟 の 壁 の キヤ ラフ マ ・170 一 260 コ 面 ・ 510 一 760 潮 種 デー タ 


T…… 瑞 を 表示 する が の フラ グ 
に Ke 穴 の 位置 を 決め る の に 使用 
回 プロ グラ ム の 説明 

10< 90 1 面 


170 一 210 障害 物 、 洞 窟 表 示 
220-240 自 機 移 動 
250 一 260 面 リ アガ. 

: 270280 ] 面 初期 設定 


$ 720=o4000 オー プ ニ ッ クタ イト 小 


<CARRY> ど ごころ の と ころ や 1 番 下 まで いつ ちゃ うと 死ん じゃ う 。 ちなみ に は じ め て や つ だ と き は 、3 秒 ぐら いで 死ん だ 
けど 、2 度 目 は 奇 中 ド の 1 面 プ リア 。 


いい で すね 王 。 


19 GOSUB 369:GOSUB 2760 

29 l=RND(1)x25:IF RND(1)>.6 THEN LOCATE 
22 スル RTNTI で ナリ 

3 り LOCATE 1.23:PRINT “て で 上 =RND(I):IEF 1 

く .54 THEN LOCATE IX59.22:PRINT " ぁ " 

49 Il=STICK(9):TF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 

THEN X=X+(1T=3)x(X く 28)-(1=7)%(X>2) :Y=Y- 1 

S9 Y=Y+1:IF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 THEN 

Y=Y- 1 

69 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=145 OR Y>23 ORY 

く 9 THEN 449 ELSE PUTSPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 
, り 

79 IFVPEEK(6176+X+Yx32)=177THENPLAY "DF": 

LOCATEX-2,Y+1:PRINT" "EN=N+1 :VPOKE6336+N 

%32。177:IFN=19THEN3099 

69 IF PLAY(9)=9 THEN RESTORE739 : GOSUB29 

99 GOTO 26 

199 I=RND(1)x27:LOCATE !I,23:PRINT " ヲ ":」= 

RND(1):IF 1 く <.7 THEN LOCATE Ix38,22:PRINT 
アル 

119 I=STICK(9):IF 1I=3 OR I=7 THEN E=(【=7 
)- (上 =3) 

129 X=X+E:IF X<3 OR X>28 THEN Y=Y-1 :GOTO 
449 

139 J=VPEEK(6144+X+Yx32):IF J=166 THEN Y 

=Y-1:GOTO 449 

149 IF J=184 THEN PLAY "FA":LOCATE X-2,Y 
・PRINT " "EN=N+1:IF N=29 THEN 339 ELSE V 

POKE6499+32XINT(N/2 ) , 184:P=9 

159 P=P+1:IF P=3 THEN RESTORE 759:GOSUB2 

99 

169 PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8) ,3:GOTO 199 

179 LOCATE 9,23:PRINT "タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タ 

タタ タタ タタ タタ タタ タ " : IF G>29 THEN 2289 

189 I=INT(RND( 1 )x3)-1:IF L>29 OR L く 1 THE 

N =(L>29 ) - (上 しく 1 ) 

199 IF H=-1 AND 1I く 1 THEN L=L- 1 

299 IF H>-1 AND i=1 THEN L=L+1 

2Z19 1$=SPACE$( 5 ) :MID$(1$,RND( 1 )x5+ 1 ) =T$( 

T):LOCATE L,22:PRINT D も (1+2) iT も iD も (IT+5) : 

H= 1 


Y(9) THEN RESTORE769 :GOSUB296 

239 IF VPEEK(6144+X+Yx32) く >32 THEN Y= w 
・GOTO 449 

249 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=195 THEN 459 E 
LSE PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 

259 IF PF=G THEN PLAY"FE" :G=G+ 1 :VPOKE 611 
2+GX32。32: IF G=21 THEN LOCATE L+(H>9 ) , 22 
・PRINT " タ "STRING も (6 ,195) " タ " 

269 =-(T=9):F=F+ .95:GOTO 179 

279 X=13:Y=1:DIM D$S(6):CLS:RESTORE 719:F 

OR 1I=9 TO 5:READ J$:VPOKE 6144+Ix32,VAL( 
_&H"+ ォ J$) :NEXT 

2G9 VPOKE 6688.94:N=9:LOCATE 19,22:PRINT 
"くく く "S RETURN 

299 READ Z:FOR 1=1 TO Z:READ J,K:SOUNDJ, 
K: NEXT : RETURN 

399 PUT SPRITE 9,(9,.298):X=14:Y=6:E=1 :N= 
り :P=2 

319 M$="L8E.GL12EGEV15C2":PLAY M$ も :FOR 1= 
1 TO 59:PRINT :NEXT : CLS 

329 RESTORE 729:FOR 1I=9 TO 6:READ J$:VPO 

KE 6144+Ix32.VAL("&H"+J$) :NEXT:VPOKE 672 
9.94:GOTO 199 

339 PUT SPRITE 9,(9,208):X=14:Y=9:D$ も (1 )= 
"トド >D も (2)=" リ チ ": D$(3)=" ナ ": D$(4 )=" ヌ "ED も (5 ) = 
ーー ツ " ED も (6 )=" こ " 

349 PLAY M$:FOR I=1 TO 59:PRINT :NEXT :CLS 
し =11:T$ も (1)=" リ イィ "EEF=9:G=1 

359 FOR 1!=1 TO 29:VPOKE 6144+Ix32,299:NE 
XT:VPOKE 6816,195:GOTO 179@ 

369 SCREEN 1.9,9:KEY OFF: COLOR 14,1,1:[= 

RND(-TIME) :GOSUB 489 

379 FOR 1I=9 TO 4:FOR J=@ TO 3:VPOKE1728+ 
IX64+J,9:NEXT:FOR J=4 TO 7: VPOKE1728+1x6 
4+J,255:NEXT : NEXT 

389 RESTORE 689:FOR I=9 TO 15:READ 1I$:VP 

OKE1489+I ,VAL( "8&H"+T$) : NEXT 

399 CLS:GOSUB 779:PUT SPRITE9,(183,135) , 
J 


229 1I=STICK(9):X=X+(1=7)-(I=3):IF NOTPLA 


499 PLAY "T299"、"T299"、"T299":FOR =1 TO 


3:PLAY "SM499905L12R4GGGL4V15EG" , "S3M4 
99904L12R4GGGL8GGCC" ,"V1502L2GC" 
419 NEXT:PLAY "EL12GEGV1 506C2" ,"V15L4CEC 
2" 。"V15E2A403C4" 

429 FOR I=9 TO 4:J=INT(RND( 1 ) x256 ) : VPOKE 
8219+] 。J:NEXT 

439 I$=INKEY$:IF 1$=" "ORPLAY(9) THEN 429 
ELSE RETURN 

449 PUT SPRITE 9.(9,298):LOCATE X-2,Y+1: 


PRINT "ミミ "ERESTORE 749:GOSUB 299:GOTO 469 
459 SOUND 7,56:PLAY "XM$ も iC2" "05XM$ iC2" 。 
"04XM$ も :C2" 


469 LOCATE 7,11:PRINT" GAME OVER "::LOCA 
TE 7,13:PRINT "REPLAY?(Y/N)":FORI=1T0999: 
NEXT :SOUND7 , 56 

479 J$=INKEY$:IF J$="Y" OR J$="y" THEN R 
UN ELSE IF J$="N" OR J$= "nm" THEN END ELS 
E 479 

489 J$=" "PE:FOR 1=9 TO 7:READ I$:J$=J$+CHR 
$(VAL("&H"+1$) ) :NEXT : SPRITE$( 9 ) =J$ 

499 FOR 1I=1 TO 16:READ J:FOR K=9 TO 7:RE 
AD I$:VPOKEJx8+K,VAL( "8&H"+I$) :NEXT : NEXT 

S99 RESTORE 799:FOR 1=9 TO 8:READ J$:VPO 
KE8219+1I,VAL("&H"+J$) :NEXT : RETURN 

S19 DATA 18,.24.42.5A,24,5A,5A,DB 

S29 DATA 145,7C,82,AA,AA,82,54.54,7C 

539 DATA 152.7E,99,E7 ,3C,E7,5A,99,99 

5S49 DATA 166,39,7C,A6,7A,FE,9A, 7C,28 

SS59 DATA 168,3C,99,E7,BD,99,5A,18,18 

S69 DATA 177,99,99,99,3C,5A,24,7E,24 

579 DATA 184.99,18,99,5A,5A,99,18,99 

589 DATA 192,C3,78,.9F,E1.3C,87.F9,1E 

S99 DATA 193.C2.79.@E,E2,.3C,86 ,F2,1E 

699 DATA 194,C3,78.4F,E1.7C,87,F9,5E 

619 DATA 195,FF,55,FF,AA,3C,87,F9,1E 

629 DATA 299,99,99,99,18,18,99,99,99 

639 DATA 196,C3,7A,9C,E8,38,B9,C9, 89 

649 DATA 197,89,89,49,E9,39,8C,F2,1F 

659 DATA 198.C3,78,2F,61 ,3C、97,96,91 

669 DATA 199,.91.92.93,9D,14,33,59,DE 

679 DATA 298,.92,54,25,DA, 3C, 6A, 95, 24 

689 DATA 99,.94.96,.FF,FF,96,94,99 

699 DATA 99,29,69,FF,FF,69,29,99 

799 DATA 71.,21。A1,61,.51,41,31 ,A1,91 

719 DATA 45,4E,45,52,47,59 

729 DATA 54,29,4D,45,54,41 ,4C 

739 DATA 6,9,29,1,159,7,234.8,19,12,19,1 


749 DATA 6,6.21.7,247,8,27,11,199,12,69, 
13 9 

7S59 DATA 7,9,199,1,19,7,299,8,19,11,1,12 
>19,13。14 

769 DATA 7,1.9.7.56.12,4.8,16,13,8,9,19, 


11 ,99 

779 PRINT" ソル 必 際 9 

789 PRINT" だ だ ああ 

799 PRINT" ね ね ね ね ね ね " 

6899 PRINT" ひみ 。 み み みみ み みみ み " 

819 PRINT" ア 了 EE 
829 PRINT"<<< ぁ 0 人 基 、 全 99 3 9 
839 PRINT" くく く な 凌 友 た た た ”" 

649 PRINT" ぁ <<< ぁ ね 。 ね 。 ね ね" 

859 PRINT" ア ぁ <<< みみ " 


869 PRINT" <<< の 
879 PRINT" ぁ で く 
889 PRINT" ヲ 3 ヲ ラ レセ 
699 PRINT" ク シン 。 
999 PRINT" ク ヲ 


ク KEY FUNCTION ク " 


919 PRINT "クラ ク の 。 LEFT RIGHT " 
929 PRINT" ラ ジ 

939 PRINT" ヲ の ン Fm に 

949 PRINT" 、 グ ブ 1 コ | トゲ トミ 


959 PRINT "タタ タタ ト イィ ニタ タタ タタ ナ レーブ レー ゴー 
969 PRINT "タタ タ ト イィ ヌメ タタ タタ タタ ナ " 

979 PRINT "タタ チ ィ メタ タタ タタ タタ チ HIT" 

989 PRINT "タタ ト ツタ タタ タタ タタ チ ANY" 

999 PRINT "タタ ナ イィ イヌ タタ タタ タタ タタ チ KEY!" 
1999 PRINT "タタ タテ テテ タタ タタ タタ タタ タチ " :: RETURN:'N 
oO.2 Carry by TLF.XL 


” 。 ll 


テッ <〈 ゆ みち ゃ ん トマ ト > ご ね ずみ みみ ず ね ご ( 子 ネズ ミ 、 ミ ミズ 、 ネ コ 〉。 (福岡 県 ・ 原 始 翌 島 ギヤ ロン Il ) だ だ 生き も の の な 3 
人 まえ を な ら べ だ だ け で 逆さ 言葉 に な つて いる と は ……。 な かな か で す な あ 。 3 カラ ブラ ム * 


@ エ イリ アン の 基地 まで 手 さ ぐ り て 進め 


THE BURIED GOLD 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 


ee em eo noonron 


レバ 透視 装置 ご 穴 掘り 
S エー が 楽し い / 
エイ リア ン の 秘密 基地 発見 / キミ 


入る で に で も 、 そ を こ 倒 入 し よう と す 
る の だ が 、 そ を こま で の 通路 は 、 ま っ く 《 


ら や み の 地 下 通路 …… 。 し か し 、 基地 
まで 行け ば 、 帰 り は 黄金 の 山 が 手 に 入 
る の だ 。 


RUN さ せる と 、 タ イト ル 表 示 の あ 
と 、 地 下 通 路 が 作ら れ (見 を な い )、 チ 
ャ イム が 鳴っ た ら ス ター ト 。 

テン キー で 、 左 上 に いる 人 物 を 操作 
し て 、 こ の 地下 通路 を 通り 、 右 上 の エ 
イリ アン 基地 まで た どり つく の が 第 1 
の 目的 だ 。 

通路 は 本 当 の まっ くらや み で 手 き で 
り し な が ら 進 まな せれ ば いけ な い の だ 
な ん と も 、 よ こみ と ころ し チイ リア 
ン が ひそ ん で いて 、 こ いつ に ぶつ か る 
と 、 上 人 死 ん て し まう 。 3 人 死 仙 と ゲ 
ー ム オー バー に な る の だ 。 


透視 装置 を 使 つ て いる と ころ 。 を を の 白い 人 の 形 ガ キミ 、 右 に 伸び 
て いる の が が 通路 、 そ の 上 に ちよ ょ つと 出 て いる の が ガザ エイ リア ン だ 


を こ で 出 て くる の が 透視 装置 。 IA^ ほ や つと 基地 に た どり つい だ 。 ご これ か ら 自 分 の 基地 へ と も ど つ て い 
た は [S の キー を 押す と 、 そ れ ぞ れ 左 ま この だ 。 通路 は 全貌 を 現し 、 と ころ どこ ろ に 金塊 が 落ち て いる 
B | 採 ち 巨 』 
ゆ 」 用 よ ょ 人! 
m F こ 割 現 昨 確 つ の 
1 も 4 を を 宰 と 徒 5 
| > を 邊 
1 X 半 3 て よ 勝 塚 
で 用 厚 の り つ 〈 
mW 捧 さ " 探 投 ュ ョ 
mW 用 れ 今 用 生 わ て ん 
Em さて 回 確 を る よ 『 
mW れ は 幸 は | 
mW るび ぴ 同 は じ り 
gm よう っ 時 3 め に 
ほ ) | 
ms がり 2 s 
= ん と まま 
まい 軍 、 
= まま 圧し y ] 
明 和 。 器 上 き s - 
_。 一 まい 
し は と す 。 :。 。 


, 的 THE_BURIED GOLD> レー ダー を 出し 、 土 の 中 に ある 人 道 を みつ け 、 エ イリ アン に ぶつ か ら ぬ よう 注意 し て 行こ 。 帰り 
は 自分 の きだ 道 に ある 金 を と る が 、 上 か ら こ る 電波 に あたら ぬ よ う 進 む 。 1 面 は 楽勝 だ つ だ けど 、3 面 すら は ……。 


た は 右 に 赤く, 通路 が 浮か びあ が る の だ 。 
だ だ し 、 一 部 分 の ひみ だ か らし ば らく 進 
むと まだ た わけ が わか ら な く な る 。 こ の 
装置 を 使う た びに エネ ルギー は 10 ポ イ 
ント 減り 、0 に な っ だ ら も う 使 えな 〈 
な る の で や た だ た ら 使 わな いよ うに ね 。 
赤い 通路 の わき に 、 水 色 の 謎 の キャ 
ラク タ が 浮か びあ が っ だ ら 、 そ れこ を 
エイ リア ン だ 。 追 つ かけ て は こない け 
(も と xs つが か がら な だい よう 用 し よう 。 
さて 、 無 事 、 エ イリ アン 基地 に た ど 
りつ い だ ら 、 よ う や く 〈 地 下 通 路 は 全体 


も どる と き は 通路 が どん どん 埋め だ て られ て いく 。 ち よっ と 気 
を 許す こと 人道 が な く な つて し まう -…-。 穴 掘り キー を 使え ば ヾ + ッ が 


1 人 ' 交 ※※※ デ 天天 贅 区 
人 


2 '※X※X※※※※※※※X※ 84/11/25 TAKASHI IIO xx 


洋洋 洋洋 基 基 区 


39 WIDTH 89.25:GOSUB1999 : COLOR4 , 9 : RANDOM 179 部 是 昌 還 間 還 間 


THE BURIED GOLD ※※ 


の 姿 を 現し て くれ る 。 だ か ら 帰 り は 楽 
ーーー か と 思っ た だ たら 、 そ う は 行か が な い 。 
上 部 中 央 の 殺人 電波 発生 機 か ら 出 て 
る 電 濾 に 触れ る と 死ん で し まう の だ 。 

それ に 、 い っ た だ ん 通っ た 通路 は 埋め 
も どる され て し まう の で 、 へ た な 袋小路 
に 入っ だ りす る と 生き 埋 ゆ に な る お を 
れ あ り 。 し か し 、 こ こ で も 救い の 道 は 
ある 。 IAlWlSI2ZI| の キー で 、 そ れ ぞ れ の 
方 向 に 掘り 進む こと が で きる の だ 。 た 
だ し 、 エ ネル ギー は 10 ポ イン ト 減 る 。 
帰り の 道 に は と ころ どこ ろ に 黄金 が 


プロ 7? ム 
が ブ ェ ッ 
落ち て いる 。 1 個 取る ご と に 、GOL 
D の ポイ ント が 100 あ が る と いう お いし 
8 る 。 で も 、 自 分 の 基地 に も どっ て か ら 
で な いと 、 ス コア に は 加算 きれ な い ぞ 。 
な お 、 時 間 (TIME) が 0 に な る と 
1 人 死ん で し まう (これ は 行き も 同じ )。 
身動き が 取れ な く な っ た ら 、 い さ ぎ 
よく 〈IGI キ ー で 自殺 する べし 。 
面 有 アク リア し て いく ご と に 、 地 下 通 
路 は 複雑 に な り 、 厳 し て な っ て くる ぞ 。 
あ 、 そ うそ う 、 文 字 の 入力 は 全て 大 
文字 だ か ら CAPS LOCK を 忘れ ず に ! 


画 変 数 リス ト : 240- 270 ゲー ム オ ー バ ー 

E( )…… エ イリ アン デー る 配列 : 280- 480 エイ リア ン の 基地 作成 
M1( ).M2( )……- 人 間 デ ー タ 配列 : 290 一 310 初期 設定 

D( )…- 電 波 兵器 デー タ 配 列 320-- 370 地上 基地 作成 


| 邊 内 キー 入力 

TP…… タ イム ポイ ント 
D…… 電 波 兵器 の ナン バー 
田 プ ロブ ラム の 説明 
10 一 40 初期 設定 


60 一 100 タイ トル 


XX1.Y1, W.W や ……- 画 面 作成 用 


50- 70 デー 読み こみ 


110 一 160 初期 画面 メ ツ セー ジ 
170co 90 メイ シル ー チ シン 


380-- 430 地下 迷路 作成 
440-- 470 エイ リア ン 配 置 
480 迷路 プリ ント サブ ルー チ 
3 っ 
・ 490- 810 人 間 和 動 
・ 500- 620 キー 入力 判断 
630 エネ ルギー マイ ナス サブ 
640-- 650 赤外線 透視 装置 
660- 770 穴 堀 り 
・ 780-- 810 画面 キャ ラフ 判断 
・820-- 910 電波 兵器 
・ 920- 980 エイ リア ン 短 地 到達 
・ 990 一 1080 各種 表示 サブ ルー チン 
・ 1090 カラ ー 初期 設定 
・1100-1150 キヤ ラフ タマ デー マタ 
・ 1160 一 1190 画面 デー タ 
・ チ エッ ン フ ポイント 
・ 行き と 帰り で 2 種類 の ゲー ム が 楽し め 
・ る 中 身 の 濃い も の だ ね 。 面 が 進む と 迷路 
・ も 複雑 に な る けど 、390 行 RND> . の 
・ . の を 小さ ぐ ご 、400, 410 行 の RND>. 5 の . 
・ ら を 大 きこ する と 、 迷 路 が や さ し こ な る 
90 (て だ けち や ゃ ん) 


159 FOR I=9 TO 6:READ W,W$:LOCATE 65,W:P 


RINT_W$S:NEXT :GOSUB1979 


169 FOR I=698 TO 624 STEP8:PUT @A(I,168) 


~- (1+7。175) 、M2 、PSET : NEXT 


MAIN 


IZETIME:DEFINT A-Z 

49 DIM E(11) ,M1(11) ,M2(11 ) ,D(11 ) ,T(11 ) :P 
LAY"O5T259V12L16" "04T259V12L16" 

S9 FOR Ii=9 TO 11:READ E(I):NEXT:FOR 1I=9@ 
TO 11:READ M1(I):NEXT 

69 FOR I=9 TO 11:READ D(I):NEXT:FOR 1=9 
TO 11:READ M2(1) :NEXT 


79 FOR I=9 TO 11:READ T(I ) : NEXT 

689 CLS:FOR X=9 TO 639 STEP3:LINE(X,39 )-( 
X, 129 ) ,。PSET , 6 : NEXT 

99 FOR I=9 TO 3 STEP3:SYMBOL( 15+1 ,59+1 ) , 
"THE BURIED GOLD" .5,7,6, ,XOR:NEXT 

199 PLAY"E4E4E4A4C4D4E4F4G2" , "E4E4E4B4E4 
F4G4F4G2":FOR 1=9 TO 29999:NEXT :CLS 


110 ' 証 還 昌 昌 間 昌 較 ン ヨ キ カ ~ メ ン EE 

129 FOR IT=9 TO 1:SYMBOL(519+I,29) "THE B 
URIED GOLD" ,1.4.3+Ix3:NEXT 

139 RESTORE1169:FOR I=9 TO 2:READ X,Y,X1 
>Y1。W:LINE(X,Y)-(X1 ,Y1) ,PSET ,W,BF : NEXT 
149 MC=3: GN= 1 : EN=599 : SC#=9 :COLOR4 


江 テ っ ッ ビ 
家人 


〈 ゆ みち ゃ ん トマ ト > いな が ガ お も ち も お か ガ な い (田舎 、 お も ち も 置 ひな い 〉。 (東京 都 ・ 上 田 載 フン ) 婦 田 舎 の お ば あちゃ ん は 
主 部 入れ 歯 な の で 、 お も ち を 食べ な い 。 だ か ら お も ち を 置か な いん だ つて サ ツ そ ー ね ー、 期 待 の 3 カラ ブラ ム ! 婦 


の 補 2 
189 WHILE MC>9:GOSUB299:TIME$= "99:99:99" 
199 IF MF=1 THEN 239:ELSE ON DF GOTO 219 
ぅ > 2 りり 
2Z99 GOSUB839:IF MX=49 AND MY=8 THEN 2289 
2Z19 GOSUB599:GOSUB1999:GOTO 199 
229 SC 拉 =SC#+GL : GN=GN+ 1 : GOSUB1979:PLAY"E8 
R8E8R64E8A2" , "E8R8E8R64E8B2" 
239 WEND 
249 ' 還 町 昌 昌 明 衣 GAME OVER 還 還 間 昌 昌明 
ZS9 GOSUB1999:FOR I=9 TO 19999:NEXT:FOR 
1=9 TO 299:BEEP1 : BEEP9 : NEXT 
269 SYMBOL(59, 159 ) , "GAME OVER - REPLAY ? 
NN 2 の グ 。>XOR 
2<79 1$=INKEY$:IF I$="Y" THEN 89 ELSE IF 
1$="N" THEN END ELSE 269 
280 り ' 還 是 琴 間 間 間 間 間 生年 チ ヒョウ ッ * 
2Z99 GOSUB1999:FOR 1I=9 TO 19999:NEXT :COLO 
R=(1.9) :COLOR=(3,9) :COLOR=( 7,9 ) 
399 MX=24:MY=8:DF=1:M$ も =" し "EDX(1)=248:DX( 
2)=248:DY(1)=16:DY(2)=16:N$=" ":ME=9 


22 


” | 川 


ペー ジ か ら の つづ き 


319 GL=9:GOSUB1929:GOSUB1939:GOSUB1960: し 

INE(9,9)-(63,24)," 還 ",1.BF:RESTORE1189 

329 FOR 1I=9 TO 6:READ X,Y,X1,Y1,WELINE(X 

リー【X1 2Y1).PSET。W,BE:NEBXI 

330 LINE(1 1) 一 (1 23) 、" "1:LINE(62,2)-(62, 

2 

349 FOR I=16 TO 22 STEP2:LOCATE 1,1:PRIN 

T"@" LOCATE 1+25,1:PRINT"@ "ENEXT 

359 CIRCLE(259,8) ,19,5,,,,N:CIRCLE(259 ,8 

:D。6。 っ ドド 

369 LINE(444,4)-(596.15),PSET,5,BF:LINE( 

。9)-(519,199) ,PSET,5,B 

379 COLOR6:LOCATE 56,1:PRINT" を 

LOR2:LOCATE 1,1:PRINT" 軒 DASE“" 

389 COLOR7:FOR I=1 TO GN/2:X=1:Y=INT(RND 

美 げ ) 共 2 キア 

399 YY=Y:IF RND>.2 THEN X=X+1:GOSUB489・X 

=X+ 1 :GOSUB489 

499 IF RND>.5 THEN Y=Y+1:GOSUB489:Y=Y+1: 

GOSUB489 

419 IF RND>.5 THEN Y=Y-1:GOSUB489:Y=Y-1: 

GOSUB480 

429 IF Y<5 OR Y>22 THEN Y=YY 

439 IF X>58 THEN NEXT:LOCATE 69,.Y:PRINT" 
xsEBLSE 39 

449 FOR !I=1 TO GNx19 

459 X=INT(RNDx69)+2:Y=INT(RNDx19)+4:S=SC 

REEN(XX,Y) 

469 IF 5S=32 OR S=236 THEN 459 ELSE LOCAT 

E X,Y:PRINT"@" 

479 PUT @A(XX8,YxX8)-(XxX8+7、Y%X8+7) ,E、PSET 


店 全 省 前 


: NEXT :PLAY"C8D8C8D8C8D8":RETURN 
489 LOCATE AxY:FRINT ": RETURN 
499 ' 還 還 古 本 本 間 林 本 ニン ワ ゾ ソン イト ドウ SE 


S99 IF M$="R" MMN PUT @A(MX, MY)-(MX+7。 M 
Y+7 ) ,M1 , PSET 

S19 IF M$=" し " THEN PUT @A(MX,MY)-(MX+7.M 
Y+7 ) ,、M2.PSET 

529 XX=MX:YY=MY・I$=INKEY$ も : ITF 1$=" "| THEN 
RETURN 


539 IF 1$="2" THEN MY=MY+T8:GOTO 789 

9 IF !$="4" THEN MX=MX-8:M$ も ="LPTIGOTO 7 
S59 IF I$="6" THEN MX=MX+8:M も = "REGOTO 7 
89 

S69 IF 1$="8" THEN MY=MY-8:GOTO 789 

S79 IF EN=9@ THEN 629 

S589 IE I$="S" THEN GOSUB639:ON DF GOTO 6 
49.669 

S99 IF 1$="A" THEN GOSUB639:ON DF GOTO 6 
S9 , 699 

699 IF I$="W" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 
0 729 

619 IF !$ も ="Z" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 
0 756 

629 IF !I$="G" THEN SYMBOL(159,59) , "GIVE 


UP 。4。4.2:GOSUB 1949:RETURN ELSE RETURN 

639 EN=EN-19:GOSUB1939:COLOR1:RETURN 
649 PLAY"EF":FOR 1=1 TO 2:CIRCLE(MX 。MY ) 。 
S59.2。。.75。.25.F、XOR:NEXT:GOTO 819 
659 PLAY"EP":FOR IT=1 TO 2:CIRCLE(MX+7 。MY 
)。59。2。。.25。.75,F,XOR:NEXT EGOTO 819 
669 FOR 1l=1 TO 5:IF MX/8+1>62 OR MY/8<3 
THEN 686 
679 LOCATE MX/8+I,MY/8:PRINT"+" 
689 NEXT:PLAY"DE":RETURN 
699 FOR 1I= 1TO 5:IF MX/8-1 く 1 OR MY/8< く 3 T 
HEN 719 
799 LOCATE MX/8-1, MY/8: PRINT"+ リ 
719 NEXT:PLAY"DE" :RETURN 
729 FOR IT= 1TO 3:IF MY/8-1 く 3 THEN 
739 LOCATE MX/8.MY/8-I:PRINT"+ 
749 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 
759 FOR 1=1 TO 3:IF MY/8+I>23 OR MY/8<3 
THEN 779 
769 LOCATE MX/8.MY/8+I:PRINT"+" 
779 NEXT:PLAY"DE" :RETURN 


26 本 ジッ 
表 個 め 


749 


で も 、 も う ひ と いき だ な あ 。3 カ ラブ ラム 


789 S=SCREEN(MX/8,MY/8):IF S=135 THEN MX 
=XX:MY=YY 

799 IF S=236 THEN GOSUB1949 ELSE IF S=23 
4 THEN GOSUB939 

899 IF S=42 THEN GL=GL+199:GOSUB1929:PLA 
Y"F16G16F16G16" 

819 COLOR1 :LOCATEXX/8 ,YY/8:PRINT N$:RETU 
RN 

829 ' 還 証 還 症 間 還 較 テ ^ ン 人 ハ " ヘイ キ 還 還 是 還 昌 間 半 

839 IF RND>.1 THEN DX(1)=DX(1)+8 ELSE DX 
(1)=DX(1)-8 

849 IF RND>.9 THEN DX(2)=DX(2)+8 ELSE DX 
(2)=DX(2)-8 

859 COLOR=(3.6):FOR D=1 TO 2 

869 IF RND>.3 THEN DY(D)=DY(D)+8 

879 IF DY(D)>196 OR DX(D)>496 OR DX(D) く 1 
6 THEN DX(D)=248:DY(D)=16 

889 PUT @A(DX(D) ,DY(D) )-(DX(D)+7,DY(D)+7 
) ,D,XOR 

899 IF DX(D)=MX AND DY(D)=MY THEN BEEP:G 
0SUB1949 

999 PUT @A(DX(D) ,DY(D) )-(DX(D)+7.DY(D)+7 
) ,D,XOR 

919 NEXT:COLOR=(3.3) : RETURN 

929 ' 還 本 症 訂 琴 呈 較 テキ キチ トウ チャ ク 還 証 昌 還 間 昌 間 

939 DF=2:N$=" 硬 ":XX=448:YY=8:MX=456:PLAY" 
A8B8A8B2" ,"E8F8E8F2“ 

949 SC#=SC#+TPXGN : GOSUB1979:EN=EN+259:GO 
SUB1939 : GOSUB1999 

959 FOR I=1 TO GNxS 

969 X=INT(RNDx25 )x2+3:Y=INT(RNDX109 )※2+3 
979 S=SCREEN(X,Y):IF S=42 OR S=236 OR S= 
135 THEN969 

989 LOCATE X,Y:PRINT"%":PUT@A(XX8,YX8)-( 
Xx8+7,Yx8+7) ,T,PSET : NEXT:RETURN 

999 ' 回 是 還 間 還 較 スコ ア ctC.SUB 回 還 還 間 間 間 間 較 
1999 COLOR4 :TP=399-TIME:LOCATE 75,15:PRI 
NTUSING" 韻 間 提 革 " 5 TP 

1919 IF TP<1 THEN BEEP:GOSUB1949:RETURN 
ELSE RETURN 


1929 COLOR4 :LOCATE 75.17:PRINTUSING" 拉 間 提 提 
"3GL: RETURN 

1939 COLOR4 :LOCATE 75,19:PRINTUSING" 枯 韻 
"ijEN: RETURN 

1949 MF=1 :MC=MC- 1:LOCATE 76+(2-MC) ,21:PR 
I NT LU ) 

1959 PLAY"C2R16C4R16C8R16C2":SYMBOL( 189, 


199 ) , "DEATH" ,4,4.2:RETURN 

1969 COLOR4 :LOCATE 75,23:PRINTUSING" 柱 韻 間 半 

"3GN: RETURN 

1979 COLOR4 :LOCATE 73,12:PRINTUSING" 

半 " SC 持 ・1F HS キ せく SC 持 THEN HS 拉 =SC 提 

1989 LOCATE 73,.19:PRINTUSING" 六 拉 拉 拉 提 盾 " ぅ HS 提 
: RETURN 

1999 FOR I=9 TO 7:COLOR=(I,1):NEXT:RETUR 

N 

1199 ' 還 還 間 間 間 昌 間 半 DATA BSC で TX 
1119 DATA32316,6399,-17992,9447,.32292.63 
39,-23236 , 9447,32292.6339 , -23236 ,9447 
1129 DATA9,9,9,.9,7196,2948,-32356, 4649,7 
196,2174,-8894,4835 

1139 DATA9,9,9,9,774.3996,16134,3996,774 
,3996,16134,3996 

1149 DATA9,9,9,9,14392.6144,56,19456,143 

92.6398,15169,19651 

1159 DATA-32496 ,384.9,9,-32496,498,15486 
>-1.9.24.15486,-256 

1169 DATA512,.72.639,199.6,516,76,635,1098 
9。516,113.635,195,9 

1179 DATA19,HI-SCORE,12,SCORE,15.TIME,17 
, GOLD , 19,ENERGY , 21 ,MAN, 23, SCENE 


1189 DATA9,9,598,15,.9,.9,16.598,20.2、120, 
2.199,15.9.329.2.399,15、9 
1199 DATA129.4、187.15.6、323.4.8397)15.6 .2 


45。8 、255..15 ,2 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > わた し へ し だ ただ わ (私 、 へ し た わ )。 (愛知 県 ・ 桂 田 熱 二 フ クン ) 凛 な ん か 、 オ ナラ の に お い が し て きそう 。 


nn 


路 の な が ガ を ロー ルプ レイ ング ブ 
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9 
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半 「 ひ 


oo 
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。 FOR FI-Z/MEWZ/ZZ ET 


田 
9 ちっ ひとりでに 
フ コ フ を 選 河 せ よ の に ュ ミュ ラク タ 

これ は テキ スト タイ プ の ロー ルプ レ モード に 、 ま た は じ め 還 議 
イン グ ゲ ー ム に 、 迷 路 の 部 分 マッ プ が 。 。 て で な い 場 合 は 、 デ ー タ 衝 
つい だ も の 。 最終 的 な 日 的 は 、 ど こ か を カセ ッ ト に 入れ て 、 フ 国 
に いる 最強 の ドラ ゴン を 倒す こと 。 アァ イル ネー ム を 入れ 、 リ 
この 国 の 名 は キャ メル 和 王国 。I 悪 な = Em を HH 科 NUY5。 
ドラ ゴン が 様々 な 魔物 た ち を あや つっ キャ ラク タ 作 成 で は 、 最 
て 、 国 の 運命 は 風 前 の 灯 。 王 の 命 を 受 初 に 名 前 を 入れ 、 耐 久 力 、 カ 、 
け 偵察 に 出かけ た 10 人 の 騎士 た ち も ぅ 、 機 争 さき 、 魔 力 の 順に 数 値 を セ 
1 人 を の ぞい て 全員 が や られ て し まっ 
だ に 。 そ の 生き 残っ た 1 人 こそ を 、 キ ミ が だ 。 
た だ し 、 キ ミ に は 武器 も 鎧 も な い 。 
わずか の 食料 と お 金 、 そ し て 持ち ま ぇ 
の 耐久 力 、 力 、 機 敷き さ 、 魔 力 ど け で 再 
び ド ラゴン 退治 へ と 出かけ て 行く の だ 


し か 


2 の 
DRAGON キ 
の ゆい 方 


7 87 (⑪5 硝 有 (97 キ ③ 所 (6 69308 ⑳ 久 2 3 
1 /9920… 博 2 9 所 仙 3 7 還 た 。 敵 4 9 88 5 


RUN す る と 、 タ イト ル と ク 
レジ シッ ト が 出 て 。、 し ば らく て し 
て か ら 、 は じ め て や る か どう 
が きい て ぐる 。 必 め て の と 
KRY (ほす) まで も デ 
が を 一 デ し て い だ ち ら N 


” ll 川 


14 23 7 が 8 (3 


- 「 2 (の アキ (3 (4 6 2 
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『 4 ヒレ ン ( 
イ 了 財 
』 ス 選 天 < 
『 も っ 体 を 
ml 役 / た て くま 作 
に は の お 遠 
は - て CM に SS 会 みろ 
I だ た の し /( だ もち 8 

て ち プ 来 7 な た 買 ブ 
『 いら イズ 来 7 な 
『 224 5 2 て か 

2 貫 か 

2 トラ っ F い と な 
ト 当  W 昌 MM  M 間 間 旨 旨 旨  M  BH Bl Bi 


本 ジェ ッ ト 4 徐 ゆみ ちゃ ん トマ ト > よー こい こ 一 よ (よー ご 行 ご ー よ う 。( 北 肖 作 稚内 / 東 京都 ・ 肉 屋 ラ ンチ 各 川 先生 ) ぶ ふ だ ん 、 ゆ の み ガ し 4 
昌 硬 ろ 使 つ て いる こと ば の な か に も 人 逆 ざ 言 葉 び あつ だ な ん て ……。 3 カラ グラ ム * 


基本 コマ ンド は 2 ( ト へ )、4 佐 ぐ の )、 
6 ( 右 へ )、8 (上 へ ) そし て 10 は デー 
タ の セー プ グ (セー ブ 状 態 を 解除 し た い 
と き は も う 1 度 リタ ー ン キー) だ 。 15 
キー を 押す と 休息 ( 護 力 が 0.5 ボイン 
ト 回 復 )』 


ッ ト し て いく 。 それ ぞ れ 最高 18 ま で 、 
合計 40 ま で モッ ト で きる ぞ 。 

ゲー ム 開 始 は 、 キ ャ メル 王国 の ある 
町 か ら は じ ま る 。 町 で は 、 鎧 、 武 益 、 
食料 が 買え 、 医 者 に か か る こと も で き 
る 。 町 に 立ち 寄る な ら 「 マ チ ダ ・ カ イ 


Y (また は 1) て 町 に 入れ る 。 あ と は 
画面 の メッ セー ジ に 従 を ば よろ し い 。 

画面 上 に は キミ の デー タ が 表示 され 
て いる 。 右上 は 迷路 で 移 が 自分 、 欠 が 
町 、 〇 は ミス テリ アス ・ ポ イン ト ( 何 
が 出 て くる か わか ら な い )、 全 が 古城 を 


・160- 380 メイ ン ル ー チ ン 


・ 1130 一 1140 キー 入力 


モノ デシ マス カ Y」 と きか れ だ と き に 表し て いる 。 あと は try&error / 
画 変 数 リス ト : 〇 …… 自 分 の デー 入力 に 使用 ・ 170 食料 マイ ナス ・ 硬 チェ ン フ ボイン ト 
X.AS…… タ イト ル に 使用 : OLOJ.CW・…… 表 示 に 利用 : 180 レベ ル ア ッ プ ・ ショ ー ト に に し て は 、 比 較 的 遊べ る . 
M( )…… マ ツ プ デー 1: AM 8 レベ ル ア ッ プ 時 の 増分 ・ 190 一 310 マッ ツブ プ 内 各 ポ イン ト 処 理 : G 〇 だ ね 。 だ だ し レプロ ブラム を いじ つて 、 
T( )…… 自 分 の デー タ : KS…… 敵 の 種類 320- 340 コマ ンド 入力 と 移動 : 自分 を 強 こ する の は 了 邪道 だ よ 。D 1SK 
E( )……- 戦 闘 時 の 敵 デ ー タ ヤ ・ AZU…… 敵 の 数 ・ 350- 370 瑞 出現 ・BAS1C で は 、1080 行 の N や "し すう 
R( )…… 敵 デー タ ・ に U り ……Make Sound 用 フラ ブ ・ 390- 590 戦闘 ・ を N ふ 十 ,” , に し て 、1115 行 の CAS 
T$( )…… デ ー タ ネー ム の Mi ダメージ : 600- 670 買い 物 : SETTE を FLOPPY に し よう 。 マ 
MPS( )…… マ ッ プ 内 難 ポ イン ト ・ OKANE…… 獲 得 金 ・680 一 690 敵 デ ー ツ ト ツ フ デー タ (8 ぶ 0- 道 、1 一 壁 、2 一 TA 
NAMS( )…… 敵 の ネー ム ・ KO…… 魔 法 の 種類 : 700 デー タネ ー ム ・ CO、3_DRAGON、 4 地下室 、5- ス 
MAGS( )…… 魔 法 : D…… 魔 力 : 710 一 780・800 マッ プ デ ー ツ ・ バラ シイ ヨロ イ 、6 魔法 の 水 、7 一 町 、8 
X.Y.X1.Y1…… マ ッ プ 作成 お よび 自分 : に -…… 治 療 費 : 790 魔法 デー タ : - 古城 、9_ 水 昌 玉 に な つて いる 。 マ ツブ 
の 座標 : 画 プ ロブ ラム の 説明 : 810-1000 魔法 ルー チン : を 自分 で 作 つ て みる の も お も し ろ い か な 。 
AS.ANS.A.A1.N-…- 入 力 用 ・ 10 一 50 タイ トル ・ 1010 一 1030 治療 ・ (だ けち や ゃ ん か) 
N$…… 自 分 の ネー ム ・ 60 一 70・150 初期 ・ 敵 設定 ・ 1040-1060 自分 の 状態 表示 ・ 画 参考 ブロ ブラ ム 
LS の pl2 : 80 一 90 マッ プ 作 成 : 1070-1090 SAVE : LOGIN84 年 1 月 号 "LABYRINTH TI: 
P…… 経 験 度 : 00 一 140 ゲー ム ・ 1100 一 1120・1150 LOAD - 


160 マッ プ 表 示 


2g 民 ジ ビー 
家人 1 


19 WIDTH89,25 
29 COLOR7 ,9:CLS: SYMBOL( 49,79 ) , "DRAGON" , 1 
2.6:FOR I=1 TO 3999:NEXTI 
39 FOR 1=1 TO 9:READX ,A$:LOCATEX+25,.25:P 
RINTA$:FOR L=1 TO299:NEXT:PRINT:FOR し =1 
TO 299:NEXT:PRINT:FOR K=1 TO299:NEXTK,! 
49 FOR !=1 TO 11:LOCATE9,25:PRINT:FOR J= 
1 TO 259:NEXTJ,【:READX,A$:LOCATEX+25 ,25: 
PRINTA や も :FOR !I=1 TO 11:PRINT:FOR J=1 TO 2 
59: NEXTJ, 1 
59 DATA 8,DRAGON, 5 ,PROGRAMMED BY,6,RIO U 
ZUHASHI , 3 ,STORY AND CHARACTER,5,0WADA SE 
{ICHI,8,ASSISTANT , 5,JOKURA HIDEAKI,5,MIY 
ASHITA KENJI,8.1985 1/5,.3,WELCOME DRAGON 
*S LAND 
69 DEFINT A-Z:DEFSNGE,R,T:DIM M(29.29),T 
(7) ,E(15,7) ,R(13,7) ,T$(7) ,MP$(9) ,NAM も (13 
) , MAG も (9 ) 
79 FOR 1!I=1 TO 13:READ NAM$(I):FOR J=9 TO 
7 :READ R(I,J):NEXTJ。I:FOR !=9 TO 7:READ 
T$ も (IT ):NEXT 
89 FORY=1TO24:FORX=1TO024:READM(X+2。Y+2): 
NEXTX,Y:T(6)=599:T(7)=199:FORI=1TO9:READ 
MAG$( 1I ) :NEXT :FORI=9T09:READ MP も (TI) : NEXT 
99 FOR Y=9 TO 2:FOR X=9 TO 26:M(X,Y)=1EN 
EXTX,Y:FOR X=9 TO 2:FOR Y=9 TO 26:M(X,Y) 
=1:NEXTY,。X:FOR X=27 TO 29:FOR Y=9 TO 29: 
M(X,Y)=1:NEXTY,X:FOR Y=27 TO 29:FOR X=9 
TO 29:M(X,Y)=1:NEXTX,Y 
199 WIDTH89 ,25:PRINT "マエ ェ ノ ツ ツ ~ キ テ ~ ス カ ?2 "EGOS 
UB1139:IF ANS=1 THEN GOSUB1199:CONSOLE20 
。5:GOTO169 上 
119 INPUT"INPUT YOUR NAME"?iN$ 
129 C=49:FORI=9TO3: し =1 
139 PRINTT$ も (IT)::IF C<18 THEN PRINTCi "イナ イ 
ニ イ レ テク タ ~ サ イ " ELSE PRINT "18 イナ イニ イレ テク タ ~ サイ" 
149 INPUTT(I):IF T(I)<9 OR T(I)>18 OR C く 
T(I) THEN 139 ELSE C=C-T(I):NEXT 
159 Z=T(9):X=26:Y=26:CONSOLE29 ,5:MA=T(S) 
169 GOSUB1949:IFCJ= 10RCW=1THEN179ELSECOL 
OR5:FORY1=Y-3TOY+3:FORX1 =X-3TOX+3:LOCATE 
(X-X1)x2+64。(Y1-Y)+5:PRINTMP も (M(X1,Y1) ) : 
NEXTX1,Y1:LOCATE64 ,.5:COLOR5 :PRINT"$ る 75 1CO 
LOR7:LOCATE9 , 21: IFC1I=1THENCLS1 : GOT0329 
179 RANDOMIZETIME/4:T(7)=T(7)-1:IF T(7)= 
9 THEN PRINT "カラ カカ" ヘッ タ ・・・・・ ショ クリ ョ ウ フ ~ ソ ク 
テ ~ ス " : END 
189 IF P>(Lx159+(Lx4)^2) THEN LOCATE9 ,21 
:PRINTN$: "サン ルル LEVEL UP シマ シタ !1"EFOR 1=9 T 
0 3999:NEXT:A=CINT(RNDx7)+5:T(9)=T(9)+A: 
Z=Z+A:FOR I=1 TO 3:M=CINT(RND(1)*3)+2:T( 
1 ) =T(I)+M:NEXT :MA=MA+M: し = し + 1 
199 ON M(X,Y) GOTO 329,299,229,249,260,2 
79,289 ,299,399:GOTO0329 
299 CLS1:PRINT "TAKO タ ~!11 7":KS=12:KAZU=1:G 
0SUB399:IF A1<>1 THEN PRINT "アナ タル タコ カ " ス 
キテ ~ スカ 2" :GOSUB1139:IF ANS=1 THEN PRINT "ナラ 
スタ * コ ニシテ ショ クリ ヨウ ニシ ヨウ ":T(7)=T(7)+599:FOR 1 
=9 TO 3999:NEXT 
219 CLS:CI=1:GOTO169 


229 CLS1 :PRINT "DragoOn ノ ス ミ カ ブサ ク ~ リ アテ タ ゾ ソ ~! ! 
サ ア ー サイ キョ ウノ Dragon トノ イッ キ ウ チ テ ~ ス ! 111":KS=13 
:KAZU=1:FOR I=6 TO 5:E(1。1)=R(13。1) :NEXT 
:FORI=1 TO 5899:NEXT :GOSUB419:IF A1<>1 T 
HEN 238 ELSE PRINT" ト ~ コ カ ワカ ラナ イソ ~" : X=24 :Y= 
5 : GOT0319 
236 CLS:PRINT" ヤ ッ タ ー! IEIIIIII コレ デ ~ オオ コグ 八 ス 
クワ レタ ツ ~ ! 1":FOR 1=1 TO 1989:NEXTI:CLS: SYM 
BOL(9,39) 。 "THE END",11,18:END 
249 IF CJ=1 THEN 329 ELSE CLS1 :PRINT" チ カシ 
ッ カ ^~ 了 リ マス ハイ リマ スカ 2" : GOSUB1139:IF ANS=9 THE 
N Cl=1:GOTO168 ELSE CJ=1 :PRINT" ナ セ ^ カ コブ ^ ラ 
カ ^ テ * テ キタ “:KS=5:KAZU=4 :GOSUB398:IF AI<> 
1 THEN PRINT" ト ~ ク ノ ツル キ ~(6 ノ ツ ヨ サ ) ブ オト シテ イッ タ 
ヒロ イマ スカ " : GOSUB1 13:IF ANS=1 THEN T(4)=G 
259 CLS:GOSUB1949:GOTO329 
269 CLS1:PRINT" ウ ワ ァ ー スリー ラ シ イ ヨロ イタ ~ー キマ スカ 9?": 
GOSUB1139:CLS1:IF ANS=1 THEN T(5)=6:M(X, 
Y)=9:GOT0329 ELSE 32@ 
279 CLS1:PRINT" マ よ ウ ノ ミス ~ タ ~ ノミ マス カ ?" : GOSU 
B1139:IF ANS=1 THEN PRINT "キス ~ カ ~ イエ テイ ク ・・・" 
:T()=Z:FOR 1!=1 TO 1999:NEXTI :GOSUB1949: 
CLS1 : GOT0329 ELSE CLS1 :GOT0329 
28 CLS1:PRINT" マ チタ ~ カイ モノ ヲ シ マス カ ? " : GOSUB1 1 3 
9:IF ANS=1 THEN GOSUB686 : GOSUB1949 : GOTO2 
8 ELSE CLS1 :GOT0328 
299 CLS1:PRINT" フ ルイ シロ タ ~!!":PRINT"Black 
knlght が イタ ":KS=19:KAZU=3:GOSUB399 : CLS:C 
1=1:GOTO168 
399 IF CW=1 THEN 329 ELSE CLS1:PRINT"Wiz 
ard タ ^!!1":KS=8:KAZU=5:GOSUB399 : CLS1 : IF 
A1=1 THEN PRINT" ト ~ コ カニ ト ハ ~ サ レタ " :X=17:Y=19 
ELSE PRINT "スイ ショ ウタ ~ マ ヲ モッ テイ タ ! モッ テミル ト マ ホ ウ カ ~ 
ヨリ ツカエル ヨウ ニナ ッ タ " : CW=1:T(3)=T(3)+29:IF T(3 
) >MA THEN MA=T(3) 
319 FOR !=1 TO 1999:NEXTI:CLS:GOSUB1949 
329 A=9:CI=9:LOCATE9,21 : INPUT "INPUT COMM 
AND(2,4,5,6,8,19)":A:IF A=19 THEN GOSUB1 
79 :GOTO329 ELSE IF A=4 OR A=6 OR A=8 OR 
A=2 THEN X=X-(A=4)+(A=G6) :Y=Y-(A=2)+(A=8 
) : GOTO 349 ELSE IF A<>5 THEN 329 
339 T(3)=T(3)+.2:IF T(3) >MA THEN MA=T(3) 
: GOT0359 ELSE 359 
349 IF M(X,Y)=1 THEN X=X+(A=4)-(A=6):Y=Y 
+(A=2)-(A=8) :PRINT" カ へ テ ~ ス ヨ " :FOR 1=9 TO 
399: NEXTI:CLS1:LOCATE9 ,21:GOTO 329 ELSE 
CJ=:CW=9 
359 IF INT(RND( 1 )*3)=1 THEN PRINT" テ キタ ~ ! ! 
1":KS=INT(RND(1)*(1+L))+1:IF KS>13 THEN 
KS=13:FOR 1=1 TO 58:NEXT ELSE 369 ELSE 
169 
369 KAZU=CINT(R(KS,7)*xRND) : IF KAZU く 1 THE 
N 369 ELSE IF KAZU>5 THEN KAZU=5 
379 GOSUB399 
388 CLS:GOTO169 
399 FOR 1!=1 TO KAZU:FOR J=9 TO 7 ・ 
499 E(1I,J)=CINT(R(KS,J)/2+RND( 1 )xR(KS。J) 
/2):IF J=4 OR J=5 THEN IF E(I。J) く 9 THEN 
499 ELSE NEXTJ,I ELSE IF E(I,J) く 1 THEN 4 
98 ELSE NEXT J,I 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > だ まし だ し まだ (だ まし だ 島田 ) (東京 都 ・ 肉 屋 ラ ンチ 悪 川 先生 ) よ ー ご 行こ 一 よ に 続く 人 名 シリ ー 
ズ パ ー ト 2。 そ ー ね ー、 こ ご これ は 2 カラ グラ ム 。 パ ー ト 1 と あわ せ て 、5 カ ラブ ラム 


418 CLS1 :PRINTCHR も ( &H11)+“J "+NAM$ も (KS)+" を 人 る 林 2 放す 作 、 邊 1 人 411 上, の.1.9。1。1 
カ ” テー タツ” -" >1,9,9,9,9,1,9。1,1.9,1,9.9.9,9,9,1,9,1,1 
429 KU=9:FOR N=i1 TO KAZU:IF E(N,9)>9 THE 衝 介 まま 1。 上 1.0、1、8。1 1.@、1.9.1、1、1 
N LOCATE1 ,。 12+N:PRINTNAM$(KS) :Ni")": :FOR 9.9,1 1.9.8.9.9,9,1.9.9.9,1,.5,1 

り = 久 TO 5:PRINTT も (J) : : PRINTUSING" 基 "sE( 759 DATA 1.9,1.1.1,9,1,9,1.9,1,1.9.9,9,1 
N。J) : : NEXTJ。N: ELSE LOCATE1 , 12+N: PRINT "タオ 9。9.9。1。 1.1。1.1,1.9,1.9,1.9,1.9,1.9,9,1 
シタ ! 11 "2SPC(79 ) : NEXTN 1。1、1,1.9,1.9,1.9.9,9,9,1.9.9,9,1.9.9,7 
43@9 GOSUB1946 :CLS1 : INPUT "COMMAND 1=RUN 2 ・9.9,1.9.9.9,1.9.9,1.9,1,.9,1,9,1 

=ATTACK 3=MAGIC":A:A1=A:IF A=1 THEN IF R 769 DATA 1.9,1,1.1.9,1.9,1.9,9,9,9,1,9,1 
ND*T(2)+RNDw3>RNDxR(KS,2)+RNDx3 THEN PRI 本 も と まま 8 101 1。1 861 。1 1。1 
NT "セイ コウ “":FOR 』=9 TO 399 : NEXTI : RETURN ELS ・9,1.9.9.9,1.9.9.9.9,9,1,1.9,1.9.9,9,9,9 
E PRINT "ター メタ トッ タ " : GOT0539 ELSE IF A>3 OR 9.1.9.9.9。1.9。1.9.9,1.9。1,1。1,4 

A く 】 THEN 439 ELSE IF A=3 THEN 819 779 DATA 1.9,1.9,1,1.9,1.9,1.9,1,1,1,1,1 
449 PRINTN$ も : : jNPUT "サン ト ~ レブ コウ ケ ~ キシ マス カ " : A 9。1,1.9.9.9,1.9.9.9,1.9,1 ,1.9.9,9.9,9,1 
459 IF A>KAZU OR A<1 THEN 449 ELSE IF E( ・9,9.9.9.9,.9.9,9,1.9,1.9,9,1,1。1,1,1.9,1 
A.9) く = の THEN 449 ルト ん 全 の 1。1 、 介 直上 、 上 1 の 1 

469 DM=(((T(1)+T(2)/5) )/3+T(4)/2)xRND( 1 ) 789 DATA 9,9.9.9.9,1.9.9.9,1.9,1,1,1,9,0 
8 コ DM>1 5 THEN DM= 15 59。1.9.9,1.9.9.9.9,1,1.1.9、1.9,1,1,1,1.0 
479 IF DM=9 OR E(A,5) >=DM THEN PR 1 NT "ヨロ イ 9 9,9。1.9,9.9,1,1.9、1,1,1.6.9.9,9,1,.9,9 
an ハネ カエ サレ タ ! ! " : BEEP1 : BEEP9 :E(A,5)=E(A,5) 9。9,9,9。1,1.9。1 ,1.1.9,9.9,.9,.9,7 


-・95: IF E(A,5)<9 THEN E(A,5)=9:GOTO539 
LSE 538 ・ 

489 IF E(A.2)/15>DM THEN PRINT " ヨ ケ ラ レ タ " : GO 
TO539 

499 DM=DM-E(A,5):E(A,5)=E(A,5)-DM: IF E(A 
:5) く 9 THEN E(A,5)=9 

S99 DM=DM-INT(E(A,2)/15):IF DM<.5 THEN P 
RINT "カス ッ タ ター サタ ~ 1 1" =GOTO538 

S19 LOCATE9 , 23: PRINTCHR$(&H11)+"2 "+NAM$ 
(KS) 1 Az " ニ " > ・ ブタ "メー シー ヲ ア タ ェ エタ ":E(A。9) =E(A, 
9 り )-DM:P=P+DM: IF E(A,9)<=9 THEN PRINT "テキ ヲ 
タオ シタ ソーー":P=P+RND( 1 ) xKS 

っ 29 FOR J=1 TO KAZU:IF E(J,9) く =9 THEN NE 
XT:GOTO599 ELSE IF KU=1 THEN 429 ELSE り = 
KAZU: NEXT 

539 FOR J=1 TO 1999:NEXT:FOR I=1 TO KAZU 
・TF E(T,9) く 1 THEN NEXT 1』:GOTO429 ELSE PR 
1NTCHR$(&H11)+"J "+NAM$ も (KS) : Ti の カト コウ サー キ 

シテ キタ “ 

549 DM=(E( TI,1)+E(1,2)/5+E( 1 ,4) )/3xRND( 1 ) 
・!F DM>15 THEN DM=15 

S59 IF DM く 1 OR T(5)>DM THEN PRINT" ヨ ロイ テ ~ 
ブフ セイタ ~ 11 "ET(5)=T(5)-.95:IF T(5) く 9 THEN T( 
っ )=9:NEXTI:GOTO619 ELSE NEXTI:GOTO0619 EL 

っ つ E IF T(2)/15>DM THEN PRINT" ヨ ッ タ ! !": NEXT I 
:GOTO61 9 

S69 DM=DM-T(5) :T(5)=T(5)-DM: IF T(5)<9 TH 

EN T(5)=@ 

っ 79 DM=DM-INT(E(1.2)/15):IF DM<.5 THEN P 

RINT "カス ッ タ ! 1 " :NEXTT :GOTO618 

S89 PRINTN$: "JA" 1DM: "フタ トメ ー シ ~ ラ ヲ ウラ タ ": 征 () =T 
(9)-DM:IF T(9) く 1 THEN PRINTN$: "用 シン タ ~・・・ 
"・END ELSE NEXTI:GOTO619 

っ 99 PRINT "テキ ヲ セ ~ ン フ ~ タオ シタ ! !":OKANE=INT(R( 

KS。6)x(RND( 1 ) xKAZU+ 1 ) ) : PRINTOKANE : "k 円 ノ ォ カ 

ネ フ モ ッ テイ タ ":T(6)=T(6)+OKANE:FOR I=1 TO 199 

9:NEXTI:RETURN ELSE 619 

699 LOCATE9 , 23 : INPUT "ナニ ラ カイ マス カ ( 1 ) シ ョ クリ ヨウ 
(2) フ " キ (3) ヨ ロイ (4) イシ ャ ニカ カル (9) カワ ナイ ":A:ON 
A GOTO 629.649.669.1919:RETURN 

619 FOR WAIT=1 TO 1999:NEXT :GOT0428 

629 INPUT" ト ~ ノ クラ イ カウ ンタ ~ イ 1Kg=19k 円 ":A:IF A 

\19>T(6) THEN PRINT" カ ネ 八 ト ~ ウ シタ カネ 八 "ji:GOT 

0629 < 

639 T(7)=T(7)+A:T(6)=T(6)-Ax19:PRINT" マ イト 

ー ト ~ ウ モ ト ~ ウ モ " : RETURN 

649 FOR 1=1 TO 5:PRINTI : "ノッ ヨ サ ノ ツ ルキ トー・・・" iT 

2X159: : NEXT : INPUT" ト ~ レ ヲ カ イマ スカ "iA:IF A<1 0 

R _A>5 THEN RETURN 

659 IF T(6)<A^2x199 THEN PRINT" カ ネル ハル ト ^ コ ヤ " 

・GOTO649 ELSE T(4)=A:T(6)=T(6)-A^2x159:R 

ETURN 

669 FOR 1!=1 TO 5:PRINTI : " ノ フカ タ サ ノ ヨ ロイ ・・・" : [へ 

2X199? : NEXT : INPUT" ト ~ レ ラ カ イ マス カ " : AE TF A<1 OR 
A>5 THEN RETURN 

679 IF T(6) く <A^2x199 THEN PRINT" カ ネル ト ~ ウ シタ 
ヒ ~ ン ま ~ ニン ト ~ ス ナー" : RETURN ELSE T(6)=T(6)-A 

- 219 人 9-T(5)=A:PRINT "アン サン カネ モチ ヤナ ー" : RETURN 

689 DATA Gobl1in,5.5.5.2.9,9,199,3,0rc,18 

・6,3,3。1.9.399.3。Big snake,25,8,1,1.3,1, 

199 。 1.Feimce。29。19。1 ,3,.3.3.399,2,Cob1la,2 

9,5,2.2。19。1.299.3,Eag1e,29,。5,25,5。7,1,1 

99 。 1 

699 DATA Wolf。25.19,29.3.8.2,159,3。Wizar 

d,29。5.6.39 。29.3。499.5,Knight,25,15,19,1 

9,5,4。699,3。Black knight,39,29,15。15,6。5 

・1999.2。Kenshirou,45,39 , 35 ,29,15,3,599,1 
・TakO,69.35。15。19.6.4.1599,1 ,Dragon,75,4 

9 。39.21。15.6.2999 , 1 

799 DATA タ イキ ュ ウ リ ヨ ク 。 チカ ラ , キ ヒ ー ン サ 。 マリ ヨク 。 フー キ 。 ヨロ イ , 


799 DATA Attack,Power ,Wind,Spider,Fire,。F 
1asSh,Electric,Hurricain,Make sound 

8 DATA L 6 。 り 国 軒 " 5 WO WW 6 9O L」 3 %O WW 5 4⑨, L LU 

O Ll 8 Mr ) 6 3 リ 会 、" 5 OO WW 

819 IF T(3)<4 THEN PRINT "用 ^ カ ナノ テ ~ マ ホ ウ カ ^ ツ 

カエ ナイ " : GOT0429 ELSE INPUT " ト ^ レ ヲ ネ ラ ウ " jiN:IF 
N く 1 OR N>KAZU THEN 819 ELSE IF E(N,9) く 1 

THEN 819 

829 KO=INT(T(3)/4) :IF KO>9 THEN KO=9 

839 FOR 1!=1 TO KO:PRINTI:") "iMAG も (TI) "7 " 
s: NEXT 

849 INPUT " ト ^ レ ブ カリ マス カカ "iA:IF A>INT(T(3)/4) 
OR A>9 THEN 849 ELSE T(3)=T(3)-CINT(A/2 
):IF T(3) く <R(KS, 3) xRNDx2 THEN PRINT "ツウ ヨウ 
シナ イ " : GOTO0539 

659 ON A GOTO0869,929,879,889,999,919,949 
>959.969:GOTO818 

869 D=19:GOTO0989 

879 D=7:GOTO0996 

889 PRINT "アイ テ 八 クモ ノイ ト テ ~ ウ コ ~ キ カ *^ ニ フ ク ナッ タ ": 
E(N,2)=E(N,2)-RNDx15-1:IF E(N,2) く <9 THEN 
E(N,2)=g 

899 GOTO529 

999 D=13:GOTO0989 

919 D=9:GOTO0996 

929 PRINT "キス ~ カ ~ ナ ォ ッ タ ! 1 "ET(9)=T(9)+CINT(R 
ND( 1 )x3):IF T(9) >Z THEN T(9) =Z 

939 GOTO0449 

949 D=29:GOTO988 

959 D=15:GOTO999 

969 PRINT "チョ ヨ ウォン” テ ~ アイ テ ヲ クル ワリ セタ! 1":FOR = 
1 TO KAZU:E(I,3)=9:E(I,9)=E(I,9)-5:E(I,2 
)=E(1,2)-5:IF E(I,2)<9 THEN E(I,2)=g 

979 NEXT:KU= 1 :GOTO529 

389 DM=DxRND(1)+1:FOR 1=1 TO 7:COLOR=(7。 
1):FOR K=1 TO 39:NEXTK, 1 :PRINTNAM$ も (KS ) :N 
"ここ "5DMi "フタ トメ ー シ ~ ヲ アタ エタ " :E(N,9)=E(N,9)-DM 
・IF E(N,9) く 1 THEN PRINT "テキ ォ ヲ タオ シタ" : GOTO16 
99 ELSE 1999 

999 FOR !=1 TO KAZU:FOR J=1 TO 7:COLOR= ( 
7,。J):FOR K=1 TO 39: NEXTK,J:DM=DxRND( 1)+1 
:IF E(1I,9)>9 THEN PRINTNAM$( KS ) : 1 :" こ ":DM 
ュ " ノ ター メー シー ブ 了 アタ エタ "EE(1 9)=E(I,9)-DM:IF E(I 
9 ) く 1 THEN PRINT" テ キラ タオ シタ " : NEXT ELSE NEXT 
I ELSE NEXTI 

1999 P=P+DM: GOTO0529 

1919 IF T(9)=Z THEN PRINT" キ サマ 用 ケン コウ ソノ モノ 
タ に 11" ERETURN ELSE A=Z-T(B):K=INT(RND( 1)x 
(Ax59 ) )+Ax59 : PRINT "カン セン こ チリ ヨウ スル ト "iKi"K 
円 カカ リマ ス " : INPUT "トバ ノ ク ラ イ オカ ネ ラ ヲタ トシ マス カ " iA 

1929 IF A>T(6) THEN PRINT" ワ シカ ハ ヤマ カリ コウ ソ * ウ 
テ ~ 八 ナイ ツ ~ " : RETURN ELSE IF A=K OR A>K THEN 
PRINT "サス カト ー" ET(9)=Z:T(6)=T(6)-K:RETURN 
1939 IF A<199 THEN PRINT" ソ ン ナ ハシ タカ ~ ネ シャー ネ 
-” ELSE PRINT "チュ ラウ シャ ニ シマ スカ " :T(9)=T(9)+INT 
(A/199):T(6)=T(6)-A 

1949 LOCATE1 , 1 :PRINT "Name "jiN$:LOCATE1 ,2 
:PRINT "Leve1 "ji し ," EXP" i :PRINTUSI NG " 韻 提 
# 拉 "5P:FOR TI=9 TO7:LOCATE1 ,1+3:PRINTUSING 
"& & 韻 提 提 提 共振 " ?T$(T):CINT(T( 
】 ) ) : NEXT 

1959 LOCATE26,3:PRINT"/":Z:LOCATE26 , 6 :PR 
INT" ノ "iMA 

1969 LINE(9.9)-(639,152) ,PSET,7,B:LINE(9 
9)-(499,88) ,PSET ,7,B:LINE(499,.9)-(639,8 
8 ) , PSET , 7 , B:RETURN 

1979 GOSUB1159:INPUT"FILE":A$:IF A$="" T 
HEN RETURN 

1989 OPEN"0" ,#1,A$:FOR I=9 TO 7: PRINT 提 1 , 
T(T):NEXT:PRINT#1 N$+" "の X,Y,L,P,Z MA 
1999 CLOSE #1:RETURN 


オカ ネ 、 ショ クリ ョ ウ い As Li 
719 DATA 1。1.1。1.1。1,1。1.9、8.9,1,1,9,9.9 BENRIDRN 1 0 
の 1 の.9。4.9。1.9。8.9,4,1。1.9,1.9。1 1119 OPEN"1" ,#1,A$:FOR 1=9 TO 7:INPUT#1, 
1。8。1。1。1.9.8.1.8.1。1。1.8。1 T(I) :NEXT: INPUT#1.N$,X,Y, し ,P,Z,MA 
9。1。9。1 9.9。1.9.9。2.9。9。1.9.9,9 1 1 2g CLOSE 井 1 :RETURN 

729 DATA 9 。2.9。1。9.9.9.1.9,1.9。1.9,1,1,1 1 1 3 A$=INPUT も (1 ):IF A$="Y" OR A$="y" OR 
1。1。1。1。9。9.9.9。1.9,1.3。1.9,1.9,1,9,9 人 AA も =" 1" THEN ANS= 1 ELSE IF A$="N" OR A も = 
1 78 人 8。9。1。8。1。1.8.1.8。1.1。1.8。1 "n" OR A$="9" THEN ANS=9 ELSE 1139 
1 1 118 の 。1.8。1。1。8。9。8。8 1149 RETURN 

739 DATA 9 り 。1。9。9。9.9.9。1.9,1、5,1.9,.9,.9,9 1159 PRINT "DATA CASSETTE ラ ヨウ イシ テク タ ~ サイ " : RE 
9。1.9。9。1。9。1。9。1。1。1.1。1。1。1.9,1.9,1 TURN 

1。1。1。1 8。1。9。1 。1 。1 1 9.9。9,9,9,9。9,8 

9 。 199。9。9。9。9。1 9。1 9。9,。9。9。1 


” | 川 


江 テ っ 
表 何 : 


ゆみ ちゃ ん トマ ト > 文 東 京 の 選挙 ポス ター で 見 た こと ある ん だ けど ご ど 、「 お ち み ち お 」 や 「 ご ぼ だ ほこ, つて いう 名 前 の 立 候 ② の 
和音 が いた だ ん だ よー。 ち な み に 、 お ちさ ん は 、 福田 元首 相 の ご 令 嫌 の だ ん な 様 で す 。 東京 で は 、 ち と ば か り 有 名 な 人 で すみ 


@ バ パソ コン シス テム を バイ ト で そろ えよ うん 〆 


ーー ジン ト 


| FOR FM-Z/MEWZ/ZZ emo 


RS ms 明 S 3 c PS ムー ee 99 eee 


es 半 技 : 
時 提 ER : 


| < 
タ ご こ 
に 記 
の 2 
| ア 
ダル 
は バ 
買 イ 
つ ト 
て 先 事 な の だ 。Lll6@] キ ー で 左右 に 動 
の MR 
還 勤務 時 間 は 1 分 間 。 タ マ ゴ を キャ ッ 
ろ yh 応じ て 1 個 に つき 
と 10 円 一 50 円 の 給料 が も ら え る 。 仕事 が 
内 0 キャ ラフ クタ ・ ゲ ー ム 。 終わ っ た と き 、 何 が 買 を て る の か な ? 
キャ ラク が 楽し SN 、 
ロロ つ 痕 当 入 伏 は パソ ツ コ シン の 大 好き な し いな た 
い リ アル ツイ け 君 。 最近 、 お 年 まで FM-7 と ディ ス 
ポシェ ッ ト に 掲載 の FM 7 用 ゲー プレ イ を 買っ だ の だ けれ ど と 、 だ ん だ ん 


ム で は 、 か な り ひ さ し ぶ り の か わい い 周辺 機 吉 が ほし く な っ て きだ 。 そこ て 
タマ ッ マン ゴ ひろ い の ア ル バ イ ト を は じ め る 


と 天 了 開 到 寺 且 上 報 時 


SHIN シン 
で 0 ご と ざす 
。 嘆 で 
ら S ゆ ウ ヶ けけ マ 


pY G 0 KO の 
。 - タイ トル の あと 、 す ぐに ゲー ム ス タ 
Vol.5,P32 の ..G ー ト ク 

と 同一 人 物 で す し いた け 君 は 下 


ある 時 は くそ 真 下 日 、 > ヌ 坦 面 面 が 
内 に 登場 。 画面 の 上 


あ 時 は 不良 少年 。 は 0 
と xik 拓 と 神秘 に 満ち あ を 左右 に 動い て い 


ふれ た 男 .. G で す 。2 人 抽 較 る の が 、 應 い 主 の 
回 だ よ よ ドー ん 上 

か ら 帰 っ て くる 2 も | 島 き さん の 落と す 
あて の 縛 の 封 向 -…… タマ プ を ひろ う の 4 雇い 主 の ふく ろう 4 ム 雇 い 主 の オウ ム へ さ 人 A 雇 い 主 の ニワ トリ 
の Mc は らん 2 が し いた け 基 の 仕 "さん ( 気 前 が いい ) ん ( 気 前 が いい ) さん (し ぶち か) 


に 。。 紳 。 固 耳 旨 邊 中 8 必 皿 四 中 旨 I 


4 
1 
W 
1 
『 
| 
H 
『 
『 
L 
『 
『 
W 
1 
『 
『 
『 
1 
I 
1 
い 


還 変 数 リス ト ・ TC )…… タ マコ 落下 フラ ブ ・ 310 一 470 メイ ン ル ー チ ン ・ 画 チエ ン フ ボイン ト 

ST%C )…… レ し い だ け 君 の キヤ ラン : 征 IME $…… 制 限 時 間 ・ 320 マイ ム ハ 表 示 と ラウ ンド 終了 判 ・ タマ ゴ は 乱数 で 落ち て こる か ガ ら 、 予 想 
世 骨 和 C う ッ フウ ロウ の ギラ クタ 3 A ま > キー 入力 断 ・ は 難し いね 。 そ こ で 、 画 面 の 端 ひ ら 端 へ 
OM%C )…… オ ウム の キャ ラフ ・ CC の )……| レ し い だ け 君 の XX 座標 増分 ・ 330 一 400 キャ ラフ 物 動 ・ の ワー プ を させ よう 。360 行 の GOTO4 
NT%C )…… 二 ワ ト リ の キャ ラフ  : KC )…… 上 馬 の 移動 用 カウ ント ・ 410 一 450 キャ ラク 表示 : の の :ELSE4 の の を GOTO405 
A…… デ ー タ 読み こみ 用 ・ CC う …… 鳥 の X 只 標 増分 ・ 460 ママ ゴ 落 下 判断 ・ ビ ELSE4 の 5 に 。400 行 の 最後 に : GO 
RS て )…… 周 辺 機器 ・ TX ), TYC )…… タ マ ゴ 卒 標 : 480 一 540 ママ ゴ 落 下 サ プルー チン : TO41 の ELSE 4 1 の を 入れ て 、405 
RC )…… 周 辺 機器 の 値段 ・ ブ プロ ブラ ム の 説明 ・ 550--620 ラウ ンド クリ ア ・ 行 と し て X (の ) テ X (の ) 十 C (9) 
〇 …… 面 数 ・ 10 一 30 タイ トル ・ 630 一 650 ゲー ム オ ー バ ー ・: IFX (の ) < の THENX (の ) = 
S…… 結 料 ・ 40-- 80 キャ ヤラ フタ 読み こみ ・ 660 一 670 エン ディ ング : 420ELSEIFX (9) >420T 
XC の ) し い だ け 君 の X 秦 標 ・ 90 一 200 キャ ラフ タデ ー マ イ ・ UNA NO 導 2 の 200 入 4 
XC て う …… 馬 の XX 座 標 ・ 210 一 300 画面 設定 6 s (だ けち や ゃ ん ) 


験 、 < し いた け 君 の アル バイ ト > ゆめ み は 、FM-7、 デ ィ ス プレ イ 、 デ ー タ レコ ー ダ 、 漢 字 ROM、 ラ イト ベン まで し か 買え ませ ん 
語 で し だ 。 プ リン ター も ほし が つ だ な あ 。 


19 WIDTH89,25:RANDOMIZE TIME 
29 LINE(9.9)-(639,199) ,PSET ,2。B:LINE(9。,9 
)-(639,.59) ,PSET ,2:LINE(9,159)-(639,199) 。 
に SE 、 23PALINTT ラ レル) 6 人 
39 SYMBOL( 199,65) , "シイ タリ クン ノ "。6,2。1:FORW 
=2T04STEP2: SYMBOL(99+W,85+W) 。 "アル バイト", 1 
soSs2<NEXT:SYMBOL(619.175)。"。、G"。1、3。1 
49 DIM ST%(59) ,FR%(83) 。OM%( 83) 。NT%(83) 
S9 FORW=9TO59:READA : ST%(W) =A:NEXT 
69 FORW=9TO83: READA : FR%( W ) =A : NEXT 
79 FORW=9TO83:READA : OM%(W ) =A:NEXT 
89 FORW=9TO83:READA:NT%(W)=A:NEXT 
99 "シイタケ 
199 DATA 9.9,9.9,792.61,-8191,.19496 ,2376 
49。-32768.9.9,9,.9,.9,9,9,9,9.598,127,-29 
41,-16,31975,-14398.8962。4351 , -3961 , -59, 
32767,-1 ,-1,-14337,-4995,-4996,3968,1929 
15。-16384.168,42。-22526,-21856,11194,-3 
2967,-5589,.19666,-22198。-21829,-21846 
119 DATA -21846,-21846,-32986,-24576 。-24 
576,2688.689,19,-32768 
129 ' フ クロ ウ 
139 DATA 8191,-16968.39994 7295。4997。627 
7,。2244.69,.7196,16959,-39688,.39,9,-6272,- 
3324.1949,-8132。-16127.1656,.3888,16449,3 
1745,-4933。-2947。-25498,1929,7,-32768,81 
91 。-15673。-225 。-3。-1 。-1 。-1 。-3。-1 。-15361 。 
-1985,-25 ,-1 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 ,-1 
149 DATA 32767,-4933,-2947,-64,1929,7,-3 
2768.9.9.9.9.3879,9.3,-14464.9.9,9,.9,9,9 
> りり 9, り 9. の 9 9.9.9.63,-2947。-25498,9,9。9 
1599 "オウ ム 
169 DATA 9.9,128.32632 , 4992.4697 ,-225,- 
ア 。ー】。-14299,-765.-16.8188.2047、-3841 ,-17 
> ご] 。-] 。-1 。-]1 。-1 。-1 。-1 。-33。-4.32767 。-1694 
8.21594.9.9,128.32632,4992,.4697,-238,327 
41,-27649,-12289,-513,-15,-4.2947,-3841 。 
ー17。-1。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 ,-1 。-33。-4 。22995 
179 DATA 16384.9.9.9,128.32632 , 4992 4697 
ぅ >-238 32741 ,、-27649,-14299,-765,-16,8188, 
2947,-3841 、-17,-1 。-1 。-1 。-1 。-1 ,-1 。-1 。-33。 
-4.22995.16384,9 
189 ' こ ワリ トリ 
199 DATA 9.9.9,-128.639.19。-512。-16.2947 
>-32257 ,。-4993。-512。1929,.69,7 ,-4996,-63,- 
24633。-519,-15873。-16418。,-399,-7294.1588 
6,.-576.9.9.9,1,-26623。-256 , -6,.639,-3985,。 
-129,。-8,-1 ,-32257 , -3969,-599。-14464.7228 
> 7。-4996,-63,-24633。-519,-15873,-16418 
299 DATA -399,-7172.32271 ,-64,7224 ,338,- 
24576.9.9.9。-128.639。19。-512.-16.2947,-3 
2257 。-4993。-512.1929.69.7,-4996 ,-63,-246 
33。-519,-15873。-16418,-399,-7294.15886,- 
576 ,9.9,9 
21 '-ー- カ ~ メン セッ テイ ーーー 
229 RESTORE239:FORW=1TO6:READ R$ も (WM) ,R(VW) 
: NEXT 
239 DATA FM-7+diSpP1ay , 9。 テ ~ー タ レコ ー タ ~ - , 8 。 カ ン 
ン ~ ROOM, 1 1 9 , ラ イト へ * ン 。 1 2 , ファ リン ター , 1 89 , フロ ッ ヒ ? -D1! 
SK , 259 
249 CLS:Q=1:S=9:X(9)=9:FORW=1TO5:X(W)=IN 
T(RNDx29)x29:NEXT 
259 CLS:Q=Q+T1:FORW=1TO5:T(W)=9:NEXTW 
269 LINE(9。.19)-(54.19)。"X"。6 
279 LINE(445.9)-(635, 199) 。 PSET 1 、B: CONNE 
CT(9。59)-(222。1)-(444.59).3:PAINT(9.9) ,2 
,3,1: SYMBOL(459,18) ," ア ルー イト "。4,5。6 
289 LOCATE69,6:COLOR2:PRINTR も S(Q) う 51" ぎり 9R 
(Q):LOCATE69 19:COLOR5:PRINTUSING"PAY 

韻 韻 寺 " 55 
299 FOR w=1 TO Q-1:LOCATE69 17+W:COLOR7: 
PRINTR$(W) :NEXT 
399 TIME$="99:99:99" 


We4 ダ 。 < ゆみ ちゃ ん トマ ト > いな か ちか な い (田舎 
個人: 


ブフ n7 久 
ポポ ジェッ 


319 "+++MAIN LOOP+++ 

329 FORW=9TOQ- 1 :LOCATE69, 8:COLOR4 :PRINT" 
TIME "iTIME$:IFTIME=69THEN559 

339 ON W+1 GOTO 349.,.379,379,379,379,379 
349 A$=INKEY$ 

359 IFA$= "6 "THENC( 9 ) =29ELSEIFA$ も = "4 "THENC 
(9)=-29ELSEC( 9 ) =9 

369 IFA$ く >" "THENLINE(X(9) ,176)-(X(9)+29。 
199) , PSET , 9,BF:GOTO499:ELSE499 

379 IFK(W)=3+W THEN389ELSE399 

389 K(W)=9:IFINT(RNDx2 ) =9THENC(W)=-29ELS 
EC(W ) =29 

399 LINE(X(W) ,59)-(X(W)+29,79) 、PSET , 9 , BF 
:K(W)=K(W)+1 

499 X(W)=X(W)+C(W):IFX(W) く <90RX(W ) >429THE 
NX(W)=X(W)-C(W) 

419 ON W+1 GOTO429, 439 , 449,449,459 ,459 
429 PUTQA(X(9) ,176)-(X(9)+29,199) 。ST%,PS 
ET :GOTO0479 

439 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79) ,FR% , PSET 
:PLAY"V7L4904C":GOTO469 

449 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79) 。O0M% , PSET 
・PLAY"V7L4904E":GOTO0469 

459 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79) ,NT%,PSET 
・PLAY "V7L4904G" :GOT0469 

469 IFT(W)=1THENGOSUB599 ELSE IF INTK(RND 
%(8XW-Q) ) く =9 THEN GOSUB499 

479 NEXT:GOTO329 

489 "---TAMAGO- - - 

499 T(W)=1:TX(W)=X(W)+19:TY(W)=99 

S99 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) 。"@⑯ "1 1.9:TY(W)= 
TY(W)+19:IF TY(W)=299 THEN T(W)=9:S=S-19 
・PLAY "T29903L8S11M599FC" :LOCATE7 1 、19:COL 
OR5:PRINTUSING" 韻 半 "1 S:RETURN 

S19 SYMBOL(TX(W),TY(W))」"@ り 1.1.W+1: PLAY 
"V7L4906A":IFTX(W)=X(9)+19AND(TY(W)=>179 
AND TY(W) く =199)THEN529 ELSE 549 
So29 PLAY"T29907L8S11M1599FO5C" 

539 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) ,。"@" 1.1.9:S=S+19 
%W:T(W)=9:LOCATE71.19:COLOR5:PRINTUSING" 
菩提 革 " 55 

549 RETURN 

S59 '"---CLEAR- -- 

569 FORW=1TO2999:NEXT :CLS 

S579 SYMBOL( 199,39 ) , "キュ ウリ ヨウ "+ ォ STR$(S) ,5。3, 
5 

S89 IF S く <R(Q) THEN 630 

599 SYMBOL(199,159) ,R$ も (Q)+" 
3。4:S=S-R(Q) 

699 FORwW=1TO5:PUT@A(59,156 ) - (79,179 ) ,ST% 
>PSET IPLAY"V707E" EGOSUB619:LINE(59,156 ) - 
(79.179),PSET, 9.BF:PUT@A(59,176)-(79,199 
) ,STX,PSET :GOSUB619:LINE(59.176)-(79,199 
) , PSET ,9,BF:NEXT:GOSUB629:IF Q=6 THEN 66 
り ELSE 259 

619 FORA=1TO599:NEXT : RETURN 

629 FORW=1TO03999:NEXT:RETURN 

639 SYMBOL(250,.150 ) 。、" リ ー ン ネン!!! 33。45PUT 

@⑳A(59,176)-(79.199) ,ST%,PSET : GOSUB620 
649 FORW=159TO199STEP-19:SYMBOL(259.W)。“ 
* ン ネン 117 3.3.9:SYMBOL( 259 。W-19 ) "サン ネン ! 
1 は 。42NEXAT SYMBOL(100、179)。 モウ チト” ヤギ 
リナ オス ソ ^! (Spacekey) "。2.3。6 

659 A$S=INPUT も (1):IFA$ も =" "THEN 219 ELSE 6 
5 

669 '+++ END ++ キ + 

679 FOR W=9 TO 185 STEP15:FOR A=9 TO 699 
STEP 29:PUTQA(A,W)-(A+T29.W+14) ,ST%, PSET 
・NEXT:NEXT : SYMBOL( 139 ,99 ) , "Congratulatio 

nS1".3.3,1:FORW=9TO199:LINE(WJW)-(629-W, 
199-W) ,PSET,9.B:COLOR=(1,INT(RNDx8 ) ) : NEX 

TsCOLOR=(1.1) 


カッ チャ ッ タ アァ アー" 。 3。 


、 地 下 な い )。( 新 潟 県 ・ 風 来 ) な だ し か に 都会 と 比べ て 田村 は 地下 が 少な い 。 都 ら ア 
会 は 狭 いか ら 、 地 下 も 使わ な いと 、 だ め み だ い 。 ご の 作品 は 、3 カ ラグ プラム 
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久 変 態 の 壁 に 悩み つつ 、 へ ヘビ は 進む の だ 
スネ ー フ ゲー ム 


SNAKE GAM 


FOR 炎 】 ミ リーズ 


ロロ ou-BAS/C 


_ 腔 WVF-SOFT の vV 
「) 人 MM 


VE_SOFT の 軸 ーー 


尺 揚 幸 (が う ょ ぉ ー く ) で す 。 う ち は 
も う 1 人 、 士 藤 智 康 (ツレ キリ ー) 

と いう の が いて 、2 人 で や っ て る ん 
で す 。 菩 は Bik Sof と いっ て 、M5 
で は - - 部 で 有名 だ っ た ん で す よ > 
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この 画面 写真 を 見 て 、 
上 の の 六 ネ ーー ツタ ーー トム だ 
な ん て 思わ な いで ほし い 
な あ 。 


ジイ ーー ンプ ……・o 
ゲー ム が は じ ま 


つ だ けど ご 、 い つら ま 、 も っ と も 基本 的 に 
だ いこ の ザー ム は スネ ー ク ゲー ム な ん だ 
の どこ が ちがう 


けれ ども 、 そ ん は それ 、 

ボ ポシェ ッ ト に 載る くら い 

だ か ら 、- 濃 - 蕎 ある の 

SCORE 二 et RS で すね 。 

遇 た EE に Pay 上 "6 5 うう Pu 所 MD し . ま て ま 
に トー エ 本 で だ ある な あぁ ( 謎 の フレ ー 


つ ち ゅ う の !? 


ポシェ ッ ト で 番 は っ て 
の グー っ て の が 、 え グロ 
ー ル カー ム 和 や スネ ー ク ゲ 
ー ム を 見 る と 、「 ボ ツ ッ /」 
と 必ず 叫ぶ ん だ けど 、 こ 
の ゲーム の と き は し ば と 
く 見 て て ! き いよ ー ア ュ 

な Mo に で もち 。 ブ バ 
ーー ニー ニー ニー ニー グ ら し きも の が あっ た け 
ど ね 。 ク ー の 独断 的 意見 。 


壁 び で きだ り 、 
SN の うこ ん だ の … 


ちら ろ ん 、 キ ミ は へ ビ に な っ て し ま 
っ た か わい そう な 少年 (も し く は 少女 、 
ある い は お じき さん 、 お に いさ ん 、 お ば 
あさ ん etc. etc.)。 

デン キー で 、 べ た な っ た 由 分 の 床 
を 動か し て 、 碁 盤 目 状 に な っ た 通路 に 

ホ ボカ ビ カ ッ と 出現 する ダイ ヤ モ ン ド を 
= CS て いこ う 。 グイ を 本 べべ る と 、 急 
す 。 


せめ 神 さま か ら ご ほう び が も ら え そま 


も ルト も し 4 も 


AP 


。 <SNAKE GAME> へ び が えさ を 食べ な が ら 道 を 行く 。 食べ れ ば 食べ る ほど 体 は 大 きこ な る 。 道 を 進 び うえ で 注意 し な き や 
な ら な いこ と は 、 自 分 の 体 や 行き 止ま り に あ だ ら な いよ うに する こと 。 自分 の 進む 人 道 の 先 を よ ぐ 読ん で 進 も う 。 


ダイ オヤ を 人 長 べ る か の が に 林 が プク ン 、 
プ タ ン と 消し ずつ 作 び て いく の で 、 だ 
ん だ ん 生き て いく の が つら く な っ て く < 
る けれ と ど と 、 それで も が ん ば っ て ひび た す 
ら ダ イヤ を 食べ て いく の だ 。 

と ころ で 。 こ の 了 避 が と て も イジ ワル 
な 壁 で 、 と きど き 道 が ふさ が っ た り 、 
あい た りす る 。 

まあ 、 壁 に あたっ て も 死に は し な い 
けれ ど 、 も し 、 袋 小路 に な っ て いた ら 


ケー ムチ オー ペー。 まだ た 、 新しく へ ビ ほ を 
な っ て 1 か ら や り 直 し て ね 。 

それ か ら 、 自 分 の 体 に あたっ て も ゲ 
ー ム オー バー。 

と ころ で 、 こ の ゲー ム は 「 参 考 」 の 
と ころ に も 書い て ある けれ ど 、 シ ステ 
ム ソ フ ト さ ん の 「『 拓 れ / THNYQ①4 
(PCー-6001 用 の フロ グラ ム 勉 強 ソ フ 
ト で その 筋 で は よく 売れ た も の だ そう 
で す ) に 入っ て いる "万 時 の 長蛇 ” と い 


/ ル /2 

ポシェ ッ ト 

う ゲ ー ム を 移植 し た も の 。 あ まり 移植 
も の は 採用 し な い の だ けれ ど 、 こ の 作 
本 は 採用 を 決め て か ら 気 づい た の で ( 最 
初 の お 手紙 に ちゃ ん と 書い て あっ た の 
に /) あわ て て シネ メス デム ツア トト き ん に 
tel。 お そる お そる お うか が い を た て た 
と ころ 、「『 か まい ませ ん よ 」 と の ご 返事 。 
いや あ 。 よ か っ だ よかっ た …^~ 今 ん て 
こと が あっ た の だ 。 シス テム ソ プ ト き 
ま 、 ど ー も その 節 は あり が と う で す 。 
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右 変数 リス ト ーー : X、Y…… 各 種 座標 設定 用 ・ 460 一 490 ダイ ヤ を 表示 ・ る こと ご らい か な あ 。 あ と 150 行 の D I M 「 

X O 、YC う …… キ ー に 対す る ヘビ の : 画 プ ログ ラム ・ 500 一 510 壁 を 表示 ・ 文 の 後 あ たり に 、DEFINT AZ 3 
進 向 方 向 ・ 100-140 PEM 文 :・ 520-530 壁 を 消去 ・ を 入れ て お こう 。 少 し ば か の 速 こ な つて 

X1、Y 1…… ヘ ビ の 頭 の 座標 :・ 150 一 190 初期 設定 ・ 560 ダイ ヤ を 取 つ た 処理 ・ スリ ル が 増す ぞ 。 

X2、Y2…… レ つ ぽ の 中 標 ・ 210 キー 入力 ・ 580 一 680 画面 設定 ・ 制御 文字 (矢印 マー フ ) の 入力 方法 は 

H…… ヘ ビ の 進む 方 向 ・ 220 体 を 表示 : 700-780 PCG 設 定 : 16 ベ ー ジ の 解説 BOMB FACTO 

H 1 …… レ つ ぽ の 進む 方 向 ・ 230 一 280 進行 方向 に 何 が ある か 判定 : 800-820 サウ ンド 設定 ・ RY」 を 参照 の こと 。 (バン プ ) 

K…… 頭 の 回 り の 状態 判定 : 290 頭 表示 ・ 画 チェ ン フ ボイン ト ・ 画 参考 

P…… キ ー 入 力 ・ 300 ダイ ヤ を 取 つ だ か まあ これ と いつ て 文 匂 な し 。 し いて あ : 走れ T 1I NY⑦」 (シス テム ソフ ト ) 


P $ …… 進 お 先 の キヤ ラフ クタ ・ 390 一 440 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : げ れ ば 、 ゲ ー ム 再開 を UN で や つて い : 掲載 の "万里 の 長蛇 。 


17 半 隊 ささ . エ そよ さそ そよ エエ そそ そそ キキ そ そそ キキ そそ キキ エエ そそ キキ 
119 'xX SNAKE GAME 1984/12/22 
129 VE-SOFT "が ウォーク" ※ 
139 TOyOhara HirOyuKi※ 

1 1/ 且 還 と. そそ エエ よそ ズ ズ そそ そそ ナナ そそ そそ エキ そ エ テ エ エキ エエ そそ < 
159 DIM X(3) ,Y(3) 

169 RESTORE 179:FOR 1I=9 TO 3:READ X(I),Y 
(1 ):NEXT S49 GOTO 209 

179 DATA 9,1,-1.9,1.9.9,-1 559 タカ フラ ブ トル 

189 X1=33:Y1=29:X2=37:Y2=29:H=3:H1=3 S69 SC=SC+19:BEEP:CGEN 9:LOCATE 6.9:PRIN 
199 GOSUB 799:GOSUB 589 T USING " 提 提 持寺 ":SC:CGEN 1:GOTO 2 

290 MAIN LOOP 579 

219 K=9:P=STICK(9):IF P THEN H=INT((P-1 ) 589 WIDTH 49:CGEN 9:CLS:CLICK OFF 

/Z ) ' 599 PRINT "SCORE:" 

229 LOCATE X1,Y1:PRINT 『 業 " 699 CGEN 1:PRINT STRING$( 39 , "" ) 

239 IF CHARACTER$(X1+X(H) ,Y1+Y(H) )=" 合 " T 619 FOR !I=1 TO 6 


CN 390 629 PRINT " 較 ":STRING$(37." ")" 男 " 
249  X1=X1+X(H):Y1=Y1+Y(H) :P$=CHARACTER | 639 PRINT " 還 ":STRING$(12." 較 還 "):" 還 " 


ま EX1 .Y】 ) 649  。 PRINT " 較 ":STRING$(12。" 還 軒 "):" 還 " 
259 IF P$=" " OR P$="@" THEN 299 659 NEXT I 

269  X1=X1-X(H) :Y1=Y1-Y(H) :H=H+ 1 : K=K+ 1 : 669 PRINT " 較 ":STRING$( 32 。" リリア 失 全 還 " 
IF H=4 THEN H=9 679 PRINT STRING$( 39," 型 " ) 

279 IF K=4 THEN 399 689 

289 GOTO 249 699 キャ ラク タ セッ テイ 

299 LOCATE_X1.Y1:PRINT CHR$( &HB9+H ) 799 DEFCHR$( &H29 ) =HEXCHR$(STRING$(48,"9" 
399 IF PSP@D THEN 569 ) ) : A$=STRING$(16."9") 


AM っ こ 716 DEFCHR$(&H87 )=HEXCHR$(A$+A$+"99FDFDF 
320 LOCATE X2.Y2:PRINT " 
330 IF CHARACTERS(X24X(H1)。Y2+Y(H1))=" | 728 DEFCHR$(&H49 )=HEXCHR$(A$+"99247EA5A5 


8 7E249999247EA5A57E2499") 
349  H1=H1+1:IF H1=4 THEN H1=9 2 <47EASAS7E24939 


S19 IF CHARACTER$S(X,Y)=" "AND CHARACTER 
$(X,Y+1)=" " THEN LOCATE X,Y:PRINT " 圧 + て た 較 


So29 X=INT(RNDx13)x3+1:Y=iNT(RNDx6 ) x3+3 
539 IF CHARACTER$(X,Y)=" 遼 " AND CHARACTER 
$(X,Y+1)=" 略 "THEN LOCATE X.Y:PRINT " \ と 


359 


369 


379 
389 
399 
499 
419 
429 
439 
44M 
459 
469 
479 
489 
499 
S99 


和 ア 
_ 表記 


GOTO 339 
X2=X2+X(H1 ):Y2=Y2+Y(H1 ) 
GOTO 459 

GAME OVER 

LOCATE X1,Y1EPRINT "XX" 
TEMPO 1999:PLAY "06C4DEDCDEDC" 
CGEN 9:LOCATE 16.8:PRINT "GAME OVER" 
LOCATE 13,.11:PRINT "REPLAY SPACE KEY 


1F STRIG(9)=9 THEN 439 


IF RND(1)>.4 THEN 209 
X=INT(RNDX13)x3+1:Y=INT(RNDx7 ) %3+2 
IF CHARACTER$ も (XY) く >" "THEN 209 

LOCATE XY:PRINT "人 @" 

X=INT(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx6 ) x3+3 


739 DEFCHR$( &HE8 ) =HEXCHR も S( A$+ "C3E77E3C3C 
7EE7C3"+A$) 

749 DEFCHR$S( &HF9 ) =HEXCHR$ も ("7EC3BDASA5BDC 
37E"+A$ も + "7EC3BDA5A5BDC37E" ) 

759 DEFCHR$( &HB2 ) =HEXCHR$ も ("78F4F6FFFFF6F 
478"+A$+ "78F4F6FFFFFFF678"} 

769 DEFCHR$S(&HB1 )=HEXCHR も ("1E2F6FFFFF6F2 
FIE"+A$+ "1E2F6FFFFF6F2F1E“) 

779 DEFCHR も S( &HB3 ) =HEXCHR も ("183C7E99FFFFF 
PF7E"+A$+ "183C7E99FFFFFF7E" ) 

789 DEFCHR$S( &HB9 ) =HEXCHR$( "7EFFFFFF997E3 
C186"+A$S+"7EFFFFFF997E3C18" ) 

790 0 ント セッ デイ 

899 SO0UND 3,&H4:SOUND 2.9:SOUND 9,16 

819 SO0UND 7,&H3C:SOUND 12.&H9:SOUND 11.& 
H9:SOUND 13,&HA 

629 RETURN 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト 〉 ね つき いい きつ ね (寝つき いい キツ ネ )。 (新潟 県 ・ 風 来 ) 風 来 選手 本 目 で すね エ 。 えら いっ ヶ ち 6 
な み に よ ー ご は 究 つ き 悪い そう で す 。 これ は 3 カラ ブラ ム で 、 計 6 ブ ラム 


全 フ マン 


u-BAS/C 


ee 


ヲ プン プン ブン 、 ハ ナチ が と ぶ 。 短 かく 
っ て 、 楽 し くっ て 、 最高 


vo) 日 い 花 の 刻 を だ く 
人 さん 集め よう / 


ある 晴れ ん た の どか な 日 で し た 。 今日 
も 、 お プロ の きら いな ミツ パチ バッ チ 
3 
突然 、 ク マン バチ が 現れ て 
テン キー で ミツ パチ パッ チ ィ を あ 定 
つっ て 、 プ 共 の 守 を まあ つめ よう 。 た だ し 。、 
白い 花 に し か 審 は な いよ 
が イン と ん で PH い 人 に GR 
笛 が 取れ る の で 、 す ぐに 巣 に も と る 
と 。 巣 に 密 を 入れ た ら 、 の あつ め 。 


バチ な ん ガ ど うわ いき らい / ノ 


ミツ バチ バッ チ ィ 


FOR 炎 有 リー ズ 


人 了 吉 、、 


肛 テル ル 皇 赤 


X1 を 買っ て 、 
は や 1 年 と 
10 ヵ 月 ./ 


と の フロ グラ ム は 2 本 
日 で す 。 その 次 の ウロ グラ ム 
は 、 信 か ぜ 」 を ひい て いま す 。 こ の か 
ぜ が 直っ た ら 出 し た いと 思っ て いま す 。 
みな さん 、 か ぜ に は くれ ぐれ も 注意 し ま 
に まり 


0 PRER PPY NR SER GR SW 0PNE fy (Nb mim smmp mm ion mm emm np mn の 


fP PR PE RS PR Em Rim mm fm mm Rm mmm fm mm mm mm mm mm 
SR EPR PD GRI GR 0 GE GR 6 BN Cm GO mm mm co mmm mm imm mem mm 


日 い 花 を 消し て し まっ た り 、 
こ 襲 いか か っ だ た り も する の で 十分 

注意 し よう 。 も し 、 昌 が 襲わ れ て な く 

oo ちゃ うと 。、 ダー ム オ ーー。 


バッ チ ィ 


0 AS 


SR5606SS 


SS PR AI 


NSK 


バッチ ィ は クマ ン バ パチ に 襲わ れ た り 、 
クモ の 果 に ひっ か か っ た りす る と 、1 
区 な く な っ て し まう 。 パッチ ナ ィ が みん 
な や られ だ たら 、 も ちろ ん ゲー ム オ ー バ 
en 

2 ル 。 。 旨 
は な な > か 追っ て こ Cuw の で 、 
MMH し て クモ の ME の っ か 0 て 

し ま 人 8 う 。 と うし て グマ ンチ を 守っ 
つけ る と 50 点 だ 。 小 は 1 回 20 点 、 面 ク 
リア する と 面 数 X100 点 ちら える よ 。 


AT 


ーー 


/ 


右 に 表示 され て いる 花 の 数 だ け 蜜 を 赤い 人 花 は 休憩 の 花 だ よ 。 
あつ め る と 、1 
の 硬 変 到 リ スト ・ 250-310 PCG 設 定 
面 クリ 7。 SC……: ス コア ・ 画 チェ ン フ ポイント 
で も 、 こ わい COC…… パ ツチ ィ の 数 ・ ちよ つと 見 に こい プロ ブラム だ な あ 。 
NO ME …… 面 数 ・ アル ゴリ ズム を 変え 、 論 理 式 や キャ ラフ 
クマ ン バ パナ が と 日 - 花 の 表 : マコ ー ド を 使え ば 、 も つと 簡単 に な る は 
きど き 思 い 出 し SU り …… ぐ も の 上 巣 の 数 ・ ざ 。 
SE FU……: そ の 面 で 取る べき 花 の 数 ・。 ゲー ム 中 に ハチ の 飛ぶ 音 や BGM を 入 
た よう に バッ チ 。 HI…… ハ イス コア : れる と 。 も つと 楽し く な る で し よう 。 と 
2 HH、Y…… バ パッ チイ の 吹 標 ・ い うわ け で BGM を 作 つ て し まつ だ 。 お 
に 朋 い か か つ  M、z.… フ マン バチ の 下 標 ・ まけ リス ト を 入れ て みて こ だ さ い 。 
て くる ぞ / A、 日 … バ ッ ツチ ィ の 座標 増減 ・ 。 その他 に も ハチ の 向き を 左右 と も 作る 
M1、Z1…… フ マン バチ の 座標 増減 : こみ 、 や られ だ こき の 効果 音 に 凝る な ど 
クマ ン バ ナ は 、 8S…… キ ー 入 力 ・ いろ いろ と 手 を こわ えて みよ う 。 
C$…… パ パッ チイ の 和 ー つ だ も の の 判定 用 : Cy の) 
As: か ツチ イ が キッ を 持つ て いる か 
の フラ グ ブ 
硬 プ ロブ ラム の 説明 
10-- 20 初期 設定 
還 19 WIDTH 49:CLICKOFF:DEFINTA-Z:GOSUB259 : 
80 ie (お 0 キク | PP 1 タク | ヤク ンー) ヤク 19 。。、。 
90 スコ ア な どの 表示 29 SC=9:C=3:ME=1:H=15:SU=5:FU= 1 
100 キー 入力 、 処 理 39 CLS:COLOR7:CGEN1:LINE(9.9)-(27.24) , "を 
6 0 "。B:LINE(28.9)-(39.24) "まり"。B:IFME= 16ME= 1 
2My 49 LOCATE29.2:PRINT"@@ "LOCATE37 ,2:PRINT 
了 0 "@@":CGEN9 :LOCATE32 ,2:PRINT "ハッチ ィ ":CGEN1 
160-170 フ マ ン バチ 和 動 サブ ルー チン S59 FORI=9TOH:LOCATE25%RND(1)+1.22※RND( 1 ) 
180 バッ ツチ ィ の 座標 に 何 が ある ガ +1:PRINT"@ る "LOCATE25%RND( 1 )+1 , 22XRND( 1 )+ 
9 1:PRINT" ま "ENEXT ELOCATE25xRND( 1 )+ 1 ,22xRND 
2 ンー (1)+1:PRINT"$":FOR 1=9 TO SU:LOCATE 25xR 
200 / ッ チン が 上 巣 に もど つ た 処理 ND( 1 )+1 ,22XRND( 1 )+1:PRINT"@ "ENEXT 
210 面 フ リア 判定 、 処 理 69 CGEN9:LOCATE 39.5:PRINT "HI-SCORE " :LO 
220 バ パッチ ィ が や られ な だ 処理 CATE 39,19:PRINT "SCORE":LOCATE 33,15:PRI 
230-240 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


NT "JJ ナ "ELOCATE 33.29:PRINT "人 チ " 


訟 ミツ ッ バ チバ ッ チ イ >〉 こま ん ば ちな ん ガ だ ー い きら い 。 
き は 、50 点 入 つ だ し 、 気 分 びす つき り 。 拍手 し て 喜び まし た 。 


ぐも の 巣 も だ 一 いき らい 。 だ か らく ぐま ん ば ち が ぐ も の 巣 に ひか かつ だ と 


を これ ガミ ウリ パチ バツ 
チイ ィ の 上 巣 。 で も は つき 
り い つて 最初 は プリ の 
実に 見 えま し だ 


79 SU=SU+TME:FU=ME+5: IFME>=19ME= 1} 

89 X=13:Y=12:M=1:Z2=1:A=9:B=W 

99 CGEN9:LOCATE 39.7:PRINT HIiELOCATE 39 
>12:PRINT SCi EiLOCATE 34.17:PRINT FUi ELOC 
ATE 34.22:PRINT C: 

199 CGEN1:S=STICK(9):IFS=4A=-1:B=9ELSE1F 
ら =6A=1:B=gELSEIFS=8B=-1:A=9ELSEIFS=2B=1: 


OO SS 


A=g 
119 X=X+A:Y=Y+B: IFCHARACTER$(X,Y) く >" " G 
OSUB186 
、 129 LOCATEX ,Y:PRINT"@":CGEN9 : LOCATEM,Z:P 
、 RINT' " 
5 139 IFABS(X-M) く ABS(Y-Z)GOSUB169ELSEGOSUB 
、 | と 密 の ある 白い 花 。 179:Z=Z+Z1:M=M+M1: IFZ>23Z=23ELSEIFZ く 1Z= 1 
ep ELSEIFM>27M=27ELSEIFM< 1M= 1 
" 和 間 0 149 CGEN1:IF CHARACTER$(M,Z) ="@"GOTO228 
ーー けれ と 、 そ つ ち は | ELSE .IF CHARACTER$(M,Z)="@" GOTO 199 ELS 
だ だ の 休憩 用 で す 


E LOCATEM,Z:PRINT "O":CGEN9 :LOCATEX ,Y:PRI 

NT" " 

159 GOTO198 

169 IFSGN(Y-Z)=1 Z1=1:RETURNELSEZ1=- 1 : RE 

TURN 

179 IFSGN(X-M)=1 MI=1:RETURNELSEM1 =- 1 : RE 

TURN 

189 C$=CHARACTER$(X,Y):IFC$="$" X=X-A:Y= 

Y-B:RETURN ELSE IFC$=" ま " HA=1 RETURN ELS 

E IFC$="$" GOTO299ELSEIFC$= "の " GOT022g E 

ryo LSE IFC$="O" GOT0229 ELSE RETURN 

^ 主 人 公 の パッ ツチ 199 PLAY"+A3+B" :SC=SC+59:CGEN9 :LOCATEM, 2 
。 し か し 大 きく :PRINT" ":LOCATEX,Y:PRINT" ":M=1:Z=1:GOT 
し て 見 る 0 99 

と わけ が 299 X=X-A:Y=Y-B:IF HA=1 THEN SC=SC+29:PL 

わか らん AY"+A":HA=9:FU=FU- 1 

219 IF FU=9 THEN CGEN9:CSIZE2:LOCATE6 , 12 
: PRINT#9"BONUS 199x":ME:CSIZE9:ME=ME+ 1 :S 

C=SC+( 199xME ) : PAUSE 29:LINE(19,12)-(25,1 

2)," ":GOT039 ELSE 99 

229 CGEN9:C=C- 1: IF C<=9 GOTO 239 ELSE PL 

AY"+B+A+B+A" :LOCATEX。Y:PRINT" ":LOCATEM, 

Z:PRINT" ":X=13:Y=12:M=1:Z=1:GOTO 88 

239 COLOR6 : CSIZE2:LOCATE19,19:PRINT#9 "GA 

ME OVER":LOCATE4 ,14:PRINT#9 "TRY AGAIN ? 
[Y/N]":CSIZE9:IF SC>HI HI=SC 

249 Z$=INKEY$: IFZ$="Y" GOTO 29 ELSE IEFZ$ 

="N" END ELSE GOTO249 

259 DEFCHR$( 224 ) =HEXCHR$("8EDC5899999969 

A9999999F4551564A98EDC585455159499" ) 

269 DEFCHR$(225 ) =HEXCHR$("F13B1A2AAAA826 

959999999599999695F13B1A9999999999") 

279 DEFCHR$( 226 ) =HEXCHR$( "9999999928542A 

99183C7EFFEBD5AB7E183C7EFFEBD5AB7E" ) 

289 DEFCHR$(227 ) =HEXCHR$("A55AA5524AA55A 

A5A55AA5524AA55AA5A55AA5524AA55AA5" ) 

299 DEFCHR$(228 ) =HEXCHR$( "99999999999999 

993C3CC3DBDBC33C3C9999991818999999") 

399 DEFCHR$ も (229 ) =HEXCHR$("3C3CC3C3C3C33C 

3C3C3CC3DBDBC33C3C3C3CC3DBDBC33C3C") 

319 RETURN 


OOC2SSS752 CO 


、 
に 
| 
| 
、 
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ご るい 児 さ 慎 同 
fi 尼 H(E さ きび 試 湊 加 


中 JO(TfJ ヽ N 由 と ニニ マ 


貼 い びさ 0 りり で 対 


刷 


COCO 
CC220200K00080008555 区 


pg バッ ツチ ィ が だ だ 右 向 
き に な つ だ だ け の 形 だ 
けど の マン バチ で すず す 


25 DEFSNG P:NM を ="GRFRERRRDEFDCRRREFGEDEFDEFGEDEFDGRFRERRRDEFDCRRR フ " : TEMPD 1999:PL 
AY "iO6R9" 
1 05 PL=PL+.5:PL ま =MID 和 (MPL。1) : IF PL まま =" プ " THEN PL=9 ELSE PLAY "』"+ ォ PL 


5 ク < ゆみ ちゃ ん トマ ト > さこ ら と る の に ば ば に の る と らく ぐさ ( 桜 取る の に パパ に 乗る と 楽 さ )。 (兵庫 県 ・MS X) 立 編 集 室内 で 


、 吾 富 


拍 チ が 響い だ 作品 。 春 らし く 、 ほ の ぼ の と し だ 家庭 の ふん いき 。 “パパ ” の 部 分 は 変え る こと が 可能 。 “ママ ” な ら 還 と 子 只 
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MM 川 や く 


ゃ 


oo 
2 
2 の の 


2 年 邊 月 ビ ノ 日 、 最 初 に パン ブ が 
「 む ちゃ くち ゃ 長い 。 で も 


ーー つた い 採 用 / 
と 評価 表 に 書き こん だ 


不思議 に か わ ゆ い ア クシ ョ ン バ パズル ゲー ム 


* 近 用 
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さ は CN 吐 
。 導 HMS 


証 テ クノ ボ ポリス ・ ソ フト の 
お 買い 求め は 


こ + 


さき さ 和 吉 呈 は て YJS とび 


て 半 深 全 慎 司 層 医 叶 


『MAGICAL ANGEL クリ イミ ー マ ミ :『TAKO 
TACO』 な どの テク ノ ポ リス ソフ ト は 、 全 国 の 
取扱 店 で お 買い 求め くだ さい 。 も し 、 お 近く 
の パソ コン ショ ッ プ 、 大 型 書店 に な い 場 合 、 
通信 販売 を ご 利用 くだ さい 、 

通信 販売 を ご 利用 の 方 は 、 希 望 商品 名 、 機 
種 名 、 定 価 を 明記 し て 、 現金 書留 で お 送り く 
だ さい 。 な お 、 郵 送 手 数 料 は 、 1 本 300 円 。2 
本 以上 1 本 増す ご と に 100 円 増 で す 。 

申し 込み 先 : 千 105 東京 都 港 区 新橋 1-18-21 
第 一 日 比 谷 ビル 山 徳 間 コ ミュ ニケ ーション ズ 
ビデ オ 部 テク ノ ポ リス ・ ソ フト 通販 係 

※ テ クノ ポリ ス ・ ソ フト の 内 容 に つい て の 
お 問い 合わ せ は 、 徳 間 書 店 < テク ノボ リス > 傘 
03(295)4610 ま で 。 商品 に つい て は 、 く < 徳間 コ 
ミュ ニケ ーション ズ ・ ビ デオ 部 > 谷 03(591) 
9161 ま で お た ず ね くだ さい 。 
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< の 少 うお 、 こ れ は まさ 
ジ に ゲー ムセン ター 
Vol.5 に 掲載 され て 好評 を 博 し た 、 
WY VERN の 第 2 弾 、 し か し 、 ペ パー 
ト II も の が 今回 は 多い な ー。 

単 妃 直入 に いっ て 、 こ れ は 本 格 ス ペ 
2 入 め ュー デー チャッ ググ ケー ム 。 

めで 左 、 結 で 右 へ 操作 し て [SHI FTI| 
で ビー ム 発 射 。 わ ん さか いる 敵 キ ャ ラ 
を 次 々 に や っ つけ 、 最 終 的 に 登場 する 


WY VERN(【waivarn] と いう 発音 
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= ミト に hF 11 中 1 ロロ ジロ EE ロロ 1F コ ピロ FF マ ピア デ F マ コピ で ロロ ロロ ロロ ロロ ロビ ロロ ロロ ロロ ロン 
マロ ロロ EGGSE ラ BE リリ † ト 中 

= トニ hr "1 は ささ コロ さ ロン ロミ ロコ ロス ロロ ジロ さ ロ コロ さ ロ ンコ 1 1 ロ ロロ さ ロ ミロ さ ロ ニー ロコ さ ロ ミコ さる ロ 28 ミ 
で ロロ ュ さき 1 回 還 四  t ロ 中 

ミト キト に hTF リコ ミ F デ アデ F デ F ロ F デ アデ F で デア マセ F さ 1 班 ロ E ロ 1 ロロ 1 ロロ ロビ ロロ D ロ F ロ 日 83 じき 8 に 89 
中 じ ビ ロ す 4 回 己 回 B ロ F ロ ロリ キロ 過 

ミト ChF  " リ "回 還る BSB1ESE さ ス F15 ジ F マ ロロ 1 で で BE さ コ 18 コ 1 ロロ GIIIGIGI1CDC28BD4DCH8B ァ 
ロコ ヨ じ ビ コ ヨロ 回り 7 tt ロー 1 且 

ミト に hF りき 回 DE1 デ 1B1 ア FSS ロロ 1G さ る 品 后 回 ロ 克 G ロ DDGBB ロ アロ ヒビ ロ 2 ス ビ 5 キア ロロ 
GS 思 回 生 加 上 BE 加 | トロ ー 1 

ミト こ に hF 回 回 回 回 己 ささ 1 ピロ マラ ロロ 口 ロ ロ ロ 還 ロロ ロロ 品 回 申 1 ロロ ロビ ビン 8 日 
1 コロ IERUO tt ロー ジロ 
ミキ に ニ hF リロ ジロ SG ロジ マコ デ で ロ 選 FED4 は SD ロコ ラロ D 選 中 EGG ロロ 4 ロロ オ 4 オロ は コロ DB ヒロ B ピ E ビ 6 
1 すさ ロロ EE ロリ 9 tt ロー 叶 

ミト キー ニ hF 回 ロロ FH ロ HEF さ SFEBE コ FCBE ア BEF ロ ロロ ンー ロ ジン ロ さ ロ ミロ 1 ご ロビ ロキ ロウ ヒン 2 ロビ ミン ロミ 
EGG 回 還 の トロ ー 選 

= ミ t に hF リロ 1 ロロ ささ ロロ ロジ HESESFEGEEEE1E ロ ロロ ロロ ビ ロ ロ ロロ ロコ ロロ ロビ ロン ら 日 ヨン BE コッ 
ロ 1 昌 1H ロ HE DU も t る 

= ミキ ChFr "BSDBD1E ラ E ラ 5 ロロ 55 日 さ 1 さ オキ 1 で 1D ロ F15E1B ロ 1Q1 ロ 12B1B ラ ア 1 ア アロ HDHE 
SBSEG ロ HBDB ロ ロリ " モロ き 記 

ミ t に hr "リロ ロロ ロロ ロロ ロロ ジロ さこ さ ロ ご ロロ 1 ロン ロマ ロス さ ロ 1 ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロキ ロロ コロ 4 ロロ 4 
GIIIUO tt 只 回 

ミ t こ hr ロロ ロロ ロロ ロキ オロ 1 ロロ F で ロロ ロロ 1 ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ン ロ 4 ロ 9 ロ HDFD 
IGGIEOEIBGO も t ロ 只 叶 

ミト に hFr "リロ 1 オマ ロロ ジコ オニ ES ジロ ロビ で ニコ 8 は F 昌 1 1 さす は 王 じ 1 日 52Z ロ 18 ロ 8 コ 8 は D4 ロ HHD4 さ ロロ 4E899 
に コロ ロ FS ジ ロビ ロリ も ロロ は 己 

ミト t こ hr "ロロ ロロ 回 品 口 局 ロン ロビ ピン ヒロ 5 ロロ ロロ 1 ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ン ロ 4 ロ は ロロ ら 9 
ロロ ロロ QGQI 還 還 申 "て t ロ 呈 

ミト ChF リロ ロロ 1G ロ ジン E ビ 1 ニニ ロ オ ロボ ミオ ミン アマ アオ ヒビ FEG ロ BB コロ E ロ ロロ に ビ ロ E ヒ ロ ら 1E7CHB2828 
マン 9 で うさ ロ EE ロロ ロリ " 。 t 記 

= ミ t こ hF "ロロ ロロ 9 ロロ オロ ロン ロロ 1 ロ 1 ロス ココ タコ BB タマ FEFGFEFE ほ に に 6CFEFE ロ ロロ 1 
DD3 コ 1H1BEH ロ 4 は る! to 1 ジ 昌 。1 

ミミ tt こ hF  " リ FFHHD4EBF ロ EED4 す ロロ" トロ ミス クス 。1 

ミミ ここ Cd 品 。 四 人 三 こ ロ dd 1 ょ 48 王 こ ロロ 1 ロロ 。1 和 4 ミミ こ とこ 避 ] 1 。 ょ で 

こら dd 12 ょ クミ と こ 避 1 1 そ ょ 。 ょ 148=CoOd 12。88 

ミ こ 〇 1 12 つ ヨロ 8 ここ ]1= さ ス srFreturr 

da も t ョ "で くく Kin も t 和 ョ 。 ラ >> リ ぴょ 。 "て で て で TECHPOLT) う “" 

は も 上 PF の OP ロ と he コ "。 リ て SURD M。B コ Y“"。 ュ "和信 ams さ で ー 旨 デリ 


ZOO0chan ) 六 よ ぐ あ る 会 話 だ ね 。 も つと ウニ ウニ し て ほし いな ー。2 カ ラグ ラム 立 


6 の 


【" 


PR 2 


@MZ-700 の キャ ラク タ 使 い が ユ ニー ク / 『 朋 系 靖 ー 
に が 40 また 自選 紹介 で すか ぁ ー? 


CAVFER 2 月 現在 、 高 1 で 15 歳 。3 月 18 日 生ま れ 。 


] _」 

B 型 。 う お 座 の と り 年 で す 。 趣味 は パ 8 

コン の 他 に 音 音楽 と スケ ボー 。 あと 、 キー 

TO /MZZ700 シ リー ズ 『 ボー ド で テ ュ ー リ ッ プ を 界 い た り も し ま 
『 す 。 メ リー ー さ ん の 壮 も 弾け る ぜ ーー 
Hu-BAS/C 1 ーー | 
| 議 - ーー ンー 邊 
上 
| | 

いろ いろ 教え 『 H 
Ce リン ング 用 
MZ-700 の 最大 の 欠点 は グラ ココ ゴロ ーー と ここ * 


フィ ッ ク 面 だ けど 、 逆 に そう い Wu ・ ' 
う 制約 の な か で テク ニッ ク と ア を こい RNN mgruesy 画 が 進 お だ た びに ま 
イデ ア を 江 ら す の が 、 ま た ぉ も uu 0 すま す 楽 し い ぞ ! 

し ろ い の だ 。VolL5 の 『 ソ ー ダ ボ 
ー イ 」』 (末松 賢司 ・ 作 ) な ん か は 、 


左右 の カー ソル キー で 、 船 を 動か し 、 

右岸 で 救助 を 待つ 人 た ち を 左岸 に 無事 
届け る の が ゲー ム の 目的 だ 。 

て SCORE 349> SSCERE 49. - 生 4 う 2. 船 を 右側 の 岩 に つけ れ ば 、 自 動 的 に 

' 友 が 来 りこ ん て で て くる 。 だ だ し 、 1 周 に 

ト 人 だ け 、。 来 り 0 こ ん で きた ちら 、。 やゆ そい 

で 左 の 岸 へ 向かお う 。 上 空 を パラ パラ 


に 中間 
4 だ だ いま 、 人 1 人 救出 


中 。 い そげ 、 い そげ 、 顔 
の 出 な いう ち に …… 


Y.GOT「O 


カラ フル で よ か 006 
の ) rSAVER,。 は 、 カ ラブ 
ル じ ゃ な いけ ど 、 キ ャ ラ 
クタ の お も しろ る で は ピ 
・ カ 1。32 ペ ー ジ の 『 け ん 
ぼ ぽ も お 』 と 似 た よう な 、 そ し 
て それ 以上 の 楽し きる が ある 。 
MZ-700 の ユー ザー は 、 
ぜひ この ゲー ム の キャ ラク タ 
使い を 勉強 し て は ほし いな 。 
それ か ら 、 適 当 な 場面 で チョ コッ と 
ャ リフ を PRINT す る だ け で 、 ゲ ー ム が 惑 じ 
グン と 生き て くる と いう こと も 5、 こ の 伸介 導 
ゲー ム は 教え て くれ る 。 4 無事 、 放出 を 色 え る と 、 て いね い に も お 礼 を 言っ て これ る 。 こ ん 
な セリ フ を ひと つ 入 れる だ け で 、 ず いぶ ぷ ぶん お も し ろ さ が ちがう 


<SAVER> ぐず ぐず ざし て いる と 、 に こち ゃ ん マー ク が や つて き て 、 右 の 岸 に も ど ご され ちゃ う 。 ゆ め み は 何 度 も 岸 に も ご これ ち 
や ゃ い まし た だ 。 三面 に な る と 魚雷 が 海 を 活 し て 、 そ こ に 行く ぐ と 死ん じゃ うか ら 気 を つけ て ネ ! 


と 飛ん で いる へ ヘリコプター が 攻撃 し て 
と る の て 、 気 を つり て 。 

スペ ー ス キー を 押せ ば 、 キ ミ の 船 か 
ら 高射 苑 も 発射 で きる ぞ 。 

無事 、 左 岸 に つけ ば 、 人 は 勝手 に お 
り て アリ ガト ウ ” と ちゃ ん と お 礼 を 
いっ て か ら 消 える 。 


へ ヘリコプター の 攻撃 を 警戒 し すぎ て 、 


あん まり 長い あい だ 海 の う え を うろ う 


みろ し て いる と < 「 顔 」 が 出 て くる ぞ 。 


船 が や られ だ た と き 、 人 は どう な る か 

。 な ぜ か 不死 身 で 右岸 に も どっ ち 
ゃ う の だ 。 き っ と 超 音 濾 泳 法 で 泳い で 
帰る ん だ ろう ね 。 


4 人 の 人 を 無事 左岸 に 連れ て いけ ば 、 


1 面 ク リア 。 2 面 か ら は 地下 ミサ イル 

(と いう より 5 海底 ミサ イル か な ) も 出 
て くる 。 こ いつ は 、 船 の 真中 に きえ あ 
た ら な けれ ば 被害 な し 。 3 面 と も な る 
と 、 時 限 農 弾 (4) が 出 て くる 。 こ れ 


フロ ケッ 


ホッ 
が は や く な っ て 、 . 敵 が 手 こ ぶ わ て な る ぞ 。 
船 は 最初 、 3 前 あ り 、 4 面 て 1 般 増 
85 
いろ ん な 敵 に 気 を て ば りつ つ 、「 顔 」 
に さら われ な いよ うに すばやく 、 人 を 
7 選 や らん と ん 教 に 出し て いこ う 。 
救う た びに お 礼 を 言っ て くれ る ん だ 
か ら 、 救 い が い が ある と いう も ん だ 。 
むか し むか し 、 ゲ ー ム セン ター に ル 
ナレ スキ ュー と いう ゲー ム が あっ て 、 


この 「 顔 」 は 船 に 乗っ て いる 人 を 右岸 "は 、 爆 風 に まき こま れ た だ け で や られ この ゲー ム で は UFO に さら われ た 人 
に つれ も どす 、 な ん か わけ の わか らん て し まう の て 注意 ! を 助け る と 、 声 で 、「 あ り が と う 」 と 言 
存在 な の だ 。 面 が 進む た な びに ミサ イル の スピ ー ド っ て くれ た だ たっ け な 。 

還 変 数 リス ト : AS…… キ ー 入 力 : 160 。 天才 発 生 : 390 一 430 キー 装 定 

N…… 船 の 数 ・ NX…… 地 下 ミ サイ ル の X 座 標 ・ 170 キー 入力 ・ 440-520 へ リ 爆 発 

W…… 主 サイ ル 意 降下 の 初期 Y 卒 標 = : NN-…- 地 下 ミ サイ ル タ イ マー : 180 一 190 時 限 爆 弾 、 地 下 ミ サイ ル の : 530-570 ミサ イル 急降下 

M…… 王 サイ ル の 落下 する 確率 ・ XG…… 時 限 爆弾 の X 卒 標 イマ ー : 580-590 メッ セー ジ 

X…… 舶 の X 座 禁 ・ G…… 時 限 旭 弾 の タイ マー ・ 210 船 表示 : 600-620 面 フ リア 

X1…… へ ヘリ の XX 座標 : BB…… い ちば ん 後方 に いる 人 間 の X 卒 標 : 220-250 へ リ 物 動 ・ 630 一 680 船 の 爆発 

Y1…… へ ヘリ の Y 卒 標 ・ XT…… 顔 の X 座 標 : 270 一 280 人 間 の 乗降 : 690-760 顔 の 出現 


XM…… ミ サイ ル の X 卒 標 ・ 290 一 320 へ リ 表 示 : 770--810 時 限 婦 弾 の 爆発 


・ TM-……: 顔 出現 の タイ マー ・ 340 


YM…… ミ サイ ル の Y 卒 標 顔 出 現 の 判定 ・ 820-840 スコ ア 処 理 
NK……- 人 間 の 数 ・ 恒 プ ロブ ラム の 説明 ・ 350360 地下 ミサ イル 、 ミ サイ ル 出 現 : 850-880 ゲー ハム オーバ ー 処 理 
MK…… 面 数 10<- 50 初期 設定 の 判定 5 

S…… ス コア 60 一 140 初期 画面 ・ 370 一 380 後 の プ ロ ベ ラ の 表示 


10 CHLOR7』 Os CLs CLRI DEFINT ZsPLAY フ 

20 =20:N=2E M=5O MK=O 

さ O X=55 X1=15: Y1= フ 』 YM= フ ェ 日 あこ" ": 昌 ニ さ フェ NK=4: TM=O 
40 IF M<11 THEN M=11:TF M=O THEN N= 

50 
6O CDLDR6: CURSDRO』OI PRINT "< 

03 PRINT "て E 生 守 守 

70 CDLDR7』 ECURSDR1 』OEPRINT "SCDRE"』 UBSTNG" 提 提 電 拓 振 " ョ SsCURSDR17。OEPRINT "SCENE" 』USTNB" 拓 
社 社 "MK+1 3 CURSHR さ 1 。 OsPRTINT "NT=" ョ ュ CULUR ア EPRTNTN 

BO CDLOR さ : iCURSDRO。 1『 PRTNT" 


OO つの 


1 OO CDLDR1 CURBDRO。 22: PRTNT" 
13 す の 0 PRTINMNT" 
1 ご O CDLDR4』 0 EURSDRX。218FPRTNT いい FT 問 " 
13O0_ COULUR75 FUHR エ = さ 34T ロ マフ 5 CURSOR 1 。 205 FRTNTCHR ま (99) : BEEP NE XT 
14O IF MR=O_THEN CURSDR14』18:FRTNT "FUSH ANY EEYVUEiFPAUSESEEURSDR14。18sFRINT" 
"SIF INEEY も (0) =" 9 THEN PAUGSE2 GUTH1 4 

1 5 メイ コーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 
160D =TNT (RND ( 1) *M) : YM=Y1+ す 2 つ XX= ニ Xi X ご = ニ X メ 1+1: TF 昌和 ま = じ HR ま (99) THEN ロロ = デ TMNT(RND( 1) * さ ) 5 丁 上 = 和 T 
9 ボ う 
17O 谷中 =TNEEY ま (DO) iT エ F (人 Q ま =" 較 "うす (まま モ リ 較 り ) 二 ( 仙 本 = り "ゆう ) 丁 HENBDSUB4OO 
1 ロ O IF は G=1 THEN ロ =G ロ +1: TF ロ =10O THEN MUSIC リーF WE COLOR1 : CURSURXG』 22 ェ PRINT" 菩 "5 :CURS 
RX メ 1+ す う 』。YMIFRTINT" "BS=OI ロ =O BDSUEB7BO 
19O ITF _N5=1 THEN_NN=NN+1 : TF NN= さ THEN NG=Os NN=Os CDLDR1 : CURSUDRNX 』 ご saFRINT" 紀 5: じ 
ULUR ア 7。1 EPRINT "1 較 i に 9: COLOURS』OI PRTNT" 半 議 5sE MUSBTC"ーE1"s CHLOUR 1 の Os FRINT" 議 頃 』 "TIF NX=X 
キ う THEN CURSUDRX 1+ す そ 。 YMs FRTNT" "sgBDTD64O0 
200 トー フーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
21O COLDR4』 Os CURSDRX 。 2 ElsFRINT PT 本 六 "igEEODLDRZEFRTINTB ま 

ーー の 1F (HB 生 = じ HR 和 も (99) ) ※(TNT(RND( 1 ) 2) = り ) THEN X1=X1+GGN(XーX1 玉 ) : BUTH24O 
ぞう DX】 テ X1 二 INT(RND (1 ) * さ うー1』Y1=TNT(RND( 1) *G) す 4 
ご 40 ITF XX1< 昌 THEN X1= ム 6 
つい 9 1 と だ ら 6 THEN X1=255 
26O "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
27O 1F (X= ラ 1 ) ※ (= リリ!) THEN 日 = じ HR 呈 (99) s BEEF: CURSDRE。 2Os PRTNT" 
<O ITF (X ニ =) (日生 = じ CHR 和 ま (99) ) THEN CURGHR4。2O FRTINTCHR も (99) = 日 =" 
<7O_ CURSDRX 1 。Y1 一 1 s PRTINT" 
300 COULOR7 プ ICURSORX1』Y1sFRINT" ーー " 
3 う 1O_ CURSDRX 1 』。Y1+ す 15PRINT" すす "リョ ェ MD FRTNT"- 邊 。 " 

PRTINT" 


"ss COLURZ。 15FRINT"Y.。 BOTO" s 


ーー ーー ーー ーー ーー ー… ーー 


"5 TM= ニ Oo BODTUDS9O 
"5 ロニ ロー1 5 GHTH590 


へ 清 
A 沿 
本 に っ いい ド ミー 


さ <0 CURSURX 1 。 Y1+2= 


ささ り 


江 テ ラビ 
素人 9 


< ウニ ウニ 会 話 シ リ ー ズ > 「 参 日 、 何 日 や 」 「 4 月 だ よ 」 「 明 日 、 大 安 ?」 「 昨 日 は 水曜 」 うつ 、 ぞ そつ うか グ 。 今日 、 日 訣 ?」 4 
「 飼 、10 時 」「 な ん だ 、 今 日 は 8 日 か 」 (兵庫 県 ・ メ カゴ ジラ ) 如 も つと 教養 ある ウニ ウニ に 。2 カ ラブ ラム ハム * 


川 王 人 の * 


い 】 


ーー 


《①: 


前 ペー ジ か ら の つづ き 
さ 40_ IF(TM:2O) ※(B ま = ビ HR ま も (99) ) THEN 7Z00 
さ 50 IF(MREO)*(X で さ 1)*(X: 王 ) ネ (INT(RND(1) MM) =07)% (NB=O) THEN NG=1 3 NX=X+1+ す (INT(RND( 1 )#4 
) -2) : CHLOR プ 。 1 CURSHRNX』2 コ 5FRINTT IP IgMUSTC リ ーーC1 TNCULUR』 の 
さ 6O IF(Q=O)+(XX=X2) THEN YM=YM+1: IF YM=M THEN XM=X1+35BDTH54O ELSE CDLDR7: CURSDRX 


1+ さ 。YMEFPRINT "YE 層 "sBEEF1:BEEF1IBEEFOECOULURZ75 CURSHRX1+B。Y1 5FRTINT" | と と ャ テル 45 引 
BDTD1 7 

さ 37 BEEP1: EEEP1: BEEFOI CDLUR7I CEURSDRX1+E ュ Y1EFRINT" | に と と と うに 語 

了 k1 こ 16) BUTU 1 6 

さ ⑦ 〇 "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


400 】F( 人 も = リ "困り ) K(XE) THENCURSGHRXTSaE15iFRTINT) 引合 は X テ メー1 5RETURN 
41O ITF(Q ま =" 司 " り )※(X く 1) THENEURSDRX』E1sFRINT PD リョ XX デモ X+18RKETURN 


420 IF 内 村 =" " THEN BEEF:CULUR ア 7』FURI=19 2 TEP-1: CURSURX+1。 TsPRINT" 1 還 ! "』TF( エ = 
Y1+1)*(X メ ー1=X1+1) THEN45O_ ELSE NEXTICURSDRX+1』2EFRINT" " 

43 さ O_RETURN 

440 "ーーーーーー ベリ.JYY の バリ ーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


450_ CULORSI CURSHRX1。Y1 一 1EFRTINT TSNN し の の 

460 CURSDRX1』Y1 IFRTNT リー の OKー" 

470 CURSURX1。Y1+18FRTINT リ レー" 

48O_ CURSDRX1』Y1 一 1gFPRTNT" 

490_ CURSURX1』Y1EPRINT" " 

S00_ CURSDRX1』Y1+1gPRTINT" "s GUDSUBB さ ON=ー ロ 8 ITF MD THEN = デジ 

紀 10_ MUSIC"+HO じ Fー 昔 ビー ド + 村 人 ローD "ECHLUR プ =9 ヨ di FOUR エ T=Y1 TH で 15 ロロ + オ 1 5 TF ロ =102STHEN ロ = マウ 9 

SS2O CODLDR7I CURSDRX1。TEFRINTCHR ま (2 1 訂 "isBEEFPINEXTICDLDRSEFRTINT「 考 業 尊 33 2 2 08 IMU 
G1 ビ リ +B1+ 村 日 1+ 人 OO" ECULUR1 IFRTINT 「 "Ns X1=INT(RND(1) まう 6)+18 GUHTOU1 6O 

EL ーー の ミサ イル キュ ウ コ コ カーーーーーーーーーーーーーーーーー 

ら 240 CURSDRX1+ す 2』。YM-1gFRTNT" "saFHR YM=M TOD SE1EiBEEF1 ICURSDRXM。YMEFRITNT UI EEBEEF 
ONEXTI ITF(X1=Xー1 ) 二 (X1 テ ニモ メ ー ジ ゼ ) 二 (X1 ニ メー ミス ) THEN ら 4 

55OD IF(MEE1)*(BG=O)*(INT(RND(1)*G) う =O) THEN XB=X1+ す 3 EDLDRO』。 1 CURSHRX1+ す さ SEEERFRTNT"※* 
ns sgCULUR』 OO ロロ = 1 

560 EDLDR5SI CURSUR X1+TSaS1sPRINT VIEE PUEMUSTC リ CO" ECDLDR1 5 CURSDRX 1+2。21: PRINT" 8 『" 
70 CURSURX 1+ す る 。YHN-ー1gFREINTU "aaYM=Y1+ す SIGOTOU16O 


55BO "ーーーーー 了 リ ポカ" トコ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

59O CURSOURO。 193FRINT "NTPUHY トロ"sFHR エ =4THOBTEF 一 1 : CURBURT ょ 20IFRTNTCHR ま (99) 5" 
"iMUBIC"+AOBR" INEXTIFRINT" 委 加 ": NE=NE-1』 BDSUBB2OI CURSDRX 1+G YEFRTNT 

ら 6OO "ーーーーー フリ ヤーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


61Q CODLUR7: CURSUR6』 Os FRTNTUBTNG " 拉 揚 提 壮 寺 拉 "IGEITF_ NE=O _ THEN じ LSE ME デ ME+1 8 G5=O5 ロ =DI CURS 
JR15』。15sFRINTMEI "2o2U0T- WaFHRT=OTHSOOOINEXTIM=M-ー ロ IMEM-3ECLSI ロ UTUSO 

6ZO_ BUDTOD160 

らら ゆり. で ーー mm 2 の つい mn で ーーー な SR 

640 CUDLDR4 ICURSUDRX』 EE15FRTINT リート / 詳 党 革 送 洛 UBS1C じ ソー ビ 2 TS3NUSTE "TEO EE じ URGODR メ ー ユ 1 , こ 0* ド 
RINT TL ニー コー- 打 半 衣 基 司 1 E 丘 表 本 (HUBT じ リー トビ デー じ O TIFRUSE デ 

650 じ ULURZ7E ITF Nー1 テ = テー1 THEN _ 830 


660 CODLUDR7IN=N-1 5 CEURSDR3S5』OgFRTINTNECURSUDRX-E ョ EDO5FRTNT" を と そ と と と と を "5 じ D 
LOR6i CURSHRO 2S1 IFRINT " 床 肢 頒 計 "*CURBUR さ 4』215FRINT" 蘭 語 症 5 ECOULOURZEFRINTCHR 生 (9 ) 


67O IFB*=CHR ま (99) THENEDLDR フ EEURSDRB。 SO FRTNTCEHR (99) 日生 = " 

6 ヨ Q X= 品 : GOTO160 

6⑦ 〇 "ーーーーー カオ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 

フ 700XT=X1+ さ 5 YT=Y1+2 CURSHRX1+ さ 。YMEFRINT" " 

71O XT=XT+SBN(X+ ミ ーX 丁 ) 5 YT=YT+BBN ( 1 ウーYT) : CDLDR: CEURSDRXT。YTEFRINTCHR ま (104) : MUST ビリー 
Eー 拉 E"』 CURSURXT』YTEFRINT" "= TF(XT=X+ つ ) ※(YT=19) THEN 720 ELGE BEEFIGUTU 7Z10 

72O CURSDRX+S』 2OEIPRINT" 軸 「EYT=10: XT= さ O 

730 CURSURX+2。193FRTINT" " 

74O XT=XT+SBN(BーXT) : YT=YT+SBN (1B-YT) : CDLDR5: CURSDRXT。YTIFRINTCHR ま (104) 58" 訂 昌 EEDL 
ロ R7: PRTNTB ま ミ MUGBTC"ーD"s CURSHRXT』。YTEFRTNT" 【 諫 ! "ETF(XT=B) *(YT=1 日 ) THEN760 ELSE BEEP* 
BDTD740 

75O GOT ロ 16O 

76O MUSB1C"ーE"EEODLDR 75EURSDRXT。YT+SEFRINTCHR ま (99) 日 ま =" "ETM=OE BHTD160 

ププ 0 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 

78O CDLDR1: CURSDRXB-1 』2SEFRTNT "所 E MUST ビリ ー ビ ピー ビー#B" CURSDRXG-1 』 SOI CHLDR7EFRINT" 
1 還 朗 "iEMUSTC" キビ + 竹 合 TB+G" EEHLORIFRTNT"E FET "MUSTC"+ 日 すす 

79D EDLDR 1 : EURSDRXGー-1 。 GSsFRTNT 「 較 較 隊 朗 革 革 頃 i に と そ と 和 † 還 

OO IF(X く =X ロ +G) ※(X テ FX ロー ミ ) THEN 640 

B1O RETURN 

2GO ロコ ロ = テ ロロ + す 1 

B さ O 5=B+1OECDLDR7: CURBDR6』OE PRTNTUBTNB" 匠 笠間 まま = TF (ME+1=4) (MK+1=B) THEN BEEP:N= 
N+1 : CURBHR さ 呈 。 Os PR INTN 

B4O RETURN 

B5O Q ま ="BAME DVER":FDR 1T=O TD 9:CURSDR17。』155sFRINTLEFT ま ( 全 。]) :BEEF: NEXT:CURSDR14。 
17:PRINT"PLAY AGaAIN?(Y/N) " 

B6O 人 Q 和 ま =TNKEY ま (O) iTF 人 Q 和 ま ="Y" THEN RUN 

7 の IF も ="N" THEN COLHR7』 Os CLGIEND 

BBO BDTD 8B6o0 


7 ノ 穫 ジ ェ ッ ビー く ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ に 載っ た 兵庫 県 の メカ ゴジ ラ へ > 交 あ つっ ちゃ ん が 、「 ご の 作品 は と つて も ウニ っ て いる 。 ご これ だ け の 
提 側 電 作品 を 送 つ て きだ 勇気 を 認め た い 。 つて な わけ で 特別 に 1 カラ ブラ ム た し て 合計 3 カラ ブラ ム 。 お礼 な ら あ つ ち ゃ ん に …… 議 


9 上 


MIZ- 7Z007 


館 度 は パズル 
ゲー ム ハ な の だ 

画面 を 左右 に 動い て いる 珍 
獣 "UO SAO" (実は た だ の \X 
を 、 ガ イド ポイ ント (実は 
だ だ の " 較 ) ま て 誘導 する ゲー 
ム 。 

誘導 する に は 、 キ ミ (実は 
だ だ の "7[L げ ) の 投げ る ボー ル 
い 但 ) を あて れ ば いい 。 
_ 自分 を 動か す の は テン キー 
の |41I6I7I8SI9|。 を それぞれ 、 を 
の 方 向 に 移動 し た り 、 ジ 
ンプ し た りす る の だ 。 
ボー ル 発 射 は 、 ス ペー ス 
に の 

ボー ル は 、 天 井 に あ た 
る だ りす る と は ね が えっ 
て き て 、 その 返り が UO 
SAO に あたる と 、 当然 の 
ご と く UO SAO は 下 へ 
動く こと に な る 。 

この 繰り 返し で 、UO SAO 
と すべ て カイ ド ポ イント まで 
誘導 し て や れ ば いい わけ だ 

とこ に が て く 、 こ の ゲー ム は ググ 
イミ ング が 勝負 。 敵 (UO SAO) 
か ら の 積極 的 な 攻撃 は な い の 
で 、 あ だ た りき る え し な けれ ば 安 
だ だ 。、 2 ドー ノル P で UCS 
AO を 動か を うと し た と き に 、 


圧 変 数 リス ト 「 
TS( )…… タ イト ル 文 字 
A( ).B( )…:UO SAO の 座標 


X.Y……MAN の 座標 
E.F……MAN の 増分 
H.V…… ポ ボー ル の 座標 
Z…… ボ ー ル の 増分 
T…… 誘 導 で きだ 数 


: P…… 誘 導 す べき 数 (ノル マ ) 


7 レ 


失敗 し て 逆 に 自分 の ほう に 引 
きよ せ て し まっ た し とき な ん か 
が 、 あ ぶな い 。 

この クー この は 、 共 まる 
ズル な の だ 。 堀 沢 く ん の 前 作 、 
前 々 作 と も 非常 に 雰囲気 が 似 
て いて 、 今 回 $ も まだ“ あの手? 


の ゲー ム か と 一 明 思 っ た も の 


だ が 、 実 は 全然 ちがう も の だ 
っ だ 。 だ だ 、 画 面 は や っ ぱり 
似 た よう な イメ ー ジ が ある ん 
だ けど ね 。 

それ で 、 パ ズル だ か ら 、 う っ 


か り 変 な ふう 
一 度 と まとも な 体 に は な れ な 
い 場 合 が あ る 。 制 限 時 間 が 200 
秒 と 決ま っ て いる の だ けれ ど 
自殺 用 の キー も 


30 一 80 初期 設定 2 


に 進め ちゃ うと 、 


$ ス リル と バズ ル が 同時 に 楽し め る 


GUIDE BALL 


rOR 女 Z-2000/2200 


ACNS SS 
CORE 日 | Hi 
SAO OCGCCOOCONC w eX 
SGS SS SS 


< る 
SRAKSSOSRSSSSSSSSSSSASSRCSYESOCON 
ScccSS ベン いい ペ 
OO OSG SGS > 
SS AS RS 


、。 に ガ 面 ゴ 
ある 。 そ れ が IG| 入 イ フク] 
ーー ナダ ー ト に NL レノ) 一 れ ド 「 リ ル 
キ と 本 当 に 昭 の > り 
だ めか と うか カ 確 DWR 
認 し て 押 そ う ! い ト の 
KG お キー スキ セツ 90 一 180 
[er ea か) ・190 一 250 
回 cet220P ズ スコ あ ・260 一 270 
・ M……MAN の 数 ・290 一 370 
: |…… の こり 時 間 :・ 390 一 450 


: 左 プ ロブ ラム の 説明 : 460480 
10 初期 設定 1 : 490-600 
20 画面 設定 


・640 一 690 


NS 


3 


ANS 


SS 
<、 SEC SS 
CC くう XC ペ ッ ン ン O ペ CC で OO6 


we SR 
SCSAYKCOCNSC 
ES OAD 
CSOCCCOCYAO の OS 


叶 引 と どり 叶 八 思 
生 縛 RT 思 共 7 
ユ 革 万 は びび 


et て ビビ いり) 中 の) 


MAN 移 動 

り 〇 AO の 移動 
BGM、TIME 表 示 
ボー ル の 秘 動 

ボー ル が り 〇 SAO に あ だ つ 
だ と き の 負 理 

スコ ア 表 示 

面 の リア 等 の 処理 


処理 


トブ ェ ン トム 


dl BE MI 8 W W WT WI WI W WM W 8 W W W ) 


き We 人 久 

! 朋 負 沢 宗 1 

ょ 行 『 

因 入 及 、 て ボ 邊 

・ た か 行 8 

うら 人 けけ バ ョ 8 

人 ( 

は 

も だ うっ 目 か 邊 

9 うけ た き 

1 に の 指 り m 

人 と っ 本 うに し だ! 

OCRoooooooooo 邊 ナ い ま イ ] ら た の ) れ PR 
』 いと デム 次 ん ほし と ま が か 

2 3 ま た の の だ う い 思 す Fl 
ョ = 25 プク 0 だ て で っ すら に 

ビー 、、、、  、、  、、  、。 ッ 


ヨッ て な 感じ で ボー ル を あ 
て て 、UOSAO を 上 に 押 
し あげ る 。 ダ イミ ング が 結 
構 バ ムズ イ よ / 


990-1250 タイ トル デモ 


・1990-2380 ゲー ム 画 面 表示 
・ 較 チェ エン ッ フ ポイ ント 


基本 的 に は 、 面 の パタ ー ン が 2 通り し 


: あり ませ ん 。 オ リ ジ ナ ル の 面 を 付け だ 
・ し て も 、 お も し ろ い で し よう 。 人 数 を 増 
・ し た い 場 合 は 、1200 行 の M の 数 値 を 遺 当 
・ に 大 きこ し て みて こ ご だ さい 。 て (エイ キチ ) 
UO SAO に 衝突 し た と き の : 


険 、(GUIDE BALL> X を GUIDE POINT に 追い 詰め る ゲー ム 。 甘 こみ ちゃ だ め だ よ 。 自分 の 撃つ だ 弾 び X に あ た だ れ ば X は ク 3 
1 歩 上 に 行く けど 、 撃 つ だ 弾 が 壁 に あめ だ つて X に あたる と 、 1 歩 下 に 行く 。 こ れ が 自分 に あたら な いよ うに ね 。 


史 " ど の * 


1O DINMT ま も (5) 。Q(6) 。B(6) 』C( ら 6) 5 GUSUB1000 

20 PRINTCHR ま (6) isFURT エ =1TD5S: PRTINTT ま (T) siNEXTI UNRGBUSUB2OOO』 2SOO』 EEOO00 ょ ジ OO ょ OODD ュ ご どい 
0』2000』 2200。』 2000』 2200』。 2000』 22005 GHSUE4 7 

さ O RE ド M 調 還 還 議 Init (ビビ) 

40 FHRI=1TO6 


5O Aa(TI)=INT(RND( 1 ) *30+5) : B( T)= ニ INT(RND( 1) *6+14) =C(T)=INT(RND( 1 ) * さ ー1 ) iTF(E( 1) =O) 
(CHARACTER ま (AA( T) 。B(T) ) ぶ > の )+(CHARACTER も (A(T) C(T) 』B(T))< テ リリ ) THEN5O 

60 CURSDRAT)』B(T) EPRTNT"x"ENEXT 

70 X=20*』 Y=221 =0i ゴ =OK=OiU=1 iP ピ =INT((R+1 ) /2) 

BO MUSTC"D3FBABQB+P+D+F*! TL$="OOO000"5 GDBUB470 

90 RENM 還 還 詳 識 ain 

100 BETK ま 』F=Os UN 一 (K ま ="B") GUTD650: DN(( ド に 計 = リア プリ) す ( に ま = リ BB") キ (に 還 = リ の") )*(EHARACTER(X』Y 
+1) く > ")BHTU1 る Os HN-(J く >O) GT ロ 1 40 
110 IFCHARACTER ま (X』Y+1)=" "THENE=OF=1:BDTD16O 
1.20 ビニ (に も ="4")ー( ド ="6") = BOT ロ 15O 
13O J=4:MUSIC"FO+C"』E ニ (に = リプ ブリ) ー(K 生 = リリ ) 
1 40 F=ー1 : ゴ = ゴ ー1 
15O IFASC(CHARACTER ま ( X+E ュ Y+F ) ) で さ 2THENE=Q ェ F=0= =O 
160 C=QSC(CHARACTER も ( X+E ュ Y+F) ) : CURBHRX』YEFRTNT" "EX ニ X+E* Y=Y+F CURGHRX 』 Yi PRINT" ロ 


17O_ UN-( ビ =120) 一 ( じ ビ =147) GUTO65O 

1 ヨコ 0 UN-(K<>0) GHTO る 20E HHN(E に も = リリ")※( に = モ 0) GUTO3O0O 

19O ロロ =O 

200 =ASC(CHARRCTER ま も (RC(U)+ じ (U) 。 B(U) ) ) : IF ビ = さ 1THENC(U) = ミーC ビ KU) 5 BUTUEOO 

210 IFC=147THENC(U) = ミー ビ (U) 5 GUHTOUSEO 

っ 20 C=ASC(CHARACTER も (AU) +C(U) 。B(U) ) ) iCURSDRA(U) 。B(U) EPRTINT "の Ia(U)=R(U)+C(U) 5 じ 
URSORA(U) 。B(U) EPREINT TK 

2 る OUN-( ビ =219) GUHTOU65OI ODN-( じ =30) BUTD5SOO 

240 〇 0 ロニ リ ロ + 1 : ITFU ロ = ニア THENU=1 

250 0 ロ = ロ + 1 :i ONUGBOUTOSEOO 

っ 60 TI=2OOー(VAL(MED ま (TIT 和 ま 。4。 1 ) )* ネ 6OTVAL(RTIBHT ま (TT 和 ま 。2) ) ) iCURSDR304BIPRTINT "TIME "5R 
ITGHT も ( "OO"+GTR ま (TI ) 』。 う ) EN 一 (を 1) BHTU639 

270_ USR( ま OF14) BOTO10OQO 

290 REN 証 証 証 較 議 お h ら ct 

る OO に ビニ マラ Os アマ ニー1 : H ニ X 5 ソニ Yi =O 

る 10 MUSIC"COD "GUHTO3 さ の 

る 2O CURSODRH』。 VsiFRINT" "ITFE に SS6THENZ= テ 1 

る る O =ASC(CHARACTER( 日 。 ソ +Z) ) : HN-( ビ = さ 1 ) GT ロラ 6 

さ 40 ビニ ドー 1 : ソニ V+Z : CURSDRH。VEiFRTINT"W "EDUNー( ビ =219) GOUTOD650I UN-ー( じ =12O) BODTUD4QO 

350 GUTOUSOQOO 

さら 6O IFZ=1THENK=OI BUTOUSEOO 

る 7Q_ CURSORH。VEFRINT "@ "に に デニ ジロ 5 GUTOUEOO 

3 う 90 RE トド 凌 還 証 議 時 

400 =8+ 1 : GHSUB4 ヨ Os MUSIC"GBO+TB" 5 に = 

410O FURI=1TD6 

420 IF(HS>A(T))+(V<SBK( TI) ) THEN45O 

4 る O IFCHARACTER も (日 。 ソ +Z) =" "THENB( TI)=B(T)+ZECEURSDRH。 ソ +ZgFRTNT"x "ECURSDRH。 ViFRINT 
リリ "gs GOUTOU4SO 

440 CURSUDRH。VEPRINT" "| 

45SO _ NEXT:GUTO2OO 

46O0 REN 証 還 還 較 ご に OF PF1n キ 

47O CURSDR14。6:PRINT "HI "iRIBHT ま ("OO0"+STR ま も (HT) 。4) : CURSURS さ 6iFRTNT "STARGE "iRIG 
HT も ("0O"+TGTR も (R) 。2) : CHKS ロ R さ うう 。 6s FRTINT "MAN" IM: CURSOR2SO 5 PRINT"CLERR" IF 

48O CURSODR2。6: PRTINT "SCURE "iRIBHT 和 まま ("OOO"+STR も (5) 。4) iRETURN 

490 REN 症 清 議 議 ご に に 己 三 ミ 

OO 和 エ =T+1 MUSIC"E1FR+C+D "si CURSDRA(U) 。B(U)iFRIENT" 略 " 

品 10 C(U) =OI nA(U) =T+1 : H(U) = 日 : ロニ ロ +50』 GUSUEB4 ヨ 0 

ら 2O IFT く >PTHEN1OO 

ら う O = ら 5+T Ii MUSTC"E3BA+ ビ +D+CB+D+E+F "gs IFRES 12THENR=R+1 5 BUDTUEO 

品 50 CURSOR12。123aPRINT "CUNGRATULRTIUNS TS FURI=1T ロ : MUGTC "CEGDF ABH+ じ ビ +D+ ビ +D+F+ ビ + ロ + 
F+ ロ +QTB"sNEXT 

ら 60 IFS>HITHENCURSUR11。16: FRTINT"YDU SET NEM RECHRD": MUSIC"E2REREREREREF 3 き BRB+D+ じ 
+E+F4" : H エ =5 

うら 7 〇 DDSUB47O: CURSDRB。 2O: PRTNT " 還 議 還 還 HIT SFQCE EEY 上 計 軸 証 

5 ヨコ 0O_ GET に も : ITF に まま = リ "GUGSUB12O0I GUHTOUZO 

5 ら 90 ITFE ま ="E"THENPUEE ま 952。 166: FUEE う 3B6 さ 』 4B: END 

600 GUTOUS ヨ O 

64O0 RE ド 請 証 間 較 昌三 ミミ 

65O =Mー1 : MUGTC "ビラ ミー ラー 人 ロー ロー ビラ ミー ローFーD 『" 

660 IFM く >OTHENEO 


2 相 テ っ < く ウ ニ ウ ニ 会 話 シリ ー ズ 〉 子 「 ね えー、 ご の 問題 どう や る の 」 田 「 こ ん な 問題 も わか ら な い の 。 あ な た だ 、 何 年 に な つたの. 
巴 子 「 供 の 学年 ぐら い 覚え と き な さ いよ 」 (東京 都 ・ 東 方 智 保 フ プン) 交 な か な か 笑え る ね 。 こ ご これ は 3 カラ グラ ム * 


>/, 
7872 


67O_ MUSIC"D2E ビ ーB4ー ロ ロー は ラー ローF さ ーDーFー ビ ーD- ビ " 
6 ヨ 80 CURSUR16』12gPRINT "GAME UVER" 

690 GUTO56O 

770_ REN 証 証 隊 本 講 「1it1 ら = demo 

1000 CONSOULEC40。 30> <4: FRINTCHR ま (6) : TEMP ロ ア 
1010 和 T 和 ま (1)= リ " 

1020 まあ (2) = リ 5 BR 選 
1030 生 (③)= ニ リ | 証 較 村 ※ 関 時 光 ※ 押 軸 軸 
1040 「 ま (4)="| 証 較 に 汰 証 還 示 終 拓 識 
10SO 生ま (5) = リ 電 SS EE 
1060 FOR エ I=1T 品 5 :PRINTT を (1 ) : NE XT: FRINTiFRINT 


10/0 PRINT" CHARACTER5 ト 2 KEY FUNCT IN "as PRINT 
1080 PRINT" ロ 。 。 . 。. HaN ドー トー1 だ 

1090 PRINT" 171181 1 財 

1100 PRINT" 。。。。。 DLL 紹 

1110 PRINT" cocokocooo aa 「 由 

112O PRINT" K。。。・FLUO SaAH」 LGSFRCEI 14| 16] 

1130O PRINMT" oc ro か 

11409 PRINT" 較 ....GUIDE.F "sa PRINT 
115O FRINT" TIME LIMIT。 。 。200=e こ と 。 "saFRINTIPRTINT 
1160 MUSIC"E3GEGF AE+C ビ B+D+ じ ビ + ビ +F ビ + ロ +F+ ロ +F+ ロ + 人 4 " 

117O FRINT" 韻 証 較 HIT QRNY EEY 計 証 計 


11 ヨ 0 GET に も 『 エ F ド に ま =" リ THEN1 1 ヨ 0 
1190 REN 詳 証 証 較 Init (1) 
12O00O G=OIR=1』 = マミ FUOEE さ 日 6 る さ 。 4 

1C40 FUKE ま 5S。OIDEF EEY(B) =FUEE ま 9 呈 G。1661 
1 ご SO_ RETURN 

1970 REN 証 証 職 較 議  STAGE dE か 4 の 
AU 
<O1O FRINT" 登 

<O2O FRINT 光 寺 0 閑 半 

<O30_ FRINT" 決 

2040 PRTNT' 半 半 RRBR2NRRSSSSSSS2S2882 
2 だ 径 4NMT" 昌 

<O6O_ PRINT" 肖 SRRSSSSS 
<OZO FRINT" 営 

<O ヨ 0 FRINT" 迷 


209O FRINT" 藻 ERR ESHHHHE 3 
2100 FRINT" 計 寺 RB RS 
2110 FRINT" 幾 RE 

2120 FRINT" 開 53 496 

2130 PRINT" 肥 - 


2140 _ PRINT 所 
2Z150 FRKRIMT' 

2Z160 PRINT" 
2170 PRINT" 
<18O PRINT 漆 軸 0 2 
つ 190 REM EE STaGE で * 4。 8。 B。 10。12 

=eOO FRTNTT 入 失 AIN 

2 や 1 の 0 PRINT" 藻 


s RETURN 


タデ 2O_ PRINT" SS の 22 AOY う ER 3 CS 


9 90 FRINT" 常 党 " 
240 PRINT" 議 2 2 AR 

2 っ 25O FRINT" 有 

< ご 60 PRINT" 滞 

と だ / ひ PRENT" 
<2dO_ FRINT" 
<e7O FRINT" : 
< っ 00 PRINT" 后 
< う 1O FRINT" : 
<SZO PRINT" 
< うつ 0 FRINT" 
< う 40 PRINT" 藻 
< うら 5O PRINT" 
< う 60 PRINT" 
うる ZO PRINT" 
< うこ 0 PRINT" 


お テッ ビ バウ ニ ウ ニ 会 話 シリ ー ズ > ゆみ ちゃ ん 「 私 は プロ プラ マー よ 」 あ つ ち ゃ ん 「 う そつ ! ペチ ャ バイ ! 」 (愛知 県 ・ 小 岐 須 知 昭 ク ケ 
累 厨 クン) ゆみ ちゃ ん の バ パスト は どれ ぐら いあ る か つて 大 き な お 世話 だ いつ 。3 カ ラブ ラム * 


人 PP" で 


この 小さ い ド ッ ト が 破壊 工作 員 。 も つう 、 ム チャ クチ ヤ な や つ 


21 世 紀 後 半 、g 国 と 2 国 の あい 
が に 中 規模 紛争 が 起こ っ て いた 。 


を の さなか 、 殺 人 兵 理 クロ ッ サ 
ー(CROSSER) を 2 国 が つい に 
開発 し た 。 そ れ を か ぎ つ け た だ が 
国 は 、 破 壊 工作 員 を 送り こん だ 


ま 、 ん な さと は どう て も いい 
の だ が 、 ク ロッ サー は 、 横 に 動 
く CROSSER-X ト 、 縦 に 動く C- 
ROSSER-Y で て でき て いる 。 X 
の ほう は 、|416I で 左右 に 、Y の 
ほう は [8I2I で 上 下 に 動く 。 指 の 
アク ロバ ッ ト 的 脱 作 に よっ て 、 
CROSSER -X と CROSSER -Y 

交点 を ねらう 敵 に あわ せ て 、 


画 変 数 リス ト 
H…… ハ イス コア 
お aceuse スコ ア 


M……CROSSER の 数 

Lee CROSSER の X 春 標 
SE CROSSER の Y 座 標 

し の 4 Ok CROSSER の | 旧 X 診 標 
KISS CROSSER の 旧 Y 座 標 


76 


・ 290-300 


スペ ー ス キー で ビー ム 発 射 

X と Y の ビー ム の 交点 に うま 
〈 敵 を と ら え られ れ ば 、10 一 500 
点 の ポイ ント 獲得 、 を の と き 価 
点 入 っ た か は 、NOW GET SC 
ころ に 表示 さる れる の 


ORE の 
Ce 

し か し 、 敵 の 破壊 
邊 人員 も みみ チャ クチ 
ャ な や つ で 、 ホ ン ッ 
ト に ムチ ャ クチ ャ 動 
き な が ら 、 と き と き 
ムチ ャ クチ ャ か 方 向 
に ビー ム を 撃っ て く 
る の で 。、 と も て も こわ 
ぃ い 。 あ だ る ! と 思 
2758 よき に は 、 る もう 
よ は き 和 ながい だ ろう 


・ プ ロブ ラム の 説明 

: 10- 40 初期 設定 

・ 50-150 画面 設定 、 サ ウン ド 
・160 一 240 キー スキ ャ ン 処 理 
・ 250-260 CROSSE 制 御 
・270-280 CROSSER 表 示 
CROSSER の ビー ム 発 射 、 : 


判定 


) コ いね 。 気 に 入 つ ちゃ つた だ 。 


ンプ ル 画 面 だ ガ ら ご そ 熱 中 了 
ツラ ソ の 


CROSSIN 


FOR PAS0P/A// 


oO OO 


| 敵 力 交 発 口 こ 
ム が を 上 京 射 ツ の 
を ま 生 に す サ 小 
撃た だ じ の る | さ 
つ ム る み と の な 
て チ * お いい X2 
き ャ 画 そ そ と つ 
た ク 面 ろ の Y の 
と チ の レビ * 京 
こ ゃ ヤ 波 い | ビ ガ 
ろ な 線 破 ム | ` 

ビ は 壊 の ムク フ 


ツ ッ ツ ン 


G ATTACK 


BMN 


| っ 


wacuu み smc* う だ で 
年 く らい に は 脱 ナ イコ ン で EE 
きそう 。 み な さん 、 友だち の 
パソ コン で ブロ グラ ム 作 っ て ユ コ 
_。 ( 


8 ー 


4 : 5 0 955 が SO 


CR0S9ER LEFT 
2 


4 ツー マヤ ゼー ググ つい に 敵 の ビー ム に あ た だ つて し まつ だ 


・ 310 瑞 の 秘 動 ・ 攻 撃 の 決定 


・ 320-360 敵 の 物 動 


・370 一 400 敵 の 攻撃 お よび 処理 
: 410 一 450 スコ ア 等 の 表示 

・ 460--590 マイ トル 画面 表示 
・ 600 一 690 ゲー ム オ ー バ ー 


・700 一 710 リプ レイ 
・ 硬 チェ ンク フ ボ イント 


キャ ラダ タ ヤ が ト い ッ ト に だ け で さび し い 気 : みて ぐだ さい 。 


: も し ろ い と 思う 。CROSSER の 数 を 増 
・ や ず ざ 場 合 は 、40 行 の M の 数 値 を 適当 に ガ 
> 区 で ぐだ きじ しゃ 

・ ゲー ム オ ー バ ー の と き の 画 面 が さび し 
: い の で 、600 行 の 先頭 に 、FOR ニク 2 
・ TO 92 STEP 2:CIRCL 


・E (8 の , 5 の ), 【, INT (RND 
・ (1) * フ +1) : NEXT : を 入れ て 
て エイ キチ ) 


・ ガザ し ます が 、 ゲ ー ム 自体 は 、 だ い へ ん お : 


葵 (CROSSING ATTACK> X 電 と Y 軸 で 相手 を 撃ち 落と す ゲ ー ム 。 音 も で る し 、 な か な ガ き れい 。 難し いけ ど 、 お も し ろ 


19 CLS:WIDTH 89:COLOR 7.9:SCREEN 1:RANDO 
MIZE TIME 

29 H=9 

39 GOSUB 469 

49 6=9:SP=9:M=4:X1=69:Y1=59 

S9 CLS 

69 LINE(3.9)-(129.99) ,4.B 

7 PSET(XL。12) 6)PSETIC6,Y1),6 

89 XX1=X1:YY1 =Y1 

99 X=INT(RND(1)x119+7):Y=INT(RND( 1 )x75+1 
3 ) 

199 PSET(X,Y) 、5:XX=X:YY=Y 

119 GOSUB 419 

129 LINE(3.9)-(129.99) ,4,.B 

139 PSET(X1.12).6:PSET(6,Y1),6 

149 FOR J=9 TO 2:FOR 1=82 TO 39 STEP 
S0UND IT,2:SOUND 9,1:NEXT:NEXT 

159 OUT 48,127:K=INP(49) 

169 IF K=&HEF OR K=&HEA THEN X1=X1-1:YY1 
=9:GOTO 259 

179 IF K=&HBF OR K=&HBA THEN X1=X1+1:YY1 
=9:GOTO 259 

189 IF K=&HFE OR K=&HAE THEN Y1=Y1-1:XX1 
=9:GOTO 259 

199 IF K=&HEFB OR K=&HAB THEN Y1=Y1+1:XX1 
=9:GOTO 259 


1 
トウ 


299 IF K=&HEE THEN X1=X1-1:Y1=Y1-1:GOTO 
218 IF K=&HEB THEN X1=X1-1:Y1=Y1+1:GOTO 
226 IF K=&HBE THEN X1=X1+1:Y1=Y1-1:GOTO 
238 IF K=&HBB THEN X1=X1+1:Y1=Y1+1:GOTO 
248 IF K=&H7F THEN GOTO 299 ELSE 319 

259 IF XX1 く 7Z THEN X1=116 ELSE IF X1>116 T 


HEN XX1=7 

269 IF Y1 く 13 THEN Yl=86 ELSE IF Yl>86 TH 
EN Y1=13 

279 PSET(X1.12).6:PSET(6.Y1).6:PRESET(XX 
1.12):PRESET(6,YY1):XX1=X1:YY1=Y1 

289 GOTO 319 

299 LINE(X1.12)-(X1.87).6:LINE(6,Y1)-(11 
7。Y1),6:SOUND 82.5:LINE(X1 12)-(X1.87) ,9 
:LINE(6,Y1)-(117,Y1).9:PSET(X1.12).6:PSE 

T(6,Y1),6 

399 1F X1=X AND Yl=Y THEN FOR I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X。Y) ,I,INT(RND( 1 )%7+1):SOU 
ND 49-IX2.2:SOUND 9,.1:NEXTE:FOR I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X,Y),1.9:SP=INT(RND( 1 )x59 
+1):NEXT:S=S+SP:GOSUB 449:GOTO 99 ELSE 3 
19 

319 IF RND(1)x5 く 1 THEN 379 

329 X=X+INT(RND( 1 )*3-1):Y=Y+INT(RND( 1 ) x3 
cg 

339 IF X く 8 THEN X=115 ELSE IF X>115 THEN 
X=8 

349 IF Y く 14 THEN Y=85 ELSE IF Y>85 THEN 

Y=1 4 

359 PSET(X,。Y) ,5:PRESET(XX。YY):XX=X:YY=Y 
369 GOTO 159 

379 IF RND(1) く .5 THEN XL=INT(RND(1)※119+ 
7):YL=12 ELSE XL=6:YL=INT(RND( 1 ) 74+13) 
389 LINE(X。Y)-(XL、YL) ,5:SOUND 59.2:LINE( 
X。Y)-(XL。YL) ,9:PSET(X,Y),5 

399 IF XL=X1 OR YL=Y1 THEN FOR I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X1.12)。I。INT(RND( 1)%7+1): 
CIRCLE(6,Y1),I。INT(RND( 1 )%7+1 ):SOUND 82- 
1 。3:SOUND 9.1:NEXTEFOR I=2 TO 19 STEP 2 
CIRCLE(X1.12) IT,9:CIRCLE(6.Y1) 1.9:NEXT: 

M=M- 1 ELSE 159 

499 IF M THEN GOSUB 429:GOTO 129 ELSE 69 
419 LOCATE 64.3:PRINT CHR$(249)j"HIGH SC 
ORE": :LOCATE 66,4:PRINT CHR$(251):USING" 
韻 提 韻 装 盾 り 9" 5 日 


テッ 
素人 


く < ウニ ウニ < 会話 シリ ー ズ > 「 焼 肉 、 焼 肉 (焼き に 行く ) ! 」 
あつ ちょ 躍 ) 次 だ じゃ れ が きい て いる ね 。 で も ウニ つて いな い 。 よ つて 2 カラ グラ ム 立 


429 LOCATE 63,.13:PRINT CHR$(254 ) : "CROSSE 
R LEFT" ji ELOCATE 79,14:PRINT CHR$(251 ) iMi 
439 LOCATE 64,.8:PRINT CHR$(253) : "YOUR SC 
ORE" ij:LOCATE 66.9:PRINT CHR$(255):USING" 
半 半 掛り" 1 5: 

449 LOCATE 65.18:PRINT CHR$(252):"NOW G 
ET "ji:LOCATE 66.19:PRINT CHR$(252 ) : "POI NT 
S ら "5:LOCATE 68.29:PRINT CHR$(249):USING" 柱 
9 "1SP? 

459 RETURN 

469 COLOR 6:LOCATE 26.2:PRINT "@ ORIGINA 
L PROGRAM NUMBER 8 @$": 

478 COLOR INT(RND( 1 ) x7+1 ) 

489 LOCATE 11.4:PRINT "4 オト 面 ト h4 ト h 4 オト 4 
人 画 回 4 オ ト オト 画 。 画 4 オト 4 オト 
| 還 人 2 

499 LOCATE 11,.5:PRINT " 甘 
~-m、 回 大 較 還 - こ | 較 昌 | 
| 

S599 LOCATE 11.6:PRINT 
ー ア _ 還 較 還 マ や ア 
| 回 で 

S19 COLOR 5:LOCATE 33.8:PRINT " 


是 ア 固 較 そ ふ 、 
| 詳 還 回 


"キア 男 b アア アマ 
回 回 較 較 較 還 や マ ア 


KEY 


S29 COLOR 6:LOCATE 18.9:PRINT "へ "EELOC 

ATE 18,19:PRINT "181" 5::LOCATE 18,11:PRIN 

上 

S39 LOCATE 19,12:PRINT "1" 5:LOCATE 19.14 

・PRINT" 較 ": 

S549 LOCATE 19.16:PRINT " 17": ELOCATE 18,.17 

PRKINI "へ "LOCATE 18.18:PRINT "121"『: 

LOCATE 18.19:PBRINT "ーー *: 

S59 LOCATE 49,11:PRINT" へ / へ "5 ELOC 

ATE 49,12:PRINT"I4F 画 H ゴ 61"i:LOCATE 49, 

INSERTINI 一 で 

S69 LOCATE 36.16:PRINT" ニーーー つ "5:LOCAT 

E 36,17:PRINT"I SPACE | 一 一 BEAM": :LOCA 

まあ 36 ょ ESPRINT ーーーーー ジ ビバ) 

579 LOCATE 45.29:PRINT" $ PROGRAMMING B 

Y MIO の 5: 

S89 COLOR 2:LOCATE 26.22:PRINT "PUSH [ RE 

TURN ] KEY TO START": 

599 IF INKEY$=CHR$(13 ) THEN RETURN ELSE 

S99 

699 FOR J=4 TO 2 STEP -1:FOR I=82 TO 46 

STEP -2:SOUND 1 ,J:NEXT : NEXT 

619 CLS 

629 COLOR INT(RND( 1 )x7+1):LOCATE 15,3:PR 

INT"4 4 オト は ト 、 4 画 lb、 4 

太 。 画 M"::LOCATE 15,4:PRINT" 還 - 呈 画 - 較 固 

| 圏 画 回 較 較 回 男 甘 昌 ELOCA 

TE 15,5:PRINT" 了 ア 回 回 回 加 回 

2 

639 IF S>H THEN H=S 

649 COLOR 4:LOCATE 
SCORE 欄間 韻 #9"・H 

659 COLOR 6:LOCATE 
SCORE 拉 提 后 韻 寺 9"?S 

669 IF H=9 OR S<>H THEN 799 

679 FOR IT=1 TO 7:COLOR IE:LOCATE 19,12:PR 

INT" オ トト オト ト 還 オト 男 ト オト 画 男 還 較 

オト 画 。 画 4 オト 還 イト 較 和 (2:LOCATE 19.13 

・PRINT" 男 回 圏 男 還 回 回 ど 一 較 回 画 較 較 
一男 較 較 固 回 較 較 そ -b 回 けい : 

689 LOCATE 19,14:PRINT" や アア や ア 男 還 ペ ア 

b、 還 較 回 マ ア 固 回 回 較 回 ペア 男 画 

- ア @ "5 ENEXT 

699 LOCATE 28.16:PRINT"YOU MADE HIGH 5S 

CORE 1107: 

799 LOCATE 23,.209:PRINT 

KEY TO _ NEXT START": 

719 IF INKEY$=CHR$(13)THEN CLS:GOTO 39 E 

LSE 7 よび 


39.7:PRINT USING"HIGH 


39.9:PRINT USING" YOUR 


"PUSH [ RETURN ] 


「 そ れ じ ゃ ーー 僕 は …… 上 馬肉 、 全 肉 (取り に 行く ) ! 」 (岩手 県 


ZZ 


\Vgogvge 


rfOR JR-200 


[| お か し の 保 作 を 、 
= グー ソン ド ハン ド 移 植 

非常 に わか か し むか し 、 ま だ で ぶ 大 先 
生 が 本 誌 テ クノ ポリ ス の 洲 削 教室 担当 
で し か な か っ だ ころ 、 お 相手 し た 懐 し 
の ゲー ム を 、 突 然 TR-200 に バー ジョ 
ン ア ッ プ 移植 し た も の 。 

も と も と は 、 異 様 に コスト パ フォー 
マン ス の 高い 作品 で 、 半 画面 に も 満た 
な い 短 い プ ログ ラム な ん だ けれ ど 、 ま 
あ IR2200 だ か ら と いう こと で 、 ち ょ っ 
と キャ ラク タ に 活 っ だ りな ん か し て 、 
この 〈 らい に な か り ま よし が か た 。 


⑯) うか うか し て る と 
ゴミ が 固まる !! 
ゲー ム は 簡単 。 古 い 火 星人 の よう な 


キャ ラク タ を カー ソル キー で 動か し て 、 


街 の と ころ どこ ろ に 突然 出現 する ゴミ 
を 取り まく る と いう も の 。 

だ だ それ だ け な ら お も し ろく も な ん 
と も な い が 、 一 定時 間 た つと 
ミ が 固まっ て 、 壁 に 


@ 時 間 が だ つと 固まる ゴミ 呈 が SI に く 


コミ スト ッ プ 


らし い / 


な っ て し まう 。 つま り 、 道 を ふ $ い て 
に まう の だ 。 も か 6、 その間 まる まき て 


の 時 間 は だ ん だ ん は や 
で だ る の で 、 と ん らん 
ムズ く な っ て いい, 
それ に 見 た と ころ 
オー ジー そう 見 える 


らら CORE ご アピ 日 


き 
邊 
ぎ 
| 還 
/ 年 
邊 
邊 
| 


ま 

| 鏡 識 
| 半 
| 織 
「 
| 
Il 
| 議 


US や  。 計 和 多 


けれ ど 、 目 指す と ころ へ すばやく 〈 カー 
ソル キー プイ 移 動 す る こと 自体 が 結構 ム 
次 く 下 あえ ん 。 

短い の に 非常 に 遊べ る ゲー ム な の だ 。 
チョ ロ チ ョ ロッ と 打ち こん で 、 長 いあ 
い だ 遊 べ る 、 で ぶ 大 先生 の ほれ こん だ 
コス トバ パフ ォ ー マ ンス 最高 の ゲロ グラ 
ム な ん で ある 。 


7 コッ F ダ 
表 


(ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ > 「 今日 は タン ポポ の 観察 を し よう 」 


「 ああ 、 口 か ら 出 る ネバ ネバ レ だ も の マ 」「 そ れ は ゆめ だ ん ぽ ! 」 
(千葉 県 ・ 小 林 弘 和 フ ン ) 立 き まれ いな よう で 、 き だ な そう な 作品 。 ち な み に 弘 和 フ ン や まわ り の 友達 は 、 口 か ら 出 る ネバ ネバ m キ 


Ca 
一 変数 リス ト ・ 10-- 17 初期 設定 (プロー バル ) 
H…… ハ イス コア ・ ・ 20-- 40 初期 設定 (ロー カル ) 
V……V-RAM の 先頭 アジ ドレ ス ・ 50170 画面 を 作る 
Ss スコ ア ・ N…… ゴ ミ の 出現 回 到 カ ウン ・ 180 一 190 ゴミ を 1 つ 置 ご 
D…… ド ニス だ つた だ ゴミ の 数 ・ AS.B$S.G$,H お …… 画 面 表 示 用 の キヤ ・ 200 一 290 メイ ン ル ー チ ン 
BX.BY…… ゴ ミ の 座標 ・ マン ダ ・300 一 320 ゲー ム オ ー バ ー ル ー チ ン 
X.Y…… 自 分 の 座標 : 圧 プ ロブ ラム の 説明 : 900-1030 ユー ザー 定義 キャ ラフ マタ を 


の OO AO 
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設定 する サブ ルー チン 


: 画 こ ころ で 


この プラ グラ ム は 、 テク ノン ポリ ス "83 年 


・ 2 月 号 の 添削 教室 で 取り あげ た プログ ブラ 
・ へ を で ぶ ぶ 大 先生 が 移植 し た も の 。 な に か 
: 文 匂 の ある 人 は 私 が 正しい 」 係 まで 。 
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2O RANDUMTIZE: IF SSH THEN H=S 

さ O B=O: X=16』 Y=1 1 :D=0: じ = ら 60 s B=O 

40 N=O: COLOR 2 の 。1 

55O LUCATE O。OkPRINT BE 

5 LHCATE Q。1:PRINT 遇 も 

60 FOR 1=2 TO 22 

70 LOCATE Q。 TsPRINT "1 "ESBPC(SO) SPIE 

8BO NEXT 

90 LUCATE QO.。2 さ 5:PRINT BEB ま : 

100O CULOR 7。。OELOCATE 1.O:sFRINT "SCORE O's 
110 LOCATE 14。OgFPRINT "DUBT  O"i 

120 LUCATE 2 さき 。 OrPRINT "MX"sRTBHT ま (" "+GTR ま (日 ) 。 己 ) 
1 さ O CHLUR 2。。1 

140 FUR 1=2 TO 29 GTEF ミ 

15QO FUR J=2 TU 22 STEF マミ 

160 LUCATE 1。J:FPRINT 人 Q ま 

170 NEXTsNEXT 
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190 COLOR SS。。1sLOCATE BX。BYsFRINT 日 ま 』 N=N+1 
<OO FOUR TEO_ TO CiTESTICE(O) FFP テ ( エ = モ EB) 一 (エモ ジワ ) ロモ (エモ ミミ 1) 一 (エモ 0 ) 


=10_ SOUND 477。 1』TF FEEE( ツ +(Y+) % 滞 ビビ キ X キ P) =1 THEN F=Oi GOD=O 


220 LOCATE X。YsCOLUR 6。。1sFRINT リリ agX=X+Fs Y=Y+TGQsLUCATE X。YsFRTINT 昌和 s 


=o0 IF FEER(VTBYX さ E+TBX)S テ う THEN NEXTIEBEEFIGUTO 70 
<40 BEEP 15B= ニ SB+T1O:CULUR プ 。。OaLUCRTE 6。O:FPRINTI RIBHT 生 (" 


<60 BOTO 18O 


ら 20 LUURIE EX BYsCHLUR コ 。。1sFRINT "1 DaD ナ 42LULDTE 1 り 
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2 1F りく 4 ロコ YEN 138 

300 LOCRTE 11』。OgCOLOR 4。。OgFRINT ) 琴 GAME VER 机 
SS10 FTICE RaTF RE 2RSCKC"57) THEN き 10 

SO UTU 20 
0 PENM ーーーー 山上 ら Da も も セロ ーーーー 
0 コ 5 RESTURE 1000 

910 FOUR TO TO 3 き 1 
92SO_ RERD DiFOEE まじ COOO+T。D 

3 ふ O_ NEXT 
940_ RETURN 

100O_DQTA ま 00O。 まま OO 。 ま OO 。 まあ OO 。 本 OO 。 ま 0O 。 ま 0O 。 本 0QO 
1010 DaTR まま ff6 ら 。 生 和 ら 。 も 人 f ら 6。 も OCG) 。 まま 選曲 も OO' 
10EO DRTR まま OO まま で 。 まで 本 B1 。 生日 1 。 本 コ a 。 人 
103O_ DaTR もう BB 和 ま 7 ヒ 。 もり 9 生 和 己 生ま 10。 所 日 。 本日 。 生 6C 
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ミエ テット 4W っ し た も の を いた ん ぼろ” と 呼ん で いる そう で す 。 や つば 、 き だ た なー い 。 で も 、 た だ ま に は 、 ば つ ち い の も 洪 せな きゃ や …… 


昌 右 1 。 い ご と で は すま され な い の だ ! な ん て ネツ この ウニ に は 3 カラ グラ ム * 
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な ある 1! と み 
ん な で し きり に 感 
心 し た 傑作 。 

や っ ぱし 、 ラ プ ァ 
ミリ ーー ページ ッ ク み 
っ て 、 フ ァ ミ リー 
コン ピュ ー タ な ん 
だ が お お あ 。 これが ウ 
デミ ラン の ツマ ト 
As を (し 2 だ もち 
(ある 意味 で は 止 
し いけ 私 り 、 な か 


ぞ ル ママ 

@ ア イデ ア た だ たつ ぷり / 本 格 派 シ ュー ティ ング ゲー ム 用 
コス や プラ ズ マ 2 あぁ う ラ 
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「」 マビ シコ ユ ュ ツ / ある デ 
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W や つつ け 方 を する こと こと た ニニ ー ン の 

隠れ 流れ 星 が 出 る / oto 
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1 難 フ ャ 
ぼく の クラ ス で は ファ ミコ ン が けっ こう は マニ 
還 は や っ て いま す 。 テ クボ ポリ で も ファ ミコ ね * 目 
特集 を や りな さい 。 こ うい う 制 約 の あ ご 
委 る マシ ン で プロ グラ ム す る の は 楽し いよ 。 ん ガ 
SS ここ ここ れ 1 る 


に は 信じ る や つも いる か も し 


れ な い 、 


と いう く らい 。 


ら 匹 同時 に … 

お つと 秘密 

コン トロ ー ラ ー で て 、 上 T 
右 に 膨 陰 あ あや つり 、 コ ユック 
ピッ ト の スク リー ン 上 方 か ら 
ゾ ワ ゾ ワ と 出 て くる 2 種類 の 
敵 を 次 々 に や っ つけ て いく ゲーム だ 。 
最初 は 、 ち ょ っ と 動き の の ろ い ファ 
イア ボー ル が 相手 。 


fJ 
叶 


ニー ビー 半 rO 
は ツー メメ 和 こい 回 つ 
3 さ @9fJ⑤ は OJT て ベビ イヤ 


ob 


ー ュ 
て 1 


で 160 点 、 5 匹 で 250 点 の 得点 に な る 。 こ 
の ビー ム は 性 能 が よく て 、 膨 準 が 目標 
に 一 部 か が っ て いれ ば 、 ビ ビッ と や っ 


ミサ イル 発射 は A ボ タン 。 2 面目 で 


1 匹 び だけ な ら 10 点 、 は ファ イタ ー フ ライ が 出 て くる ぞ 。 


2 匹 連 続 な ら 40 点 、 3 匹 で 90 点 、4 匹 つけ ちゃ う の で そこ を 利用 し よう 。 を それ に ある こと を する と 流れ 星 が ……。 
画 変 数 リス ト D…… ダ メー ジ 40 スプ ライ ト 定 義 : 160 一 170 面 フ リア 判定 

X.Y…… 準 の 奉 標 E…… 義 キャ ラ の 種類 50 隠れ キヤ ラ ( ! ) の 動き 設定 : 180--200 贅 物 動 

机 い の キー 入力 用 CM に ンド パレ ッ ト き り の ガ え 用 60- 80 初期 設定 、 画 面 作成 ・ 210-220 パレ ラッツ ト に きり ガ え 

O 〇 …… 発 生 し だ 敵 の 数 H…… ハ イス コア 90 キー 入力 : 230-260 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
G…… や つつ け だ 敵 の 数 ・ つ …… ス コア 100 一 110 ミサ イル 発射 、 命 中 判定 ・ 270 各種 数 値 表 示し ルーチン 
P…… ン ノル マ 数 : 国 プ ロブ ラム の 説明 : 120 一 130 ミサ イル 命中 処理 

MKYete 一 軸 で や つつ け だ 敵 の 数 10- 20 初期 設定 、 パ レツ ト 設 定 : 140 一 150 隠れ キャ ラ 処 理 
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>22:PALETS 2.9,48,34 ,22 

29 CLEAR 8H77FF:CGSET1 。1:CGE 
N2:SPRITEON:PALETB 9.15,48,.9 
SPALEIB 315.15.0.22)FALE 
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ら 、 親 近 感 を 覚え だ な あー。 


<COSMO PLAZMA> 1 面 は フラ イア ー ボ ー ル 、2 面 は フラ タ イター フラ イガ 上 か ら ど ん どん や つて くる 。 フ ァ ミ コン だ か 
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N1 3 
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189 FOR Il=9 TO 4EIF 
-1 THEN 20 
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・GOTO 99 
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6 B W6 
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269 GOTO 259 


6 2271F HKS THEN 
259 LOCATE 9.6:PRINT 
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270 LOCAIPS,212PRINTI 5 
LUCAIEID。 217FEINI ドー" 
TURN 


*80 行 の ダメージ は タダ メー ジ で す 。 


COSMO PLAZMA の BG- プ グラ フィッツ デ ー ツ ヤ 


H= ら っ 
PLUS 
1F STRIG( 


VIEW:GOTO079 


還 0 衝 - 才 
":RE 


9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0⑩ 1 12 13 14 5 16 7 9 9 20 2 2 29 24 25 26 が 
の |M60|M60 IM69|M60|M60 |M60|M60|M60|IM60|M60IM60|M60 M69|M69|M6 M60 |M60 |M60 IM60|M60|M60|M60 IM60IM60IM60IM60|M60 
1 |L69|L79 |M69|L39|L60 |LG69|L60|L60|L69|L69|L69|L60 L60IL60|L69IL69 lee L60|L69|L60|L69|L79IM69L 本 窒 
2 |H20|L40 上 H29 |H20|H20|H29|H20|H29 H20|H20|H20| 29 H20|He H20|H20|H20|H20|H20 H20|H20|H20|L49 MG0|L40|H29 
3 |L69|M99 |A69|L40| 172| L | 較 |A60|L59|L60 
4 IM69|M60 IM69|L40|G72 G52 G62 M60|M69|M60 
5 |F50|F59 |A66|L49|J12 「 時 ee2| | | G52 9|A69|F50 加 
6 |e79|G76IM69|L49|i72| | | | | | | | | 十 」 162 RI 
フ |A10|A99 |M66|L40|G72 G62 G72|L49|M69|A10 計 
8 ILeelLee Leelvee J12| leegl leeslea| | | G03|G13| |JeelLselLeelLeelLee| 
g| lemsleealesslets| | | | |ee3|G2|633|G13|Geslet3 1 SE 
= この は ーー 
10 |G03|G23 |G23 G33|933| ctsleeslets 669|ega| G23|G33|G83 |623|633|G23 G23|G33|G33 
11 |MZ1|M1 IMZ1|M71 「」41lMz1lMZ1IM71IMZ1 IM71IM71IMZ1IM71|G21IMZ1lM71 日 41IMZ1 IM71IM71IMZ1IMZ1IMZ1IMZ1M71 
12 ME IMZ1IMZ1 621| 14 M71 |MZ1| 141|MZ1|MZ1IM71|M71 M71 IM71 IMZ1| 41 M71|G31 8 141|M71 lel' im 
13 昌吉 M71|G31|MZ1|MZ71 IM71 |MZ1|MZ1IM71|MZ1| 141|MZ1|G31|M71| 141|M71IM71 M7| 」41IMZ1IMZ1G21IMZ1IM7 に 
14 っ M71 IM71| 141|MZ1|M71|G21|MZ1|M71 IM71M71|M71|M7 IMzt| |G31|M71 IM71 4 M71 EE 
15 M71|L30|L69|L69|L69|L69|L69|L69|L79|H19|H10 H10|H10|L39 L69|L69|L69|L69|L69|L69|L79|M71|M71 の 
16 敵 訓 M60|M60|M69|M69 M60 |M69 L59|L60 L69|L69| L69 |Mo9|M69 M60|M69|M60|M60|M60 
17 L60 |M00|M60|D42|D42|F51 | F51|M60|M69|A62 A62|A62|A62 M69 |M60|F51|F51 |D42|D42|M60|L59|L60|L60 9 
18 taienws M60|M60|A12|A2| ーー 9|M72|D42|042|M72|H20|H20|H21|H21 |A12|A2|M60 
19 た AP As F50|F59|F59|F50|F50|L39|L69|A50 B10|C10ID30|L60|L79|F50|F59|F50|F59|F59|F 


20 9|A60|A60 2 L50|L69|A39|B4 


B49|p6e|p1olLeelvee|Ae| Ate|A69|A69lAe9 


っ 0 ッ ナ <VOL・5 ア ン ケ ー ト に つい て > 特製 テ フ ボ リ 手帳 を 20 名 の みな さん に 送る と 書い て お き な が ら 、10 名 し か 抽選 発表 し ませ ア 


50|F50 ーー ニニ 
A69|A60|IA10 A00|A69| 


本 OX き Ko 析 ん で し た 。 許せ / 落ち つけ ! ちゃ ん と 1 月 10 日 まで に 届い だ ハガキ を ば ぱ ばら まい て 、 か つこ よ ぐ 飛ん だ 10 枚 に 決め まし た 。 
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上 級 で は 、35 バ パ ズ 
ル に な る の だ / ク 


まず 、BG 一 グラ フィ ッ ク に 何 か 描 
〈 (た だ し 、A0ーD7 まで は 使え な 
い . グ ) いち お う 、 こ こ で は クー の 特製 
画面 を 作っ た の で 、 と りあ ぇ ず 下 の B 
G で も 打ち こん で みて 。 

で 、 こ の プロ グラ ム を RUN さ る せる と 


レベ ル を きい て 〈 く る の で 、 セ レク ト ボ 


タン で あわ せ て 、 ス ター ト ボ タン を 押 
BG が グチ ャ グチ ャ に な っ て 
いく ぞ 。 こ れ が パズル 作り な の だ 。 

適当 な と ころ で A ボ タン を 押せ ば 、 
画面 の くず れ が と まる 。 そこ で 専 ボ タ 
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BG 一 グラ フィ ッ ク の 15 パ ズル で すね 。 
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eg 初級 も 、 中 級 も 上 級 も / ペ ッ チ リ で きだ よ 。 あ た り ま え だ よ ね 。 だ つて どれ も これ も 5 6 回 変 
わる と 、 す ぐ A ボ タン を 押し て 、 直 し は じ め ち ゃ うん だ も ん 。 フ リア で き て トー ゼン / 


〈PROJECT15〉 へ べ ペペ へ 


回 


] 
ーーー 
F59|F59|E29 |L40 IL49|E20|F50 F59|F50|F50|F59|F50|F50|F59|F560 L19|K50 L20 


SS NO の OK ト GoQ NM 


の 


三 
〇 つ 


11 


還 変 数 リス ト 
P( , )…… コ マ の 内 容 


ヤー が 動 ガ す ガ 


厚 さ 


: PO……POKE す る 番地 
・ PXJPY…… ご ま の 中 の キャ ヤラ クタ の 卒 : 
: 310-330 ゲー ハム オーバ ー 処 理 


標 を 指定 する の に 使用 


: SY…… ラ ン フ を 選ぶ 際 の 玉 の 位置 を 変 : 
・ : 画 自 作 〇 を 使う 際 の 注意 
この プロ グラ ム で は 、 自 分 の 作 つ だ 日 : 
・ G ブ グラフィック フ を パズル に で きる ん だ け : 
・ ど 、 そ の 場合 注意 し な けれ ば な ら な いこ : 
・ と が ある ん だ 。 < 
・ 。 ま ざ 第 1 に 、 キ ャ ラク タマ テー ブル B の : 
A 0 D フ (上 の 4 段 ) の ナラ フィ ッ ク フ : 


える の に 使用 


・ 瑞 プ ロブ ラム の 説明 
・ 10 一 60 初期 設定 
・ 70 一 120 こま を まぜ る 
KX.KY…… 1 こま の だ て と よ ご この 長 さ : 
TX-…… 画 面 左 の 動か の な い キ ャ ラク の : 


130-215 こま の 秘 動 


220 コン ビュ ー タ が まぜ て いる か : 


の 判断 


: 230-267 完成 し だか 


270 一 300 完成 処理 


340-440 レベ ル 設 定 


ブロ 77 ム 4 


ポシェット 


・ ス を バズ ル に 使う と 、 そ の 部 分 が 動い だ 
・ と き に 空白 に な つて し まう こと 。 


第 ご に 、BG グ グラフィック の 配色 番号 


・ は キャ ラフ マタ と いつ し よ に は 和 動 し な い 
・ こと 。 だ と えば 、 青 い 山 (配色 番号 0 ) 
・ が 描い て ある こま を 、 と な り に 動か し た 


場合 、 そ こ に 赤い リン ゴ (配色 番号 の) 
が あつ だ ら 山 は 赤く な つて し まう の だ 。 
以上 の 点 を 注意 し て ね 。 4 


、、 7 本 リ ェ ッ ト ー < 特報 テク ボリ 手帳 > VO し ・5 の で す よ ー ( 北 池 作 ) 山田 秀 悦 ( 財 山 ) 疲 司 (北道) 島田 圭一 (大 孤 ) 米村 康男 ( 兵 
-( の ・ 生 僚 o 砂 5 ) 西高 ( 款 良 ) 小 夫 完 司 (岩手) 坂本 克則 (神奈 川 ) 上 村 陰 (二葉 ) 古屋 祐樹 (広島 ) 赤松 光 以上 10 名 で す 。 


ーーーーーー 一 - ーーーーーーーーーーーーーーー 一 ーーー 


19 CLEAR &H77EC:PLAY "T3Y1M9O 
3":SPRITEON :CGEN3 :CGSET 1 ,2:K 
EY1。 "PO.&77FD,255"+CHR$ も (13) 
29 KEY 2 "PO.&77FE,255"+CHR$ 
(13J)5KEY さき 。 PU.、877PE 。255 "+ し CH 
R$ も (13):NE=9:GOTO 349 

39 VIEW:DIMP( PR , PR ) 

49 PP=9:FORPY=9TOPR :FORPX=9T 
0PR:PP=PP+ 1 :P(PX,PY ) =PP : NEXT 
・NEXT 

S59 LOCATE14.21:PRINT "イマ 999 
カイ テス "LOCATE6 22:PRINT"[[[PR 
0JECT 1151]]" 

69 LOCATE12.23:PRINT "BY YOUN 
GER _ SOFT " 

7 X=RND( PR ) : Y=RND( PR ) : PO= &H 
7899:FORPY= の TOKY-1:FORPX=9TO 
KX- 1 

89 POKEPO, ASC(SCR$( XxKX+PX+T 
X。YXKY+PY ) ) : PO0=P0+ 1:LOCATEXx 
KX+PX+TX,YxKY+PY:PRINT" "::N 
EXT:NEXT 

99 ID=1:IN=RND(4)+1:IFIN=4TH 
ENTIN=8 

199 IFIN=3THENIN=4 

119 IEFSTRIG(9)=8THENID=9: GOT 
0130 

129 GOTO1 49 

139 IN=STICK(9):IEIN=9THEN1 3 
M 

149 XX=X:YY=Y 

159 IFIN=1THENIFX く <PR THENX=X 


169 IFIN=2THENIFX>9THENX=X- 1 
179 IFIN=4THENIFY く PR THENY=Y 
189 IFIN=8THENIFY>9THENY=Y- 1 


199 IF(XX=X)%※(YY=Y)THENPLAY" 
C7":PAUSE39 : GOTO0220 

195 PX=9:PY=9:PLAY"C1" 

299 LOCATEXXXKX+PX+TX 、YYxKY+ 
PY:PRINTSCR$ も (XXKX+PX+TX 、Y※KY 
+PY):PX=PX+1:IF PX=KX THENPY 
=PY+1:PX=9:TIF PY=KY THEN 205 


293 GOTO 209 

295 PY=YxKY 

219 LOCATEXXKX+TX,PY:PRINTA$ 
・PY=PY+1: IF PY く >YxKY+KY THEN 
219 


215 SWAPP(K,Y) PCXKK, YY) 

229 IFID=1THEN99 

239 NE=NE+1:LOCATE17.21:PRIN 
TRIGHT$(" "4STR$S(NE) , 3) 
249 PP=9:PX=9:PY=9 

245 PP=PP+1:TIF P(PX,PY)=PP T 
HEN 265 

259 IF NE=299 THEN 319 

269 GOTO139 

265 PX=PX+1:IFPX=PR+ 1THENPY= 
PY+1:PX=9:TIFPY=PR+ 1 THEN270 
267 GOTO 245 

279 PO=&H7899:FORPY=9TOKY-1・ 
FORPX=9TOKX- 1 :LOCATEXXKX+PX+ 
人 。YXKY+PY 

289 PRINTCHR も (PEEK( PO ) ) i : PO0= 
PO+1:NEXTINEXT :PLAY "G3RGGG7A 
SGAG3RGGG7A5GAB8" 

299 IFNE く PEEK(&H77FD+PR-3 ) TH 
ENPOKE&H77FD+PR- 3 , NE 

399 GOTO 329 

319 BEEP:LOCATE9.7:PRINT "GAM 
E OVER" 

320 IFSTRIG(9) く >1THEN329 

33 RUN 

349 SY=9:DEFSPRITE9 (9.9.9,9 
>9)=CHR も ( 207 ) 

359 CLS:LOCATE9.4:PRINT" [PRO 
JECT 15]1" IiLOCATE19,10 

369 PRINT "ショ "ELOCATE19,13:PR 
INL ナラ ュ ウ 9 ・LOCATE10.165PRINI "シッ 
ヨウ " 

379 FOR 1I=9 TO2:LOCATE14。Ix3 
+19:PRINT キュウ "5RIGHT も (STR も ( 
PEEK(&H77FD+ 1 ) ) , 3) : : NEXT 

389 BT=STRIG(9):IFBT=2THENSY 
=SY+T1EPAUSE29: IFSY=3THENSY=0 


399 IPFBT=1THEN419 

499 SPRITE9,88.193+SYX24:GOT 
0380 

419 SPRITE 9:ONSY+1GOTO0420, 4 
3 。 440 


429 A$=" "・PR= う 3:KX=7:K 
Y=5:TX=9:GOTO39 

439 Ab=" "・PR=4:KX=5:KY= 
4:TX=1:GOTO39 

449 A$=" "・PR=5:KXX=4:KY=3 
・TXX=2:GOTO39 


*50 行 の テ は デ 、360 行 の ショ ウ は ジョ ウ で す 。 


ざ マ ば 


2 


て 9 


ey 
る ay 
ws 


次 ケー と コバ ベー/7 


@1 対 1 の 2 人 用 スペ ー ス ウオ ォ ー・ ゲ ー ム BY 
ーー 」 
ーー 7 フフ マリ オプ ラ ザ ー 『 
ズ が 買え な い 
| = 
に き 腹いせ に 
FOR ファ ミリ ー コ ンピュータ /C】 [ 
へ * カセ ッ ト か 高く な っ た の で 、 邊 
ファ ミリ ー こ ン ッ フク マリ オブ ラ ザ ー ズ が 買え な か っ た 。 2 人 
ーー で 同時 に 遊べ る プロ グラ ム が ほし か っ た | | 
68 角 朋 計 能 の に …。 仕 方 が な い 。 こ うな っ た ら 自 
分 で …… と いう わけ で この ゲー ム で す 。 
5 | U 
wo ヾ 9 ーー ここ の し 月 I II IM IM HI IM IM BI ! IM IM IM IM IM 』 i 2 
の 2 PT 「 
だ いな 難し さ !! ラン ド み た いな の は 、 コ ント ロー ラ 操 と 勝っ た ほう の 名 前 を 表示 し て くれ る 。 
作 の こと な の だ 2 人 で 同時 に 遊べ る プロ グラ ム を 送 
2 2 人 で 戦 お う 。 コ ント ロー ラ の + ボ っ て も 5 っ た の は これ が は じ め て 。 マ 


PT タン の 左右 で 、 そ れ ぞ リオ ブラ ザー ズ の 感 席 に 近い も の を 、 
れ の 向き に 45′ ずつ 回 は っ きり いっ て 私 も 感じ た 。 キ ミ は 感 
転 す る 。 こ れ で 、 相 手 じ て く れる か な ? 
ニニ ニニ ーー 半 に 鼻先 を 向け 、A ボ タ 
と ーー デー と ーー ニー 2 ! ン で レー ザー 発射 。 
ささ ささ ささ ささ さこ き RNRRR プレ イヤ ー1 は 、 ス 
、 半 間 NRN の ne 
デー る ば は え スペ メー キラ ー 
を 動か す よ うに な っ て 
ね 。 
、 “ 先 に 、 相 手 を 4 回 倒 
4 左右 ひら 、 プ レイ ヤー 1 と 2、 見 あつ て お り ま す し だ た ほう が 勝ち 。 


WINNER IS… Sv 
上 ツ 
スタ マー ファ イト の BC- プ ラフ ィ ッ フ デ ー タ マ ょ フン 
の 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 
の | | の 
に ー ーー 1 本 Io = + オーーーー 一 十 キー ー L 二 十 ー オ ーー ー 十 十 + 時 + 士 1 ] 
1 頑 [IY( に | 有 ] 1 
ト + 1 ーー ー + † 1]ーーーーー 征 二 1 イーーー 一 十 人 ーー 二 † 二 + 十 キー ーー 
2 目 l | 2 
エ ーーーー 十 二 十 ー 52 ーーーーー 十 ーーー イ ーー 一 ーー 十 ー + 
3|A11|Am AT1 A0 A11|A91|A11IA01 A1| A1|A11|Ag1 F9| |L30|L70| |L39|L69|L69|L69IL69IL79| | 和 
ー イ ーーー 十 - 十 一 イー 十 † ーー イーー 十 ーー ーー キーーーー 征 T 十 十 
4| | | | F00 L40|L39|L69IL69|L79|L40 4 
= = + 1 ー キ 1 り + - - 十 + 上 ーー 十 - 十 
引 J39|J39|J39|J39|J39|Jse|J39|Jsg|Js9|Js|Js|」79 F99| IL30IL79| |L40IL49IL39IL7eIL49IL40 5 
十 上 十 オー 二 ー ト ーー キー ニーー ーー ーー キーーー ーー キーーーーー オ キ ーーー ーー 上 ーー ニー コト ーーー ニキ + ー キ ーーーー 
6 |KS0|K59|K50|K50|K50|KS0|K59|K50|K59|K50|K50 J20| | |FO9| |L59IMO9| |L49|L49|L59|IM9|L49|L49| | 6 
ーー ーー イオ ーーーー 十 サーーーー キ ーーー 十 - ーーー ト ーーーー ボ - 填 kg ーーーー キ サー EE ーー ニー ーーー キ ーーー † ゴ 
Z|J39|J36 |J39|J39| 39|J36|J39|J39|J39|J36|J99|J19 |F09| |L39|L70| |L49|L50|Le9|L69 M60|L49 アッ 。 
ト † イィ ーー 1 ーー イオ ーーー 一 オ - 1 人 ーー ゴー- 二 イー - 一 二 -+ オー 本 1 ] 
8 | | F99| |L59IM99| |L50|L69|L60 ml MO0 | ]a 
9 | |9 
り こっ 
LLS9 M00 


L50 |L69 Le9 IM 


5 CGSET 1,1:SPRITE ON 

19 PALETB 9.15.48.9.16:PALET 
B 1.15.48.9.22:PALETB 2,.15,4 
8.9.22:PALETB 3,.15.48.9.22:V 
IEW 

29 POSITION9,29.67:POSITTON1 
5229。155:11=3:12=/ 

39 PLAY"O1T1M9V1SYd 

49 LOCATE5,21:PRINT"PUSH STA 
RT 1 DILOCATE18.222PRKINTTPLAY 
BR.2 > 

59 IF STRIG(9) く >1 THEN 59 

SS LOCATE5,21:PRINT" 


69 PLAY"O1BS5AS5G6G6G6B602CS" 
79 S9=STICK(9):T9=STRIG() 
89 IFS9=1THENI1=I1+1EIFI1>81 
HENI1=1 

99 IFS9=2THENI1=11-1:IF11 く 11 
HENIl =6 

1990 Xl=XPOS(9):Yl1=YPOS(9):DE 
FMOVE(9)=SPRITE(9,11.2.19,9, 
9):POSITION9 XX1 .Y1:MOVEM 

119 Sl=STICK(1):T1=STRIG(1) 
129 IFS1=1THENI2=12+1:TIFI2>8 
THENI2=1 

139 IFS1=2THENTI2=I2-1: IF12 く 1 
THENI2=8 

149 X2=XPOS( 1 ) :Y2=YPOS( 1 ) : DE 
FMOVE(1)=SPRKITE(8.12.2.19。0, 
1):POSITTION1 X2JY2:MOVE1 

145 PAUSES 

159 IFT9=8ANDMOVE(2)=9THENDE 
FMOVE(2)=SPRITE(12。11.1.59,9 
5 うつ ):POSITION2JX1J。YIEPLAY”04C じ 
9 り ":MOVE2 

169 IFMOVE(2)=-1ANDABS( XPOS( 
1)-XPOS(2)) く 19ANDABS(YPOS(1) 
-YPOS(2)) く 19THEN209 


165 IF MOVE(2)=9 THEN ERA2 


が ジェット aa] テン ケー ト に つい て > 1 月 10 日 か ら 3 月 10 日 の 間 に 編集 室 に ハガキ が 届い だ 人 が 今回 抽選 の 資格 が あり ます 。 よって 1 ざめ 


画 変 数 リス ト < 命中 判断 

X1.Y1…… ス ター シッ プ 卒 標 ・ 170-190 スタ ー キ ラー レー ザー 発射 、 
X22.Y2…… ス ター キラ ー 卒 標 凍 中 判断 

I11…… ス ター シッ プ の 物 動 方 向 : 200-220 スタ ー キ ラー が や られ だ と き 
| の 2…… ス ター キラ ー の 物 動 方 向 1 の 娘 理 

B…: ス ター シッ プ の や られ だ 数 ・ 230 一 270 ゲー ム オ ー バ ー 

A…… ス ター キラ ー の や られ だ 数 


較 プ ログ ブラ 


: 300 一 330 スタ ー シ ッ プ が や られ だ と き 
… ス ター シッ プ キ ー 入 力 用  : 
… ス ター キラ ー キ ー 入 力 用 
ム ハ の 説明 


110-145 スタ ー キ ラー 移動 
150-165 スタ ー シ ッ プレ ー ザ ー 発 射 、 : 


5 一 10 画面 を か ぐ 

20-- 30 初期 設定 

4… ター らち スズ スタート 
70-100 スタ ー シ ツ ッ プ 移動 


179 IFT1=8ANDMOVE(3 ) =9THENDE 
FMOVE(3)=SPRITE(12.12,1.59,9 
ぅ > う ):POSITION3,X2 Y2:PLAY "04B 
9”":MOVE3 

189 IFMOVE(3)=-1ANDABS(XPOS( 
9)-XPOS(3)) く 19ANDABS(YPOS( 9 ) 
-YPOS(3) ) く 19THEN399 
165 IF MOVE(3)=9 THEN 
199 GOTO 79 

299 ERA1:DEFMOVE(1)=SPRITE( 1 
9。12.2.19.9。3):POSITION1 , XX2 。 
Y2:MOVE 1 


ERA3 


219 PALETB 1.15.16.9,.22:PALE 
ょ DD 2。1J5。165. り .15 
229 PLAY"O4B1B1B1":PAUSE199: 


A=A+1:IFA く 4THENPOSITTION9 , 20, 
6/7:POSITION1.229,157:T1=3:12 
=/:GOTO 69 

239 LOCATE9.9:PRKINTTWINNER 1 
つら PLAYER 1 17 

249 IF MOVE(0 ) = 9ANDMOVE(1 ) = り 
ANDMOVE(2)=9ANDMOVE(3)=9THEN 
260 

250 GOTO 239 

269 PLAY"T103M1 VSY204C703B7A 
SG8":PLAYTA7G7E5E8D7E7F5G804 
に 9D9C9" 

279 A=9:B=9:GOTO 19 

399 ERA9:DEFMOVE(9)=SPRITE( 1 
9。11.2.19.9.3):POSITTON9 , XX1 。 
Y1:MOVE9 

319 PALETB 1.15.16.9,15: 
TB 2.15.16,.9,22 

J329 PLAY"O4B1B1B1":PAUSE100: 
B=B+1:IFB く 4THENPOSITION0 , 20 。 
67:POSITION1 229.157:T1=3:T2 
=7/:GOTO 69 

339 LOCATE9 。 
1S PLAYER 2 


PALE 


21:PRKINT "WINNER 
"5 GOTO <49 


-(⑥・ ko 月 10H と いう 肪 に 決め な 〆 急 に 問 に 合わ な つた * ポ 5* シー ル 付 き の ア ン ケ ー ト を 出し た 人 、 届 配 し な いで ね 。 


a ME 


@ 川 -  … 


ご と 


准 メ ー エ テコ ベム ー/7 


床 セ フサ ー ガ 
数 字 を 変え る 

むか し 、 む か し 、 ノ ー キ ー 
〈 ん の 住ん で いる 町 に は 、 あ 
る 大 金持ち が いま し た 。 

大 金持ち は 、20 個 の ダイ ヤ 
を 倉 の な か が に し まっ て いる と 
いう も っ ぱら の うわ る で す 。 
し か し 、 そ の 倉 と いう の が と 
て か い 金 庫 に な っ て いる と の 
こよ が し 丘 し 、 やこ は 移 
持ち 、 頭 が よわ い 。 番 号 は すべ 
て 7 に あわ せれ ば よく 、 表 に 
どう どう と その ナン バー を は 
っ て ある の だ っ た 。 

る っ そく 〈 行 っ て み だ た ノー キ 
ー て くん は 、 ち と が く 〈 然 。 床 一 
画 に セン サー が し きつ め ら れ 、 
そこ を 通る と 番号 が 加算 され 
る 、 床 セン サー 式 ダ イヤ ル だ 
っ だ の だ 。 し か も 番号 が 7 
に な る と 、 そ を そこ に は 壁 が 現れ 、 
通れ な く な る の だ 。 う っ か り 
歩き まわ る 上 、7 と 7 つま} ぅ 
壁 と 壁 の あい だ に は さま れ 、 
身動き と れ な く な っ て し まう 


圧 変 数 リス ト 
AS.B$.CS.DS.E も .F お .GB…… 数 字 
の 1 ツー ラ 


、 ダ イヤ の まえ の 
き を 
ーー 文字 変数 、 数 値 変数 転換 用 
ジグ 区 Ye2aRere ルー プ 用 
K…… ギ ブ プア ッ プ の 回 数 
〆 員 …… | リプ レイ 入力 用 
画 プ ロブ ラム の 説明 
に の ひ の メイ ン ル ー チ デン 
10- 20 タイ トル 、 初 期 設定 
21-- 23 面 の 選択 


@ デ ジタル 車庫 入れ ハノイ の 塔 あわ せ バ ズル ! や 


ノー キーKkun 
『O 尺 。 PB 7# び 」 倫 設 RAM 


1 リー 


キミ が 動か す の は 現 。 [4| と 
I6I で 左右 に 動き 、 表 示さ れ て 
いる 数 字 あ すべ て 7 に し て し 
まお う 。 す べ で て 7 に な る と 人 金 
庫 が あい て 1 面 ク リア 。 

ノー キー〈 く ん が 数 字 に の っ 
て 左右 どちら か に 動い て は じ 

て 、 数 字 が 変わ る の だ 。 ま 
だ 、Y に な る と も う ぞ で こ は 通 
和 れれ が て な る 。 

も う 。、 ど うし よう も な (な 
ピン ら IG 区 一 で 自殺 きき の o 
[で 押す と 、 PB に 、 あ な 
だ は ダコ だ と バカ に きれ て し 


まう ぞ 。 3 回 、[GI を 押し た ら 
ゲー ム オ ーー が だ 。 
ん CC b ろ て 、 こ の ゲー ム は 


ょ よく パズル ゲー ム で ある よう 
に 、 は じ め る 面 の 選択 も で き 
ちや う 2。 ゲーム み オー バー 時 
IYI で リプ レイ 、 INI で お わり だ 
けど 、[K な ら 継 続 ア レイ な の 
だ 。20 面 を む を える と 、 デ モ が 
現れ る 。 ノ ー キ 
ー く ん と は 仮 の 
姿 、 実 体 は カブ 
キ お じ さ ん だ っ 
だ の だ ! 


28- 30 表示 ルー チン 
35 フリ ア 剃 断 
40 一 70 キー 入力 と 物 動 処理 


・ 避 1 名 面 の パタ ー ン デー マタ 
・ 己 2 クリ ア 処 理 

: F ド S ギ プ ア ッ プ と ゲー ム オ ー バ パー 
・ 2 20 面 フリ アジ の デモ 

・ 画 チェ ッ ン フ ポイ ント 


残り の ステ ッ プ は 、 ま だ 309 ス テツ プ 距 


: つて いる か ら 面 の 追 加 げ で きる ね 。〈P 昌 
・ -100 二 OR- 1 で は 36 面 が 最高 )。 0 の 21 
・ 行 、22 行 、 ピ つの 35 行 の 20 の 数 値 を 自分 の 
: 増やし た い 面 数 に 変え て か ら 、1 に 面 デ 
: 一 を 追加 し よう 。P1 の ほか の 面 デー 
: と 同じ 形式 に な る よう に 注意 。 ま た だ 、 


て" で ヤツ""" 
ん 8 くす 血 作 
で い 自 今 し 際 が る ア 
すっ 作 回 ま が ` は ド 
- て の の い 続 再 ず べ 

いな こ で 用 チ だ ン .: 
る か の し 結 エ フ レジ 
も て で て グ た 人生 ン た や 


ー へ ご び oc 人 A 痕 で 回 
は 9t て CS せき は て 圧 


KEN NN 9 8 時 WW WW 8 8 朋 計 時 朋 昌 W 明 旧  W 旧 見 、 


が 長州 力 た 


A 左 の ら お そる お そる 床 を ふみ し め 入 つ て い ぐ と - 
STOP 


ム う ん 、 や つ ぱ りこ の へ ん で 迷っ つて し まう な あ 


ム そ っ か 、 そつ か 、 こ うこ う の こ う 行 け ば いい わけ ね ! 


4 ムル ルル ン ル ン つ と 。 も うち よ ょ つと だ い ! 


4 バッ チリ 。 金庫 が あい て 、 ダ イヤ は わ だ し の も の だ !! 
ec 
そう だ ゆめ だ に お 


25 各 面 の バタ ー ン 設定 ・ 行 番号 も 必ず 10 ご と に つけ る こと 。 
(て だ けち や ゃ ん) 
を の 6 < ノー キーkun> ゆめ み は 1 面 し か や の り ま せん で し た 。 ご これ は 簡単 で す が 、 さ す が 20 面 に な る と 、 難 し いみ だ い 。 7 と アフ に は さ 


@ 舞 まれ ちゃ や うと だ め な の に 、 は つと 思 つ だ ら 、 は さま れ て 死ん じゃ う パ ター ン が 多い の で 、 気 を つけ て ね 。 


19 PRINT "キネ /-*ーk 
Un 
26 7 1H 生 1"1B4= 
し ーー 
人 は は 
ーーA 
21 FNPHT ! 放 肛 1326 
jiIF iK は 用 
N 21 
2 IF 226 THEN 21 
23 1』 に 】-1 
25 !=f+1IG05SUB 社 
29 FRINT "ROUND"iI 
39 PRINT CSR 5 お" 
[0 PLSR 出す 
3 IF 本 77TTff 
50SUB #25601 
0 2 
9 IF KEY**4 THEN 
9 
1 THF 23jF ID(H 
中) に 7 [HEN 58 
47 jF 人 時 @THEN 物 
和 4 IF 話 9 THEN 科 
6 生音 D(HH1):J 
=Y 有 EL(J$): 衝 【D( 
1HD+H$(J) 才 ID 
HH2) 
48 時 IEIF 5 庄 
9 


J9 IF KEYS'5"『HEN 
69 


31 jiF Hzf5IF 前 D(H 
1 に 7 『HEN 
56 

JZ 『F 遇 8 THERN 38 

4 F 時 9 THEN 58 

J6 J 生 朋 D(HH1」1):J 


=YVHL(J)E4=WID( 


1.HJ+H$(J) 導 ID( 


HH/) ] 

30 時 H1EIF H29j 
3 

59 jiF KEYT="G"jB0SU 
B 3i50T0 38 

理 TO 3 


5 8 が 50TO 8 

10 "12222222 
RETURN 

28 =* 61111116 ": 
RETURN 

39 =) 11166111 
RETURN 

4 =" 61166116 
、 RETURM 

58 *=* 09066990 ": 
RETURN 

69 =* 91234567 
ETURH 


R 

介 本 * 12344321 *: 
RETFURN 

99 "65432466 ": 
RETURN 


0 "12121212 ": 
RETURN 


109 "23232323 "|: 
RETURN | 

110 *=* 54321626 
RETURN 

128 =* 21234566 "|: 
RETURN 

136 =* 1234566 " 
RETURM 

149 =* 11223346 
RETURN 

159 *=* 32123456 "| 


RETURN 

160 "92466426 
RETURM 

179 =* 43211234 
RETURN 

180 =" 12541254 "| 
RETURN 

196 =* 43245234 "| 
RETURN 

209 "12341234 
RETURN 
P2 | 

5 FOR Z=9 10 159: 
NEXT 2 


1 1 。 FUR 


ei FU 8PRINI 
LSR 1985HD( ど 1 
jiFDR 上 0 1 
9sNEAI 5 


TU 18sPRINT LSK 
INEAE と: 
FR HPH3 
39 PRINF ESR 刀 
EAT ZIFBK 
WTU 159E 叶 
33 計 =20 『HEN 替 
科 PRINT EPRINT "N 
EAI ROOWN LITERE 
iRN 


USUB #t:PRINT 

PRINI You are 

THLU" 

8 PRINHT "RUUHDTiI 
KKT EF 35R 
EIURN 

Z0 PRINI "Bagme Uy 
er" 

39 INPUT *MEPLRYEK 
TMP」ZfEF /" 
?” [EN 鶴 

49 ZNPEPRINT 

” good By 0E 
END 

りす 上 F / す KK ニー-1 5 
PRIHT "KEIZOKU 
所 有 TYiBOTO 18 

59 RUTO 389 


KJ1 


P4 

1# FOUR /=168 TO0 WS 
IEP -tiPRENT ES 
R の す "isFUR X 
=# TH 209sNEXRT X 
NEAI Z 

yD "(Yery RoodIF 
iFOR だ 1 HH 115 
PRIHT EGR 2 『 く 
jsNEXI / 

39 FUR Z=1 『U iiP 
RINE [SR gg 朋 DK 
HH 1 1 
HP 

4M PRIHT :PRINT * 
00d LUCkI": 


と 77-gg@ 


三 <Z 


ー// 


、 相 リ ェ ッ ト de 1 アン ケー ト 浸 才 先 表 /> 選 は 、 全 部 の は が さ を 、 あ っ ちゃ ん 、 クー、/ パ ンプ 、 エイ キテ 、 だ けち ゃ ん 、 め あの 6 人 ケ ク 


-( の ・ 生 全 o 水 撤 に 配 つて 、 同 者 道府県 び が ベア に な つた ら 出 し て …… ゆ み の 手 持ち が 20 枚 に は な つ だ と ころ で スト ッ プ 。 名 付け て ^ 才 道府県 ゅ 


敵 と 戦い な が ら 、 
HOLE を 探せ 


〆 と 


4 基本 画面 。 左端 ひら 、 縦 座標 、 横 座標 、 
持ち 金 、 体 力 を 数 字 で 表し て いる 。 常 に 座 
標 で 自分 の 位置 を 確 ひめ よう 


4 前 (|2|)) を 見 る と 、LEVEL (平地 ) と 出 
だ 。 じ っ と し て いて も し か だ な い 。 行 つ て 
みよ うつ う 。 oe [Y 氏 一 


4^WITCH (魔女 ) と 遭遇 。 相 の 体力 は 
36。 を いし て 強 て な さそ うだ 。 弱 い 相 に や 
強い ボク 


4^ 左 ガ ら 、「 戦う 」「 話 し あう 。「 逃 げ る 」。 こ の 
3 つの 頭 文字 が コマ ンド だ 。 相 は 翌 い ん 
だ も ん 、 も ちろ ん FI 


4^ ム ビビ ビッ ツ 、 戦 闘 中 。 ザ ザン ザッツ ザッ ザン 
ザ ザ ッ ツ 、 な ん て 口ずさん で る ヒマ も な ぐす 
ぐに 結果 が 出 て くる 


ー ネ が が 会 器 ム 


選 - し レフ 


ー ン も ゃ パッ 翌 、 / 9? % 


( 早 い 、 話 し が お - し も 入っ こい ば ぃ 


% ボ シェ ッ ト 初 / PB ロー ルフ レイ ン ンク 


THE FIGHTER 


FOR PB-JOO/ 0」 培 RAM, 
EE 


キミ は 異 次 元 の 世界 に 入り こみ 、 自 
分 の 力 し か 頼る こと が で き な く な っ て 
し まっ た 。 い やあ 、 よ く あ る 2 こと 、 は ま 
《 ある こと 。 

目 分 の 世界 に 帰る た め に は 、 と どこ か 

に ある HOLE へ 入ら 6 な ! けれ ば な ら な い 。 

次 々 と 襲っ て < る 敵 を 倒し て 、 金 を 
0 まで ます だ ゆる こら 6。 2ONN 行け 
は 、 移 70 と ひび ひきかえ に HOLE の ある 場 
所 を 教 を えて くれ る の だ 。 

を いつ を 知れ ば 、 こ っ ちの も の 。 も 
う 、 泥 沼 の 戦い は も うす で 終わ り に 近 
うい に 7 た の だ 。 

遊び 方 は ロー ルプ ブレ イン キャ ベツ だ 
か ら 、 な か な か 複雑 。 

まず 、 ふ つう の 状態 で は 、[21416I8I 
で を の 方 向 を 見 る こと が で きる 。 その 
方 向 に 進み た いと き は 、 尼 キー。 [IN] な 
ら 移 動 し な いこ と に な る 。 


回 を 押し て か ら 、 [| な ら 、HOLE へ 入 


る (だ だ し HOLB て な い の に こう する 
ょ 体力 が マイ ナス 50)。[5I| の あと に 国 な 
ら 、CITY で 金 70 と 引き か ぇ に HOLE 
の 座標 を きく 。 [5 を 押し て [RI な ら 、 体 
息 。How ? と きい て くる の で 、 休み た 
い 日 数 を 入力 すれ ば 、 その 日 数 X 5 だ 
け 体力 が 増え 、 金 は 日 数 分 減る の だ 。 

[1 を 押し て [YI。 CITY を 見 つけ だ け 
と ど お金 が な りな いと き に 押 を そう 。 こ の 
場合 、 [INN は ナン セン ス 。 

戦闘 時 は FE! が ファ イト 、ITI が トー ク 
(話し あい )、 民 | で ラン ( 送 げ るー! 


し 


Sm 
当 
の a 
9 上 


ca 


叶 さ (( 下 呈 員 テー て 0 ーー 6 Aa 


5 


ee 


「 細 od 


ム 戦 闘 中 の デー タ 。 左 (MY) が 自分 の 体 
力 、 右 (HIS) が 相 ぼ の 体力 。 どう や ら 、 
圧倒 的 に 優勢 の よう だ 


4 ム CITY を 見 つけ だ 。 金 は た ん まり ある し 、 
も は や ご こ の 勝負 は 私 の も の だ な 。 も ちろ ん 
Y キ ー ! 


45 を 押し て 、 メ ニュ ユー を 出す 。 と に ガ が ぐ 
HOLE の あり か を 聞き 出す の だ 。 ど うだ 、 
教え ろ ! HH キ ー 


4 ほう ほ 。 HOLE は (3③, ぢ ) と な 。 う ラー 
ん 、 ご この 近所 じゃ な い ガ 。 や つば ぱり 、 そ う 
だ こと 思 つ だ ん だ 


4A あ が り 。 を が あがり (GOOD) の 表示 。 
次 の 数 字 か ら 、 残 り の 攻撃 力 、 財 力 と 体力 
の 総合 評価 。 右 端 が 全体 の 評価 。 ち えつ 


) うき るー 
ば づ と ! 


モビ ゼム み ムロ -/ し や そ ャ パウ みこ と を 、 
あふ っ もら ゃ し な で こう 26 人 1 けた ひく) 


ンー で oy 以 ー 


ダダ ポッ リ ェ - ッ リリー ほ ば ば ぬき” な の だ 。 だ か ら 当 選者 の 都 道 府 県 は 全部 違う の だ 。 ち な み に 考 え だ の は ゆみ で す 。 (よく こん な ご と 思い つぐ よ ) 
KO な 人 Ko4 さあ ゆみ の 手 に 残る 20 枚 は !? 発表 する で つり!! キミ の 名 前 は ある かな 


の 


一 変数 リス ト 


吊 et 地図 
| 2 7 ルー プ 、 知 数 
>) 1 乱数 


N, 〇 …… 地 図 作成 用 


P1 


1 PRINT 『FHE FI 本 
TERT 1 7 計 度 
1=7『H 作 
/ Jj=INT KRHRHN 罰 3) 
iTIEF 23 
63 F 14 
Hi 時 
#=#+R を NEXT 
i=INT (Rf) 
+ パ IF 32 邊 Fi 
s2Z9 [HEN 4 
ID(1, ま -1)+『6 
"+ 有 ID(+1 38-[) 
iN に 1 
L=INT (RHN2)+ 
に INT (RHN 打 5 
†15TF 上 * 間 2- 上 = 
NTHEN 56 
NL* あ 2ー 用 ID 
(は 17+ "TWD 
(NHT1,38B-4)! 肝 72: 


Ch い .J FL C ン 1 


| 


に 


り =16:P=39:0=99: 
な 9sG0TO 


PRINT LSR お H/2 
PH リグ 4 Rb 
PENETiITF 
dzg [HEN 3 
< GT THEN 1 
SF 6960895IF Hz 
5 し =H+2EGOTO 9 
4 jiF 864P5IF Bs 
3D=B-2 が UTU 3 
JiF 767iIF Bz 
11jD=B+ZiB0T0 3 
biF 6225 際 
お し =-RUFU 3 


たつ 


pe 


「 F 6 時 =*G 5BOT0 


NM 
8 IF 64**1* THEN 
1 


…- 地 図 読み 出し 用 
57:yisee 画面 表示 用 
で 4 敵 の 財力 
T…… 瑞 の 攻撃 力 
R ee 敵 の 体力 


UNI 逃走 、 話 し 合い 成功 確率 
・W…| 敵 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 
・…… 自 分 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 
・ 較 プロ グラ ハム の 説明 

: の 初期 設定 

1- 3 タイ トル 、 地 図 作成 
4 5 COITY 決 定 

6 一 7 HOLE 決 定 


3 E=C 紋 720 生 iiF 
Es33j0=8:IF Es3 
5:0=16F E ュ 39: 
0=175IF E ュ 4450= 
19 

16 IF E=52}0=23 

11 時 ID(0,1): 時 Y 
HL(B$):H$=*LEVE 
上 昌 


17 jF 3jH*FE 
SiIF RS 人 
UPLRD"iIF NE6: 
H6=YEITY * 

13 PRIHT CSR 5 際 : 
” (Y/N) PE ロ 4=KE 
TiIF 5"" THEN 

13 

14 jiF BY 呈 肝 EiB 
=DiX=a+1kGOUTU 
の 

19 IF 時 "NTiE=HiD 
=RiPRINT iRUTO 
f 

ib RUTU 15 

SH PREINT LSR TIn 

Hear Rest'ii ロ $ 
EKEYIHF 5 
HEN 3B 

1 ま F ロー" 1 は は - コ 
iTF PRIHT 
:P=P+TINT KBTG6 
j/GjiBUTU 3『 

22 EiF RTIPRINI 

EHPHT "Hog"、1 
iiF PaTiP=P-IB 
= は +!* 

SE 時 に"H75LF 時 
5jiF P ュ fB5P=P-f 
iPREINT :PRINT 
ロー。 : 肝 : ロ USUB 
7) 

3 F y99jD-99 

39 iT BB THEN 対 


・ 30-33 


初期 設定 


SsP4 2 イン ルー チン 
1 8 通常 時 表示 と キー 入力 判断 

: 912 地形 着 定 

・ 1316 地形 表示 と キー 入力 判断 

メニ ュー 表示 と キー 入力 判断 

・ 34-36 体力 処理 、 画 面 フ リア 

・ 37-38 成功 

・ ロ 2 戦闘 ルー チン 


CIT 判断 
遭遇 判断 


3- 8 遭遇 者 決定 


遭遇 者 表示 


35 PRIHT :50T0 1 

31 PRIHT "500D75W: 
PiiIF 583PRIN 
T iNT (%/5):G0T 
0 電 

38 PRIHT * xmi50T0 
志 


1 計 ME5 『HEN 

ェ i ョ -RN ポ 18 

IfHEN 

に =1+NTINT (RR 

*G jiH6="PEIEEST" 

= 11 R=99 

HiEN 

計 Ez9iH$="SUHLD 

IER' 15=75 =36: 

R=8Ws| に 3 

3 FE H に FIEN 
D 5=3Ws =31R= 
90il-2 

5 IF Ez5iHt に "MITC 
Hi5=/i =26:K= 
HI 

f 上 zi 持 =*SMK 
上 9= 昔 11:R=S 
HI ご 

9 IF Ez3j ="F 限 上 
ER"I6=7s =16iR= 
59:| に 4 

9 =INT KRRN 挫 和 )+ 
19iR=INT ((RTRH 
NR)/2):PRINT 
iPRINT HiRiBH 
5UB 料 


に 


だ ・ コ 


10 PEINT LSR 遇 Fi 


9 ai RUn iD 
EKETE IF ロ 6 に 7 馬 
HEN 18 


11 1F 時 = ニ TiIF Es 


邊 FUDRHRN18 
iHEN 23 


・ 22-23 


は と 


1 そ 


13 


で の 
に C 


P4 
363 


・ 10 一 12 戦闘 表示 と キー 入力 

・ 。 13 一 16 デー タ 修 正 

: 1519 戦闘 

: 20 一 21 勝負 判定 、 デ ー タ 修正 
持ち 金 修正 、 メ イン 復帰 
選 き が ダー ムー リー 

: P4 タイ ムル ー ブ 

: 画 チ エッ フク ポイ ント 

: ロー ルプ レイ ング ゲー ム だ が 、PB-10 
・ 0 で ご ご こま て で 出来 ねば な か な か で ある 。 地 
: 形 表 示 で 、PB の キャ ラク ター の 多 さ を 
: 生か し て 、 下 の リス に ト の よう に し て みて 
: は どう か ガ な 。 


12 F gcVREF 


RRHN 失 16 「HEN 3 


3 TiIF TRIIER 
14 = 


VIEF す )65/=U 
=M-INT (RHH 替 提 
7 SFT [HE 
N ji8 
RER-RND(RHH 電 /, 
-ijiFUR 1=W TU 
4J=11-} 

PRINT LSR 15 か 
HI 本 HE も HH、 う 、 
T iiFOR EEW fB 
SiNEAT 

PRINT :PRINT 則 
TIHTSTBRiI 
n0SUB #4 

IF MEH「 有 FN 3 
1F RE P ニ P+Gi ぜ = 
YRND(E/3-1)iB 
HT0 22 

UTU 18 

「 iFP299jP=99 


) PRINT :50TO 


1 PRINT EPRINT "8 


WERIP iPiGOT0 
幸 


FHK = TU 90N 
EAI IiRETURN 


(だ けち ゃ ん) 


@ チ エッ フ ボ イン ト 用 リス ト 


P1 


11 =1D(0:1):NY 
HL(G6 う 5 _ 


12 IF HR3: 
1":IF 5 本 
AAA4AAIsTF NF65 


時 "ng" 


示 * ゾ ェ ッ リ トー <MY パ コカ セッ ト テ ー プ ブ > (長崎) 竹内 崇 郎 (富山) 奥村 昭博 (栃木 ) 安 沢 干 秋 ( 鳥 取 ) 岡本 寮 臣 (石川 ) 八田 正明 (岡山 ) 上 田 岳 
@* は 篤 o ネ ネ 反 注 (高知 ) 池 浩司 (香川 ) 真鍋 恭 二 (愛知 ) 花井 文彦 (茨城 ) 諸星 飯 行 (宮城 ) 高島 宏光 (三重 ) 三宅 利 英 (佐賀 ) 木下 修司 (滋賀 ) 


=11 人 け 


ざ ク グ 


< 


と 77- ロ @ 作 川 


ー/ ミ 


枯 


短く つて 速い 
スグ ロール 


作者 いわ く 、「 た だ の 単なる 
の チー レ ー ズ スズ も どき の スク ロー 
ル ゲ ー ム で す 」。 

っ と も 、 で も 増設 R A 

M 不 要 と いう の は うれ し いし 、 

デモ や 爆発 シー ン も な か な か 。 

ビード も ま 
あま あ 。 

RUN す る 
と ダイ トル 、 
ハイ スコ ア 、 ガレ し レ そ 一 グ 
2w4 多 コ チラ 
ー が 表示 され 、 
画面 左端 に 点 
が 点滅 し は じ 
め る 。 これが 
キミ の 宇宙 船 

*。 操作 キー8 と [2 

宇宙 船 は 上 下 に 3 段 
階 う ご く こ と が で きる 
の で 、 上 な ら [8| 下 な 
ら [2 | を 押せ ば いい 。 し 
ば らく する と 、 限 石 が 
現れ る の で 、 こ れ に ぶ 
つか ら な いよ うに よ け 
て いこ う 。 飛 ん だ 距離 
が スコ ラ ア に な る 。 

字 宙 船 は 全部 で 3 隻 。 
DEC、RAD、GRA と 
表示 が 移る に し た が っ 
て 残り の 数 が 減っ て い 
く こ と を 示し て いる 。 

ツジ ログ ラム が 短い だ めか 、 
スピ ー ド 感 が あっ て な か な か 
楽し い 。 絶 対 よ けら れ な いと 
いう 場面 で も キー さば き 次 第 


4 だ ん だ ん 陸 石 の 数 が 増え て きだ た なー。 


の の ポリ ェ . ッ リ ー 


み ] 


STAR SHIP 


FOR PB-j7OO0/ 】 70 PB ファ ミリ ー 


指 と 目 の ト レー ニン グル ノ ク 


ペア 


"この 位置 に ある の が キミ の スタ ー シ ッ プ / 


ム お お つ 、 は や い は や い / 


ムズ ゴー ン 。 や られ て し まつ た だ 。 破片 こなつ た 、 カ ツ 
コ が 宇宙 の 彼 亡 へ 飛ん で いく クノ ク 


で くぐり ぬけ られ る の で 、 や 
っ て いる うち に だ ん だ ん 夢中 
が の で し まい そう な 、 シン 
の や 7 で 。 


お ん むん むず 


PEINT IPRINT * 
STHR SHP*TTihi 
sUB 井 

PEINT * H-SLDR 
EiHiiBUSUB 報 : 
PRINT ) By 時 
BUSUB 晶 
に 


ed い トー レー 


1 =1: INDE 


Fe 
放つ 

WIDC 3.D-W 
THEN 1 

ETMT (RHN4: 

IF RHN ま D.24C/15 


古 変 数 リス ト 


H…… ハ イス コア 
〇 *…… ハ イス コア ラー の 名 前 
M$、N$、 〇 $、M$〈 )…… 宇 宙 船 ・ 


陣 石 の キャ ラク 
ロロ $ の の の の の スペ ー ス 
CO…… 5 の 


G…… 宇 宙 船 の や られ だ 数 
Y…… 宇 宙 船 の Y 座 標 


キー 入力 
2 限 石 の 出現 判定 と Y 座 標 
還 プロ グラム の 説明 


P の 10~- 20 タイ トル デモ 
30-- 40 初期 設定 
50 画面 表示 
60- 60 キー 入力 、 判 定 
90 陣 石 衝突 判断 
100 陣 石 出現 
140 限 石 移動 、 得 点 加 算 
120-130 比 発 処理 
140-*160 ミス 
17090 グー ム オ ーー バー 
200rC220 リリ プレ て 
に BB 、 ループ 
一 チェ ン フ ボ ポイ ント 
〇 OR 一 1 を 使わ むず に で きる ゲー ム ム だ ね 。 
限 石 は 、100 行 の 』F RAN#>. 2 十 
CZ15 の の の . 2 を 大 きぐ し だ り の 1 5 
の の を 小さ ぐす る と 難し べく な る よ 。 
(だ けち や ゃ ん ) 
国 参 考 に 
合 ラ イプ ラリ ー2 『 ジ ャ ンプ の 刑 罪 」 
0 フ ン ラ イミ ング) 


3 PRINT ESR EE 
人間 HH 
0 5498 拭 


Gt1E IF gz iH 
に 計 者 


WODE ti50T0 4 
PRINT ! BRWE WM 
ER'itB0SUB 約 
PRINT "SCORE'i 
IF HRCiHEEPRIN 
1 * HI-SCDREI'' 
50SUB 8:1HPMT 
" 明 放 93 
PRINT CSR 時"RE 
PLHY(W2HHF4EK 
EYiIF FV THE 
N 309 
IF FcVVY THEN 
18 
PRINT END 


<MY バ パコ カセット テー ブ > 青木 直道 (岐阜 ) 稲見 剛 ( 群 馬 ) 高瀬 吉弘 (東京 ) 浅井 催 一 (青森 ) 関川 灯 ( 大 分 ) 藤沢 功 ( 北 油 道 ) 
-⑨- も 仕 公 o 礎 三 浦 伸介 一 一 以上 20 名 の 廊 に 送り ます 。 


7 ね 724 


ポシェ ッ 
LTLLLLLLLTTIIT エ LT) 


 」 


@ 心理 的 な jia ー エ スク オー エス / ノ 


2 


T-GAME 


FOR PC-7250/』257/】7255 


相手 を 読む 透視 力 

⑨) ガ 勝 負 の カギ 

「 つ な ひき 」 と いう より 「 か け ひ き 」 
と いっ だ ほう が いい くら い 。 こ の ゲー 
ム は 、2 人 で 対決 し あう も の だ けど 、 
決し て 力 技 で は な い 。 む し ろ 、 超 能力 
の 戦い と いっ て いい だ ろう 。 

両側 に いる の が 2 人 の プレ ー ヤ ー。 
ステ ー ジ の 真中 の し る し と し て 旗 が 立 
っ て いる 。 

ニョ ロニ ョ ロ っ て の が 、 つ な だ 。 そ 
つ な の 中 ほど に ある の が 、 つ な の 中 
央 を 示し て いる 。 こ の 直線 を 左右 で 引 
き あ う の だ けれ ど 、 カ 技 で る * け れ ば い 
っ た いな ^ に か ee し 

この ゲー ム は 、INKEY $ の 特性 を 
利用 し た も の 。 つ まり 、 何 か キー が 1 
つ だ け 押 され て いれ 
ば 読み こみ 、2 つ 以 画 変 数 リス ト 


8 ナ 、 Z (の)…… 細 の も と 
上 だ と 受け つけ な い ン $C )… 細 の キャ ラフ マ 


210-220 バ ミ ギ * 表 示 
を 押す ふり を し た り 、 5235.240 レタ リン 表示 


と いう こと ろ 。 もち 『…… ル ー プ 、 細 の 位置 5 VHV ELENR 1 IM 2$72 17giNEX 
妥 eca 9 アム ループ 1 1 ビ け 5 PHIK 
ろ ん 何 も キ ー 入 力 が Y$…… キ ー 入 力 用 4 
> 受け つ 田 プ ロ プ ラム の 説明 TE 
ゞ けれ は 、 受 けつ け 10-50・70 初期 設定 199: PUKE 
よう が な い 。 60 。 。 タイ トル ブッ 
9 6 80-170 メイ ン ル ー ブ 2 
で で 、 2 大 人 の アツ 90 綱 表 示 人 
レ に 100 一 130 人 ・ 旗 表示 59 
人 は 相手 先 140-160 キー 入力 処理 PUKE_ 
られ な いよ うに キー 180~-200 * ヒ キワ ケン" 表示 2 を 2 
HE や に 


で 」 
ーー 


に 

に っ 
LCN 
ト ! 


有 ] 


押 し CC が か CM 2 こ 見 250 * プ カチ “表示 党 BUHTD 
260 再 ゲー ム 入 力 待ち 8 PH 28 
せ か ける こと に な る 。 。 画 チェ ッ フ ポイ ント ョ や すか すま > 
20 行 の バー? の 入力 の 仕方 は 、 リ ザー 0 Sp ュ に 
ゝ 1 好 し 語 : ょ に * 
ンプ 粒 を 合っ て 、A の キー ビ て きとう 1191PUKE &Fdg5,&49y8&3Fz& 1・ 放 2y 
っ て いれ ば つ な は 左 コマ ンド を リザ ー ブ プレ し て 、 フ キー に 1250 9024 を 44 pHE ェ ィ 
0 な ら POKE 8&C の 91, 84D。1251 POKE aa 49。&3F。& 2 いな の ロビ 
へ 、 何 も 入っ て な け ょ ぉ spokE &sBao1, &4D。1255 SA 。 9 を う 0 6 
> な ら POKE 8A の の 1, 84D を リ 4 +- ら ど ) 
へ いい 7 0 SS 
れ ば 右 や ん: ザー プ ブ す る 。PR 〇 を モー ド に し て 、 ほ う E* 9R: 
どう な る ん だ っ て ? H ロ IFTIIZ] 選 NTER に これ で 、SHrF MM ョ ゲス 
TIAI で パー” は 出 て こる よ 。( て だ けち や ゃ ん) 2 2 
ま 、 よ く 考 えて みて 人 = 15i 1 0 LET 1=i+1: 26Mi FUR 
さい 5 。 時 間切 れ ASCI IiI'82 年 8 月 号 『 玉 押出 ゲー 8 ジウ BHTH 21 只 と 
ム ュ EMI EF Y ま で ト Y" 1 


引 分 け も ある よ 。 思 
*49 行 の 最後 は 、21- | ) で す 。 


、 水 り ェ ッ ト グン ミー デー ー タ レコ ー ダ > ざ あ 、 い よい よ デ ー タ レコ ー ダ で す 。 前 回 は 消し ゴム で し た が 、 今 回 は こま に し まし た 。 こま が の 7 
@⑨: 信人 o ネ ネ 反 止ま つっ だ は が き の 差 し 出し 人 は !? 大 阪 府 堺 市 の 富田 昌義 こん 。 / パフ コン 歴 2 年 ほど の X 1 ーー サー お めで と さん ! 


\7927-Oge 


ひえ ー つ / グ ボケ コン も 進化 し た を も の じ 
ミサ イル ディ フェ ンド 


MISSILE DEFEND 


FOR PC-】350 


Ne で で ここ 
で や る ご ど ば や / 
が ーー ム セン ター で ポー ル や を ヨ ラ ゼロ 
動か し て 、 地 上 都市 を 守っ て 戦っ た こ 
と は な いか な 。 これ は 、 あ の ゲー ム の 
楽し さき を PC-_350 で 実現 し た も の だ 。 
キミ は 、 地 上 に ある 3 吾 の ミサ イル ミサ イル ベー ス 
ベー ス の 射撃 人 。RUN さ せる と 使用 
キー の 説明 が 出 て くる 。 次 に ハイ スコ 
と 省 朋 る 表示 し て 、 ゲー の が は じ ま 
る 。 上 ARM (ミサ イル ) 発射 
三角 形 の 3 つの ベース は 、A RM 発 A ) 
射 装 置 な の だ 。 今 、 第 3 次 世界 大 戦 の 
真 最 中 で 、 と きど き 空 か ら ICBM (大 す 本 2 1 
陸 間 弾道 弾 ) が 降っ て くる 。 ー 左 の ミサ イル 中 央 の ミサ イル 右 の ミサ イル 
こい つ を 、A RM で 撃ち お と す の だ ベー ス か ら ベー ス か ら べ ら 
が 、 こ いつ が また 、 煙 幕 料 謀 で 、 そ の 
ケム リ の な か に まき こん だ も の すべ て 
を 破壊 し て し まう 秘 富 の アッ コ ち ゃ ん 


兵器 な の だ 。 
画面 の 中 央 に ある 膨 準 を 、 較 RIAID| 。 
(上 下 左右 ) の キー で 操作 し な が ら 、 4ICBM ザ チロ チロ ッ と 上 空 か ら 降 つて きだ 。 上 準 を 急い で 動 サ せ 適当 な 場所 を ね ら 


な ら 左 。 えば 、 煙 幕 び やつ つけ て くれ る ぞ ク 


ー[3| の キー で A R M 発 射 。 


OO 


4 ム 員 の キー を だ だ いて 、 い ちば ん 左 の ミサ イル ・ ベ ー ス か ら A RM 発射 。 お つっ / は ずれ だ 
ガガガ っ て いや 、 だ いじ よう ぶ 


を 買い まし た 。 
度 は ファ ミリ ー ペ 
ー シ ッ ク を 買っ て 
また メモ リ に 挑戦 する ぞ 。 今 の と ころ 、 
PC-1350 で ミン キー モモ の パニ ッ ク ボ ー 
ル を 移植 し て いる と ころ で す 。 


診 季 川 洗 居 


ム モ ワ モ ワッ と 煙幕 が 出 て きた 。 ご この 煙幕 が すご こく 強力 な の だ 。 こ の 雲 の な か に 入る も の 
は な ん で も 破壊 し て し まう の だ か ら 。 ど ちら か と いう と ミサ イル の 散弾 銃 と で も 思 つ て ほ 


ト 。 当 8  M 上 MM WM BB  M IM MI IM 2 レ い 。 


Mnet ero 
LN IN IN I MI IN IM IM IM IM IM IM I IM Ii Il IM IM Ii Ii ii 』 2 


遇 


ウル / 、 ボリ ェ ッ リト < ログ ラム オシ ェ ッ ト 会 員 ナン バー 発表 > No 1 の ロ プ ラム オシ エッ ト で お 知ら せ し た と お り 、 会 員 証 を 発行 する こと に な り ま 
@* は o 相 し だ か 、 も う 少 し 時 間 が か か つて し まう の で す 。 会 員 名 を 発表 レ し ます の で 貝 配 し な いで 待つ て て ね 。 名 前 の 前 (な まり な が 只 


の ベー ス か ら 、 図 な ら 中 央 の ベー ス か 
ら 、[3] な ら 右 の ベー ス か ら 出 て き て 、 
嶋 陰 の と ころ で 灯 幕 を は る 。 

これ で 相手 の ミサ イル を 撃ち お と す 
た びに 10 点 、 た ま に 出 て くる UEFEO は 
や っ ぱり 敵 で 、 こ いつ も 50 一 90 の ミス 
グリ アナス ホオ イン トド に な か る 。 

だ た だ し 、 各 ベ ー ス に は 弾 数 に 限り が 
あり 、 撃 ち き っ て し まう と 、 も う 何 も 
出 な く な る 。 煙 暮 の 広がり を 利用 し て 、 
効率 的 に 敵 の 爆弾 を 撃ち お と そう 。 

で うそ で う 、UEFO を の が す と と こ か 
の 都市 が つぶ れる ぞ 。 

敵 の ICBM を その 面 で の 規定 数 (1 面 
は 15 発 ) 撃墜 する と 、1 面 クリ ア 。 

1500 点 を 超え る と 、 以 後 1000 点 ご と 
に ボー ナス 都市 が 1 個 追 加 さ れる 。 

都市 を 全部 破壊 され ん る と ゲー ム オ ー 
パー。 好 に 、11 面 目 を クリ ア す る と 、 
PC-350 が ギブ アッ プ す る ぞ 。 

それ か ら 陵 準 は 真世 に あて れ ば 、 そ 
れ だ け で ICBM を 破壊 で きる よ 。 


人 A わ つ グ 


り FO だ 。 


AUFO 墜 / 爆 雲 に まさ こま れ だ UF 〇 は だ ま ら ず ミ ステ リー ポイ ント な ん か を 表示 
し や が っ つた ぜ ツ うー ん 、 な か な か 芸 の 細か いや つ だ 。 志 川 こん は 、 不幸 じ も あれ だ つた 
けど 、 こ うい うと ころ は や っ つ ぱ り 織 細 だ ね 。 


古 変 数 リス ト SA…… ICBM 発生 位置 。 105 
AS )…… 都 市 の ブラ フィ ッ フ バタ ー・ 日 …… ICBM 目標 位置 ・ 107ー109 
ン ・C、D……ICBM 用 配列 読み 出し 用 ・ 
AC )……1ICBM の し I NE 用 ・ 三 …:ICBM の X 二 座標 ・ 110 
BS )…… 数 字 の プラ フィ ッ フ バ パター: K$…… キ ー 入 力 用 ・ 111 
8 ・F、G-…… 上 準 座標 増分 ・120 一 121 
BC )…… 三 サイ ル 下 り 数 ・ 日 ……ARM 発 射 フ ラブ ・150 一 151 
CC )…… 残 り ベ ー ス 、 都 市 の 様子 ・ 〇 、P…… 爆 雲 の 座標 ・152 一 153 
X、Y……: 準 の 座標 ・R……ARM 発 射 に 利用 ・160 一 164 
V…… 1 面 に 由 て こる ICBM の 数 。 ・ 玉 プ ロブ ラム の 説明 
り …… 打 だ れ だ 1 つ BM の 数 ・ 1- 6 初期 設定 ・165 一 166 
Zs 耐 数 ・ 7ー- 9 デモ ルー チン 8 
S…… ス コア ・ 10-- 12 初期 画面 表示 ・167 
に ae に に ・ 20 I CBM 用 ライ ン 数 値 設 定 ・168 一 169 
M……ARM 滞 空 時 間 ・ 21 一 113 メイ ン ル ー チ ン ・200 一 202 
W…… ハ イス コア ・。 21 ICBM 座標 設 定 ・210 一 211 
〇 …… ボ ポー ナス 都市 用 ・ 100 ICBM ルー ブス ター ト < 250 一 253 
Ts …… ハ イス コア 保持 者 ・ 101 一 103 キー 入力 、 鷺 準 表示 ・260 
r、J…… ル ー プ ・ 104 キー 入力 て ARM 用 ) ・270 一 271 


FE 上 1 コ ョ 
… ま 千 ET 


この 敵 は お いし い / 
FO を 追撃 する の は ま に あ う か 


レ か し 、 失 敗 み る こ お そ ろ し い 。 果たし て い U 


4 ズ ズ ズー ツ 。 う ん 、 な ん と か ま に あ い そう 。 や つば の り 、 散 弾 銃 つて な に か を ね ら う の 
に は 便利 な 方 法 な ん だ ね え 。 


煙 雲 判断 ・273 リプ レイ 

ICBM ルー プ エ ン ド 、 都 * 画 チェ ッ フ ポイ ント 

市 爆発 ・ キー 入力 で 、 貴 共 を テン キー で 、 発 身 
り FO 出 現 判断 ・ を アル ファ ベッ トキ ー で で きる よう に レ 
面 終了 判断 ・ よ う 。 
ポー ナス 都市 サブ ・ リス ト フ 7 行 目 4 段 目 以 後 で W…8、A 
り F 〇 サブ ・+D 1 2 3…4+6 Z C B と し 
り F 〇 爆発 ・ て 、8 行 目 の 1 段 目 Xー2 と する 。102 行 
面 終了 時 の ボー ナス 、 ゲ ー ム ・ ヾ D* ー\6? 、 び A*ー 47、 さ XX つ 
オー バー 判断 ・ 2 ヶ 、\W7 一 8? と する 。104 行 IF 
面 プ リア 設定 、 ギ プア ッ ツブ プ 判 ・ASC  (K$) >48 AND AS 
断 ・C  (K$) こ 52ーIF K$= ト フン < 
スコ ア 表 示 ・OR K$=\C* OR K$=*\B* 
ボー ナス 都市 判断 ・ と する 。210 行 R= ニ ( ASC (KS$) 


1 CBM ラ イン フリ アサ プ  ・ー49) 一 R= ニ (に お ニテ バク? ) 二 (K 
ARM ラ イン サブ ・$ ニ \ 〇 C?) * の 十 (K お = \B?)* 3 一 
ARM 爆 雲 表示 サブ 。1 と し よう 。 照準 は ク 、4、6、8 で 、 
ギブアップ ・ 発 射 は 有 ア 、C、 昌 で で きる よ 。 

ゲー ム オ ー バ ー ・(〈 て だけ ちゃん) 


とこ ふら 早 ご 言 お う ) の 番号 は 、 会 員 ナ ン バ パー で す 。 な か に は 、 テ フ ポ リフ ラブ 会 員 の 人 も いる か も ね 。 さ あ 、 栄光 の 会 員 ナン バ の 3 
⑥' を 人 o 示 反 - 1 は 療 の 手 に …。 


9/- つ gd@ | 川 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


19iMRIT 9I LLS ! 
LURSHRE 39』 PRINT "ST 
HE "3 ZIR ニ HE FUR エニ 
TU 8I GELURSHR (1 了 了 Es 
52)』 1F し じ (T)=1 
PRINT 日 ま () 

11iNEXT 1』 LTNE (2 了 )ー 
(149531)5BF 

12iFHR !=B. TH Z5 
CURSUR (bd 5 有 Tai 
PRINT "BHCLHEHFFHEM 
LM8 り "Ii GLURSUR (58*I 
*35)』 DPRINT B ま (1)5 
B(T)=1i NEXT 1 

2giFUR i=9 TH SI FEHR JJ= 
TU BIRKT5J) ニ CCY ポ はげ 
+ キ う 3 リー( エ 二 1 う ポ う コノ マフ ョ 
NEwT Ji _ NEWT Ti 
LINE (3*)-(1gy 19) 


1 Ms FOR ! = 
: PSET げ (E171 E=E 
* 昌 ) ボ 上 5 
+ 1 )=1 50SUB 20: 
』 NEXT 115S=5S+15i 
0TH 119 
1913K$= TNKET ま !1 エ F K ま =" 
y nHfO0 399 
121F=((K$="H" う (て 13 コ ゅ ー 
(CK$="HY)(X う > 了 )) ポ ロニ 
CC て K$=YWV OCTY く 21)-(K* 
=" 軸 " う *(Y>4)) ネ 3 
13ihCLLRSUR (5Y)s 
bPRINT "BBH 3 ニ X+ 
FiY=Y+TGI GLURSHR (Rs: 
YO)i GPRINT "49E4"i 
1F H=1 5HTH 195 
1 1F HSL (K ま )>48 RNH 
HSL (K$) う <52 LET H=1: 
M=15i0U=XiP=Yi GUSHUE 
21M 
15iTF H=1 GHSUB 25M 
1TINEXT 8 5USUB 299IJ= 
INT (HH/3)』 iF B=1 
HR B=S HR B=9 
5CURSUR (Jk685 39)s 
PRTNT 3$()iB(J)=M 


198:C(D)=9: MRIT 19: 
GCURSOR (D*17527)5 
GbPRINT "89494989": 
5CURSOR 〈(D*17527): 
bPRINT "896919199E9 
89": GCURSOR (D*1752 
了 )2 


109:5PRINT "999999894989 
9099": 6GCURSOR 〈D*17 
) 27): GPRINT "8949C9 
AC98949A6* 

119:IF RND 9=3 50TO 159 

111:MaIT 9iU=U+13i JF U>= 
V LET V=V+2i GOTO 16 
9 

113:G0TO 21 

129:FOR 1=1 TO 6: IF CGI 
+(3〉1))=9 LET C(1+(3 

_ 1))=1:1=6 
121:NEXT Ii RETURN 


159iFUR 1=1 TU 225 


CURSUR (IT* 了 758)5 
bPRINT "dg9g99 
9 ロ 297B3979397929" 
IF PUINT (エイ +15565)= 
1 5UTOU 152 

151:bUTHU 191 

152I5CLURSHR (エネ 了 5 8) 日 = 
RNI 5+4』 5PRINT B$( 
2 も (中) 5=5+H ネ 15 
BEEP 28 GLURSUR (T*f 
38J 

153:5PRINT "ddd9B999999 
り 999999999M9999 り "は = 
22』 NEXT {Ii 50TO 21 

16』sLINE (59)-(15521)5 
RsBFi MRIT 19 

161:iGCURSHR (16)iH=B(9 
)+B(1)+B(2)5 FHR [=1 
TH Hi bPRINT "989798 
535 NERT ii GPSINT “ 
555B9"sB$( INT (H 
ノ 1))* 

162:GPRINT HB$(H- INT (R/ 
19)*1 り ) 8$() 3 5=5+ 昌 * 
1g 

163:B=i FUR 1=9 TH 8iB= 
B+ PUINT (IT*17+2524) 
: NEXT 1i GEURSOR (8 
322)』 FDR !=1 TO Bi 
PRINT $(B)5』 NEXT 
1i GDPRINT "959595" 5 

164:GPRINT B$(B)。B* ま (中 ) ぅ 3 
$( り )15=S+B*19g9i IF B 
= GUHTU 279 

165: 2Z=Z+1』 IF 〆Z=6 LET L= 
2 り =15 

156iLINE (22)-(159* 31 ) 
sRsBFi IF Z=12 5UTOU 
26 


マ TMiLLS 


<『 う : 


167iMHIT 25Si CURSHR 了 18 
PRINT " Your sCOre=" 
95 パニ 98 イニ 19i 昌 = 
168: IF S>Q LET Q=Q+109909s 
ELS s CURSOR 31: 
PRINT "HBHUNS CITY="i 
bLURSUR (92517)s 
hPRTINT $ ま Kg)i 50SUB 
129 
169iGUTU 19g 
Z99i 上 =3S* 昌 i ゴ =1 
291 iPRESET (E5J)iE=E+HR(L 
5 コリ)* し ョ ゴ = ゴ +L ミ FT J く エ + 
1 bUTU 291 
292IRETURN 
21IR=( HSL (K$)-49): 
IF B(RD く 1 LET H=9i 
RETURN 
211』LINE (CR*735 27)-(X5Y) 
3XiB(R)=B(R)<1』 
bCURSHR (Rt68 35): 
GPRINT B$(B(R)): 
LINE (R*7 了 3 27)-(X5Y) 
sXs RETURN 
259i NLI GUURSHR (日 3 う 5 
P)』 」F 用 27 5PRENT “3 
LTETEFFFFFFFFFETETE3 
し YE EETHRN 
2918TF 2 は HPRENT "BMM1 
3 じ ETETETE3C じ 18 " k 
RETHRN 
2528hPRINT "HHHH1 は 183 し 
さき し 1818HHT IE TF 半 く 1 
LET H=gi hLURSHR (Ds 
PE HPRTNT "HHMH 昌 HH 
HHMH" 
938RKETIHRN 
26iELS : FURSHE 4 
PRINT "hh.1i"E HP 
1V』 BEEP 5I CHRSHR 2 
TI PRINT "TOMF SCOF8a 
=7iSI 5hHTU ば 『1 
LURSHR テ : 
PRINT "5 明 E 
E KR # DEEF 2 
ia ELURSHR 2Ti 
INT "YouF = 


0 Y 
MRET 


Z う 
FR 


2T18 IF 5 > DEEP うぅ 3* 頃 5 
LURSUHE 5gi PRINT "Yo 
FE 1-S じ LHRE TE" 
INPHT "Mhat JOUM QFB 
nQmaB7 "きも 

INPIT "TRY RbHIN?2Y5K 
ま 。 1F K も =VYYV LET 避 =『 
5 Y=9iV=15iU=9 2=1 55 
= し =15M=15』 GUTO 『 


の .、 ボワ ェ ッ トロ タラ ム オ シェ ッ ト 会 員 発表 > 1 ( 北 湯 道 ) PRINOE 2 ( 作 マン ガ の だ め 欠 番 ) 3 (富山 県 ) K 4 (東京 都 ) ナ 


@- 住 公 o 不 反 ンコ ロ 5 (大 阪 府 ) RASA 6 (愛知 県 ) 伊藤 千年 クノ ン 7 (兵庫 県 ) 大 橋 康 広 フ ン 8 (東京 都 ) バツ テリ ー 9 叶 


な し 


ハロ ー、 ぢ ジ ヵ 月 待 な は て ご めん 
ちや ゃ いい 、。 頭 の 傷も 治 つ て 元気 に な 
り ま し だ た こと 書 ぐ 予定 だ つ だ の に 、 
飼 度 は に くば な れ 。 な ん で こ ー な 
る の と あ だ い は 言い だ い ! 今年 
は 不幸 続き だ けど 、 そ の 中 で 1 つ 
フツ キー な こと が あり の ましょ だ た 。 左 
の イラ スト の お か ガ げ で 、 イ イト ル 
が 、 い き な の 元気 に な り 、 一 層 明 
る い ロ グラ ム オ シ エ ツ ト に な つて 
し まい まし だ た だ 。 や つ だ ね エ 。 お て 
まみ や イラ スト も 、 で きる だ け 多 
ぐ 載 せ ち や お うつ て な わけ で 、 ペ 
ー ジ の 下 に も ピ シ ル マシ 入 れ ち や ゃ い 
まし た 。 
イラ スト の 中 で 、 ゆ み の 伺 疾 絵 
が 多く な つて きだ の で ご この 際 、 似 
顔 繧 を 大 募集 し 
ドド だ コン デス に し 
ちゃ つの で ヨ 
ロ シ ク 


いい いこ 
* ウ 


則 


ティ ティ “の 


古 画 同国 画 瑞 画 の ぶら Cc 


山口 県 ・ き びさ び の か ぶら ベン くん 娘 い き な り 楽し ちゃ つた だ も ん ね ー。 あ り が と さん で す 。 


ゆみ は 介 Oh プ 


ツ と っ つ ぜ ん 質問 で す 。 ロ グラ ム オ シェ ッ ト の “YUM 
ド の 絵 プ ブス だ けど 本 当 は も っ と 美人 な の で は な いで す 
か ? (神奈 川 県 ・88mkIISR) 
0 哀 あ は は っ …… (笑っ て ご ま か す ) テク ポリ 4 月 号 の 
三 2 < と 欠 クラ ブ の 特集 で 写っ て いる の を 見 て 判断 し て 下さ い 。 

) 


シン 3 還 
ツ 上 で も ちら っ と 書い た けど 、 ゆ み の 似顔絵 コン テス ト 


KA ンド を や っ ちゃ う の で どん どん 送っ て ネ ! どん な 絵 が 送 
の ーー い 絆 2 4 
3 グン 人 0 めか 計っ て くる か 楽し み に し て まあ ー す 壇 


LDR 王 員 集合 一 つ / 
み と ーー 王 匠 1 〇 佐賀 県 ・ 田 中 さん 家 の 章 平 ちゃ ん 娘 ひ えー 
ーー MOOD ー ク 


| 
と コ 


1 
いい ・ 


な |)。 つ ! すご いん で すね え 。 ご れ 書 き あ げ る の に ど 
ー タグ で | れこ ら い 旨 か か る の か な あ ? と に か ご 細か い 
YS ーー か ら 、 思 わ ず 載 せ て し まい まし た 。 太 


は た し て その 実体 は “P 


〇 埼玉 県 ・ 葉 名 希望 文 あ いか わら ず 、 オ コマ マ 
ン ガ は 、 で 波 大 先生 の も の が 主流 だ ね 。 本 人 は 、 
と な り の 机 で な に や ら フ ツ フ ツ と … バ ん っ 72 ど 


ルフ 


ーー ん W 
2 
/ 


お ・ 知 ・ ら ・ せ だ よん ! 
う や ら 「 ワ ピ ・ サ ピ ビ ・ ワ ピ ビ ・ サ ビ 」 と 言っ て る み ポシェ ッ ト 裏 面 場 の な か の < ゆみ ちゃ ん トマ ト > で 逆さ 言葉 " と “うに 
た い 。 で も っ て 、 こ の マン ガ 、 ひと コマ 、 ひと コ 。 うに 会 話 シ リー ズ " を 大 募集 し て いま す 。 そ の は ほか 、 キミ の まわ り で は や っ 
マ が か わい ゆい 感じ 。 だ か ら 、 まる っ ! 衣 て いる ギャ グ や 、 友 だ ちの お か し な 話 (た だ し 、S50 写 以内 1 )、 お も し ろ い こ 
と な ら な ん で も 受け つけ ちゃ う も ん ね 。 バシ バシ 送っ て ちょ ー ら い 和室 で 
は だ カラ クウ シウム で いい 3③: で で ま が ら 5 ま で の グラ ム が つい て ご 合 士 ID タラ ム に 
達し た ら 、 ゆ み が 選 ん だ フレ ゼン ト (全部 違う も の で す ) を あけ ちゃ いま す 
期間 は この コー ナー が 終る まで 。 あ て 先 は 「 ゆ みち ゃ ん トマ ト 」 作 まで 。 ま 
っ ま ー で すっ 
それ か ら 、< 今 月 の お て まみ > や イラ スト 、 マ 
ガ 、 告 板 は 、『「 ゆ みち ゃ ん 」. あ て に と 
Po とう て ネ 時 あ で 先 の 住所 は 、 
フロ グラ ム 募 集 と お ん な じ だ よー ん 
よろ し く ⑦ 


ゆみ 大 出現 Ir 


〇 この し お り は ゆみ 犬 ど す 。 よー ご ぎつね 、 
バン フネ コ に 続く ゆみ 大 で す 。( 埼 玉 県 ・ 関 根 
正和 クン ) 衣 ワ ン ワ ン ! どう も あり が と 
Q 廊 


M5 の 意見 いろ いろ … 


O 大阪 府 ・IKO 婦 M-5 の プロフ ラム に つい て 満足 K 同 待 で 下記 まで 送 つて 下さ い 。 初 
派 の お て まみ 。 ゲー ム の 質 が いい な ん て …… い いこ _ ・ 者 大 來 迎 | 。 ー 
と 言う ね 。 ニ クイ ッ ! 〇 東京 都 ・ 摩 可 交 な っ つ 支 M-5 の ・ 571 大 阪上 上 43- 28 


っ の 光 


WEO、 ケー ム 、 
ー ト 、 ア イデ ア な ど で 楽 し < 人 遊び ま 1 
ん 機種 は MZ-2000。60 円 


Si 時 NE っ か 二 
滴 愉 の お て まみ 。 な ん と か し な くっ ・ ムラ ィ コ ンク ラフ THE SUPE 


og RS-232C を 作り まし だ 。 月 1 

関 語 を 出し ます 。 機種 は 、 MSX 

_ FM フン 8/NEW7/77。 名 前 、 

_ 所 、 年 齢 、 電 話 番号 、 持 つて い : 

_ 種 を 書き 、 100 円 切手 同封 で 下記 
パー 0 は 


り 色 時 ty PCN く SI ウーr の 4 人 べ ペ 
"M-sa ふ 和信 ドラン 4 (開放 人 委 
プロ 75 ム 隆 載せ 2 下さ っ て 
ふり が て う ご ざい きす $【 
今後 42A ト 的 き ま ⑩ ど 


1 6. JMULa a み 。 は 
元 明 ぶす か 6 


11IFO0= ニ A 一 1:IFB= ニ Pi IFK 
EEY 5 て FORX 才 1709 だ 
RINTCSRX: 27  j:NEX 
TX :GOTO3(※ ス ペー ス を 詰め る ) 
'85 NO.1 の 「RALLY-Z」 で 、 自 分 の 残 2 RETURN 

り 台数 表示 と 隠し キャ ラ を つけ て み ま し 3、S 三 S 寺 70.000:PRIN1 
( :RETURN 

P 0 (大 阪 府 ・ 立 岡 淳 ク ン ・14 歳 ) 
37 GOSUB 半 5:1F 0 ニニ A 一 倫 残 り の 台数 表示 は 、 衝 突 し た 瞬間 に 、 次 
P 1 の 車 が セッ ト し て 、 残 り 表 示 を する 解釈 
12 1F N 王 2 0 THEN 20 だ ろう が 、P 1 の 12・15 行 の N 一 2 を N 
] 設 、 昌 民 T 和 NT CSR ON 一 Zs ー1 に し た 方 が いい と 思う 。 隠 し キャ ラ 
CAR 一 LEFT ま 、 スペシ ャ ルフ ラッ ク が ポイ ント 。 

P 5 (た けち ゃ ん ) 


26 、7 人 トワ ェ ッッ ト (栃木 県) 小林 則 宛 フン 10 (東京 都 ) 伊藤 季 晃 フン 11 (大 阪 府 ) み の だ けん いち 12 (東京 都 ) FM 一 7 人 間 13 朋 
'@* 住 o 不 反 回 県 ) 高井 円 14 (茨城 県 ) き ゅ し よ が レ 15 (秋田 県 県) 佐 了 秀 災 フ ン 16 ( 北 清道 ) MZ 地 銭 17 (岩手 県 ) や ー ぼ 18* 


ボ シ エ ツ ト '85No。1 ょ 


バブ 通信 


ひえ 一 | えら いす まん こつ て す 。 前 
号 で ' バ グ 0 を 目指 す ぞ | 」 な ん て いつ 
て お いて 実は 、 前 号 よ り 多 い バ プ を だ し 
て し まつ だ 。 特 に MSX の ユー ザー の 人 
だ ち に は 、 あ や まつ て も あや まり きれ ま 
せん 。 本 当 に ご めん ね 。 も つ ち ろ みん 今 号 
は バグ 0 さ ! 

・P8 サン プル プロ グラ ム の 40 行 CO 
LOR 文 中 、 , INT(RND(1) *8) は 、 は ず し 
だ くき 6。。 ' 

・P17 10 行 4 段 目 " モ グラ タタ キ ” の う 
も の は 、 キミ コロ ン () で すず 

・P23 リ スト ー2 の 110 行 、WIDTH 4 0 
まお か に OS き UT、 

・P41「 マ チル ダ BABY」( リ スト P 7 7) 
は 32K で な いと うごき ませ ん 。 
・P42「ENDLESS WAR」( リ スト P79 
は 16 人 KK て な いと うごき ませ ん 。 

・P59 2) 漢 字 ROM の 場合 の 改造 リス 
ト 中 、6010 行 の 最後 、 を H7 1 は &H7 
2 で す 。 同じ 〈6020 行 の &23 は 、&H23 
の 誤 ま り で す (クー)。 

・P60 還 チ ェ ッ クサ ム の つか いか た 、 
③ の RUN 9000 は RUN 7000 で す 。 
・P78 1610 行 、 左 か ら 6 4 番目 の デー タ 
は 、06 で す 。 

・P86 アニ メ が 1 つた り ま せん 。 図 | 1 
を アニ メ ナ ン ババ ー 1 に 定義 し て くだ さい 。 
・P87 BC デー タ 表 中 、 XX 座標 10 一 27、 
Y 座 標 17 一 20 の 中 に ある デー タ の 、BG 
キャ ラク タ の グル ー プ (先頭 の アル ファ 
RS KUR CC て を CE すず 。 まん 
XX 座標 21,Y 座 標 11 に ある BG デ ー タ は 、 
C50 で は な く 〈 B50 で す 。 

・P89 NAUSICAA の リス ト 中 P2 の 50 
行 、GOSUB#0 を GOTO#0 に し て くだ さい 。 
・P90 RALLY-Z の リス ト 中 P2 の 50 行 、 
UE MO の の ETC だ Se 
・P97 ~ ピ レイ バッ クチ ェ ッ ク ポ イン ト 、 

「 ア イス ノ ク ニ テマ モレ 」 の 改造 リス ト 
中 、390 行 の ……CHR$ (194) : の あと に 
B$= を いれ て くだ さい 。 
ポシェ ッ ト Vol.5 の 追加 バグ で す / 
・P34「 タ イヤ 引き 競争 」 は 、DISK B 
No ウッ 19 ( 


ASIC で は 動き ませ ん 。ROM BASIC で 


2 v KS 


・P48 940 行 の 先頭 の resume: は 、 バ グ 


を と っ て いる 間 は は ず し て お き 、 バ グ と 
りか 水 わ っ だ た だら つけ て くだ さい 。 


キミ の 作 つ だ プロ グラム 募集 / 


ゲー ム に 限ら ず 、 実 用 プロ グラム や いた ず 
ら プ ログ ラム な ど 、 オ リ ジ ナ ル で 楽し い プ ロ 
プラム な ら な ん で も 結構 で す 。 部 門 は 次 の 4 
つが あり ます 。 

@ 1 画面 プロ グラ ム 部 門 一 その 機種 の 1 画 
面 の 表示 限界 内 に 入り きる プロ グラ ム (例え 
ば 、PC-8801 な ら 80 文 字 X25 行 まで )。 

@ ハ ー フ ブ プログラム 部門 一 一 新設 部 門 で す 。 

長 さ は 1 画面 以上 か ら 50 行 以内 まで 。 短い プ 
ログ ラム を 作り だ いけ ど 1 画面 に は な か な か 
入り きれ な い …… と 悩ん で る 人 に お すす めし 
ます 

ショ ー ト ブロ グラ ム 部 門 一 一 原則 と し て 100 
行 以 内 の プロ グラ ム 。 内 容 に よっ つ て は 多少 の 
オー バー (20 行 くら い ) は 認め る こと が あり 
ます 。 な お 、 マ シン 語 の 場合 は は さ に バイ ト を 
めど と し ます 。 

@ 本 格 ブ ログ ラム ーー 長 さ は 問い ませ ん 。 こ と 
に ガ が ぐ 、 編 集 部 を 「 お つ 」 と いわ せる よう な 
力 の ある も の を 望み ます 。 だ だ し 、 本 格 プロ 
ブラ ム は 原則 と し て 、' 月 刊 テ フ ノ ポ リス 」 で 
採用 し ます 。 


(投稿 フォ オー マ ツ ト ) 
還 オ リ ジ ナ ル に 限る 一 盗作 は も ちろ ん 絶 
対 だ め ! 秘 植 の 場合 も 単なる 移植 で は 不可 。 
田 重 投稿 厳禁 一 同じ プ ログ ラム を 他 計 
に も 同時 に 送る の も 困り ます 。 盗作 に 次 ご 大 
問題 に な つて し まい ます 。 

圏 バ パッ クア ッ プ を 必ず !ーー 投稿 作品 は お 
返し で きま せん 。 ま た 、 採 用 作品 に つい て は 後 
ほど 電話 な ど で お 聞き する こと が あり ます の 
で 入 ず プロ グラ ム の バッ ツク アッ プ (テー プ や 


リス ト な ど ) を と つて お いて < だ さい 。 
田 テ ー ブ 投 稿 一 一 尺 ず カセ ツ ト テ ー プ に セ 
ー プ し て 送 つ て くだ さい 。① 和 め ず べ ベリファイ 
する こと @ 竜 の だ め 回 以上 同じ も の を セ 
ー プ し て お ここ と ③ フ ァイル 名 と 機種 名 、 
プロ グラ ム 名 を テー プ の ラベ ル に 正確 に 記入 
じ C お あざ ぐ と と 。 

田 手 紙 を 同封 一 一 テー プ と いつ し よ に 次 の 
こと を 書い だ 手紙 も 送 つ てこ だ さい 。@ キ ミ 
の 住所 ・ 名 前 ・ 職 業 ・ 年 齢 ・ 電 話 番号 @ プ 
ログ ラム を 作 つ だ 機種 名 と 使用 言語 (機種 に 
よ つ て は 増設 オプ ショ ン や モー ド な ども 正確 
に ) ロー ド 亡 式 を 明記 (フラ イル ネー ム ハ 
や 、 ロ ー ド 命令 セー プ し た レコ ー ダ ー の 機種 
名 、 ボ ー レ ー ト ) ⑱ プ ログ ラム の 名 前 、 遊 び 
方 ・ 使 い 詞 を な る べ ご 詳し く 。 ゲ ー ム スト ー リ 
ー な ども 、 あ れ ば 付け 加え て こく だ さい 。 な お 
アド ベン チャ ー ゲ ー ム な ど は 答え も いつ し よ 
に 。@ 変 数 リス ト 、 プ ログ ラム 解説 @ 参 考 
文献 、 参 考 作 品 を 明記 (プロ グラ ム を 作る と 
き に 参考 に し た 本 ・ 雑 誌 の 年 お よび 月 号 、 掲 
載 ベ ページ 、 プ ログ ラム 名 な ど ) 

一 封 荷 に 書い て お く こ と が ら 一 の 表 に 
は 、 応 募 する 部 門 を 赤 で 明記 ② 裏 に は 機種 
名 と ロー ド 亡 式 を 書い て こく だ さい 。 


(あて 先 は ) 


〒101 東京 都 和 代田 区 神田 錦町 3--22 
小笠 原 ビル テ フ ノ ポリ ス 編 集 室内 
1 画面 プロ グラム 
- ハー フ プ ログ ラム 
ポ シ エ ッ ト 1 こ トブ ログ ラム 
本 格 プ ロブ ラ ム 、 
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ご ロコ メール NR 
ボ ポシェット 式 賞金 ラン クツ 
を EAA 4 本 

e プ ラム シス テム こ と は 
を 選び 出し 、 グ ラム 総理 大 臣 と し て 永 
久 に その 名 誉 を た た え 、 副 賞 と し て 本 各 
人 の 希望 する 10 万 円 相当 の パソ ュ コン 関 0 
連 商 品 (ソフ ト で も ハー ド で も 自由 に 
選ん で いた だ きま す 。 た だ し 定価 で ) 朋 
を 差し あげ ます 。 

よ ょ っ て 、 み ん な が ん ば ろう / 


1 グラ ムー100 グ ラム まで の 100 有 段階 
評価 。 賞 金 は 1 グラ ム に つき 300 円 。 最 
高 だ と 300 円 X100 グ ラム = 3 万 円 と な 
り ます 。 平均 的 に は 50 グ ラム (1 万 5 
千 円 ) 前 後 。 

1 回 ご と に グラ ム 数 に 応じ た 賞金 を 
さしあげ ます が 、 "84 年 V o 1.5 が から "85 


年 N. 2 まで の 通算 グラ ム 数 が 70 グ ラム 
に 達する と 、 グ ラム 大 臣 に 任命 され 、 
任命 書 と 記念 品 を 差し あげ ます (前 回 
大 臣 に な っ だ 人 、 も うち ょ い 、 待 っ て 
て ね /)。 

そし て グラ ム 大 臣 の な か か ら 、 ポ ボ シ 
ェ ッ ト 編 集 部 の 厳正 な 審査 に より 1 人 


軒 HE・PC (P6) だ つて 、40 グ ラム だ も 
ん 軒 山 本 活 (P/) や つば り 顔 が ず お も し ろ 
いし 、 毎回 顔 に 変化 が 見 られ る 。 どう せな ら 
その 顔 の 分 を プロ グラ ム に まわ し て ほし いな 
と 思う 100X0 十 40 プ ラム 田 矢 作 省吾 (P8) 
よ つ / や っ と 50 グ ラム 血 沙 台 和 痛 (P9) 
テク ノ ポ リ に 遊び に きだ ホー ライ さん も 見 だ が 
つ だ (で も 一 足 ち が いで 見 て も ら え な か つか た) 
70 グ ラム 画 TASHI (P10) だ か ら 、30 グ 
ラム だ つて ば 還 P.S.G.(P11) ス フ ィ ン フ 
ス 飛 ん で 35 ブ ラム 田 三 好 卓 亮 (P12) 高校 
2 年 生 な ん だ か ら 40 グ ラム 血 藤 岡 回 和 ( ピ 
13) 酒税 が あ が つ て 30 グ ラム 置 ||0(P14 と 
P54) 30 填 60 で 、 計 チ ー ン 、90 グ ラム 男 原 
田 泰 蔵 (P15) 扇風機 好き / 50 グ ラム 箇 
伊藤 純孝 (P16) だ ひけ ら プ ログ ラム は アイ デ 
ア な ん だ 。 60 グ ラム 軒 パ ンプ (P17) お ま 
え は 何 度 採用 し た つて 0 グラ ム 以 上 に し て や 
ら な い / わ つ は つ は 時 G.KUn (P18) は 
や ぐ て 楽し い 50 グ ラム 血 藤 田 康二 (P19) 

ちよ うど 整理 NM ガ 22 だ つた から 22 グ ラム 血 
だ いみ よー じん (P20) 指 で す 、 指 の 40 グ ラ 
ム ハ 罰 宮 後 泰 孝 (P21、P22) あん まり グラ 
ム へ を や つて る と 癖 に な り そ う だ か ら 、 あ わせ 
て ひか え め の 60 グ ラム 田 あ き 多 浪 (P23) 

や つ だ ね / で も か わい そう な こと に 時 季 は 
ずれ ディ スカ ウン ト で ちよ いち よい の 60 グ ラ 
ム 。 罰 オッ ド ・ ジ ョ ン (P24) キャ ラク? 1 

つ で 10 グ ラム 、 あ わせ て 30 グ ラム 箇 Chith 
elurn. G (P32) 好き 好き すき 焼き お 好み 
焼き の 70 プ ラム 画 YJSDHR (P34) かつ 

こい い 。 表紙 に も 使わ せ て も ら つ だ じ え 。 う 
ん と こ ど つ こい で 60 グ ラム 置 ガ ひつ ち ぐん (P 
3/) は や い 分 、 60 プ ラム 血 郡 島 和 生 (P40) 
耐え に 耐え ぬい だ た 60 秒間 。 1 秒 に つき 1 グラ 
ム で 60 グ ラム 玉 松 下 博 (P43) だ けち ゃ ん 
と 名 字 が 同じ 。 そ うい えば 今日 、 だ けち ゃ ん 


は いそ いそ みん な を 見 捨て て 帰 つ て いつ だ な 
30 グ ラム / 罰 プ ログ ラム の 卵 (P46) 
いち お う 、 50 グ ラム 玉 釣 木 英 明 (P46) か 
つか つか 、 楽 しい / で も 、 面 が 少な いよ う 
だ 気 が す る じゃ ん か の 60 グ ラム 軒 KATSU 
RA/ (P50) そう いう わけ で 、 キ ャ フフ 
の 大 き さ に は 感 届 し た ね 。 大 は 小 を か ね る 。 
ペー ジ 数 と 同じ 50 プ ラム 玉 赤 石 昭宏 (P52) 
胸 が ガワ フワ ク 60 グ ラム 罰 モ 上 ミネ ル S モ ノ ソ 
ン (P57) ロー ルプ レイ ング だ けど 、 だ けち 
や ん が 苦労 し て 手直し し た の で グラ ム を 下げ 
て ぐれ と いつ て いる うち に 40 プ ラム に な り ま 
し た 罰 ..G(P60) アイ デア が ガ わ ゆい / 
55 プ ラム 罰 VF-SOFT の が う ぉ ~ ぐ (P 
62) 参考 文献 が 強烈 だ つた だから 40 ブ ラム 玉 
テル ル 皇 帝 (P64) 短い / お も し ろ い / 
キャ ヤラ が いい / は や い / し が も 、 動 き が 
滞 新 / その うえ 、 バ グ が あつ た だ (パン プ が 
直し だ) / だ か ら 、 や すい / 40 グ ラム 
罰 KTt (P6/7) すご くい いけ ど 、II だ か ら 60 
グラ ム 罰 後 藤 央 (P70) ブフ ソフ ツ ッ 、 ま だ ベ 
ー ジ 数 と シン クロ し て 70 グ ラム 玉 遍 沢 栄 ( 
73) いつ まで も 似 だ よう な 画面 (一 20 プ ラム ) 
で も ゲー ム 内 容 は 変わ つた ( 十 10 グ ラム 雰 
囲 気 の 基本 点 40 プ ラム 。 ば つと 計算 し て 計 30 
グラ ム 罰 昆 夢 (P76) ナイ コン ば か り 続 け 
と る の は 人 金 が な いせ い だ ろ うか 。 し か し 、 世 
の 中 は な か な が ガ 甘 こない 。 30 プ ラム 軒 で ぶ 
大 先生 (P25<30、P78) 内 輪 の 人 に は グラ 
ム へ を 与え な いこ と に し た 。 な ん の 理由 も な ぐ 、 
ー50 グ ラム 血 高 橋 つ か ひさ (P80) まい つた だ 。 
80 グ ラム 。 お し むら ぐ は 、 隠 れ キ ヤ フ ボ ー ナ 
ス を も つと ハデ に し て ほし か つ だ 。 で も グラ 
ム は ひか な い ゼ 軒 吉岡 敏明 (P62) よ ぐ で 
き て る ん だ けど 、 そ の 前 に の つて る の が よ す 
ぎ て ね え 。 50 グ ラム 血 椿 一 成 (P64) よし 
よし 、 よ い 子 だ よん じゅ め う ぐら が 玉 長 州 力 
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(P86) 設定 が いい 、 パ ズル と し て も わり と 
よい 60 グ ラム 玉 高 井 直人 (P90) 表示 を も う 
少し 話 つ て ほし か つ だ 40 グ フラム 罰 ガ る き ( 
P88) OR- 1 な し と いう 点 を 評価 し て 50 グ ラ 
ん 、 田 五 月 めい (P91) ガ け ひき と 表示 の 50 
グラ ム 年 堀川 洗 司 (P92) キミ は ちゃ ん と 
受験 葛 強 し な さい 。 よく で き て る けど 、 マ イ 
ナス 受験 勉強 で うー ん 、50 グ プラ ムク 


一 で で ん 、 柏 例 の ブラ ム 大 臣 発 表 を し よう と 
思 つ た ら 、 そ うな の だ 、 今 度 の 号 で グラ ム 大 
臣 に な つ だ 人 を 含め て 、 総 理大 臣 を 決め る の 
だ 。 と いう わけ て で 大 増 ベ ペー ジ で グラ ム 大臣 紹 
介 。 6 月 5 日 発売 の ポシェ ッ ト No3 で 大 々 発 
表し て し まつ ちゃ う も ん ね ん 


も し 、 今 号 で と つこ に 大 臣 こ な つて いる は ざ 
な の に 、 こ こ に 名 前 が の つて な い ! と いう 
人 は 、 す みや か に 2 月 20 日 まで に ハガキ で 、 
「 私 も 大 臣 だ 」 と 大 書 し て お 知ら せこ だ さい 。 
さっ そこ 、 総 理大 臣 選 考 名 簿 に リス ト ア ッ プ W 
し ます !! | itN 


も で (EE 


佐藤 昌樹 航空 大 臣 三 M S 較 2 
X の 『PHOENIX」 の 作者 。 こ テテ デー レク ング る 4 蛇 夢 電子 大 臣 ニ ヒラ か 
の 作品 は 問 合 わ せ が 多 く 人 る ー す ら 昇格 。 お そら く 大 臣 の 
気 が 高い ー 2 RT mn な か で も ナイ コン 族 は こ 
和 T ヽ の 人 だ け だ ろう 。 早く な 
に か 買い な さい よ ! 
くる た びに 成長 を 見 せ て くれ る 貴重 
な 人 材 。88 の マシ ン 語 と いえ ば 、 も 
う 柳 田 大 臣 に 決ま り 
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十 問 科 諾 浴 
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マ 藤 田 康二 が お 一 大 臣 三 M や 宮 後 泰 孝 厚生 大 
5 常連 組 の 1 人 。 ど う も M5 臣 三 最多 採用 者 。 

の 常連 が いや に 目立つ な あ 。 MCZ-700 で は 彼 以 
彼 も 新 大 臣 だ 。 外 に 適任 は いな い 


田 小 


踊 論 アー ベー ロー ズー ンジ 


ヤ だ いみ ょ ー じ ん 神社 大 
臣 三 これ も M 5 の 常連 。 
創刊 号 の と きか ら 私 だ け 
は 注目 し て いた の だ よ 


四 閉 と ご 半 めど 


征 竹 回 は 言 ON 。 琴 寺 倒 
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Fs 
層 〇 〇 〇 いい 一 ご で 
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4 高橋 つか さ 外 務 大 臣 三 
M5 常 連 。 フ ァ ミ ベー で 得 
点 。 今回 の 『COSMOPLA 
ZMA』 は 最高 の で き 。 期 
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人 ム 田 崇 由 紀 ス ポー ツ 大 臣 ニ 
今春 、 某 医 大 に 合格 。 わ 一 
お めで と う パ チノ ソチ 。 で も 
内 輪 の 人 は 総理 に は し な い 
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汁 滋 壮 こ つ ロ ロゴ そ ヤマ 


葉 3 」 ド 
FM-7 の 古株 ( と いっ て も 2 期 


目 ) 大 臣 。 最近 、 作 品 を 見 か け 
な いな あ 


ー 二 一 ロバ 


選考 は 4 月 末日 、 ボ シ エ ッ ト 編 集 部 スタ ヤッ フ 全員 で 行う 
P 堀 沢 栄 エレ ベー タ 大 正 予定 で す 。 選考 結 果 は 、 そ の 後 ま ず 総 理大 臣 決定 者 に お 
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ちか ご ろ つ 、 読 者 の 投稿 が 
ピン ピン 鋭く な っ て きた 。 
と いう と ご ろ で 、 

K 引 刀 す る クー に 

も 惜しみ な き 拍 手 を ./ 


て 


| _ 
oO の 


WV 


@ 前 回 の "アン ケー ト に 答え て デ : 
ー タ レコ ー ダ を も ら お う ” の は が : 
き が な ん と 800 枚 を 突破 し た の だ 。: 


すご いで すね ェ 。 み ん な ど 一 も あ 


り が と ツ ぺ 今回 の アン ケー ト は 10 : 


00 枚 突破 が 目標 / みん な は が き 


を じゃ ん じゃ ん 送っ て ね 。1000 枚 ・ 


突破 し た ら MY パ コカ セッ ト テ ー 


プ を 倍 の 40 名 に あげ ちゃ う も ん ね 。: 


さあ きみ も 、 今 すぐ 上 の “ ポ 2”/ 
シー ル を は が き に くっ つけ て 送っ 
て ちょ 。 約束 だ ぞ ! 

( ゆ ぴ まり げん まん 、 今 そつ いた 
ら バ グ 1000 本 載せ る 、 ゆ びき っ た 
ゆみ ) 

2 下 の 文 を 読ん で 設問 に 答 
レ と o 

ぶろ で ぐら む (ひい ) が 表層 意識 に 認 
識 さ れ た 感情 形態 の 一 環 と し て 、 


概念 化 、 具 象 化 さ れる の で ある 以 : 
上 、 ぶ ぷろ ぐら ま 一 (②) の 思考 様 ・ 
式 、 認 識 能力 は 言う に 及ば ず 、 彼 ・ 
・ 業 に 関し て 、 モ ン ゴ ル 系 人 種 に 共 ・ 
・ 通す る 悪 感 を 禁じ 得 な い の で あっ 

を 得 な いと いう こと は 明白 な 事実 
と し て 確認 され な けれ ば な ら な い 。・ 


が 存在 する 上 で の 背景 、( 1 )〕 
周辺 環境 が それ (③) に 関与 せ ざ る 


(①② を 着 字 で 書け (5 点 X2) 


2) 〔 1 〕 に 入る 適当 な 接続 詞 を 下 : 


か ら 選 べ (5 点 ) 


(3)③ の 「 そ れ 」 が 指す も の を 下 か : 


ら 選 べ (5 点 ) 

イ … ゆ みち ゃ ん が 、 
レー を 食べ た こ o 

ロ … た けち ゃ ん は 、D-725 を 持つ 
資格 が な いこ と 。 

ハー クー が 天才 で 非 の う ち ど こ ろ 
の な い 人 間 で ある と いう こと 。 

ニ …KURO が 進級 に し くっ て 、 
親 に その 事 を いえ な いこ と 。 

ホ … ド パン プ が 、 
を 守ら な か っ た こと 。 


な き な が ら カ 


$ 4 月 に 入り 、 


ポシェ ッ ト 部 屋 の 住民 に も 、 ポ カ 
ポ か 日 差し が 当たり は じ め た 。 


(中 略 ) P.S. 央 車 県 の 福井 義信 : 


クン 、 
う 。 
(進級 発表 まで あと 4 日 今 、 ま 


FX-702P 本 当 に あり が と 


さ に 人 迫り 来る 恐怖 に お ぴ び え る た け ・ 


ちゃ ん ) 
@ 私 は 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に 


お ける プロ グラ ム の 開発 と いう 事 : 


た だ っ 者 、 こ ここ に 茎 り 、 ポ ボ ポシェ ッ ト 
当局 は 緊急 会 議 を 召集 。 と くし ゅ 


う 班 監督 を 私 に 決定 する と いう 強 : 


行 手段 に 由 た の で あっ た 。 ぜ ん ま 
いと 愛情 の 旅 の 果て に 、 
ビッ クキ ュー ブ と いう 古き 玩具 と 
出会い 、 レ ー ザ ー デ ィ ス ク に よる 
キュ ー 
ん だ の だ っ つた の だ 。 オチ が な い 。 


・ 終っ た 、 


また も や 再び ぴ メ 切 : 


(クー) ・ 
世間 は も う 春 らん : 
まん 。 暗く 長い 冬 か ら 抜 け 出 し て 、 


私 は ルー : 


プリ ッ ク と の 再会 の 道 へ 歩 ・ 


(で ぶ ) 
生 今 回 こそ 絶対 に バグ を だ さ な い 
と 思い つつ 、 寺 ダル マ 式 に 特大 バ 
グ を 発生 させ 、 読 者 の みな さま に 
御 迷 惑 を お か けし まし た 。 本当 に 
すい ませ ん で し た 。 往 備 この よう 
な こと が 絶対 に な いよ うに し た い 
と 思い ます 。( 歩 く ダ ウン ジャ ケッ 
ト こ と エイ キチ ) 
@ 今 回 は 他 の 仕事 が 忙 が し く て 、 
あん まり ポシェ ッ ト に は 参加 で き 
な か っ た けど 、 後 記 に は し っ か り 
出演 する ボク で す 。 は あ 、 終 っ た 
さあ 帰っ て 寝よ 。 の わん 
ちっ て 実は まだ プロ グラ ム が 完成 
し て いな い 、 そ の 上 イラ スト か が 山 
の よう に 残っ て いる / う 一 む 、 困 
っ た 困っ た 、 後 記 な ん か 書い て る 
暇 な ん か な い の だ / や あめ た 一 ポ 
ギザ 。 ( ノ ポ シンプ) 
@CPU に Z 8001、16 ビ ピット 320K 
バイ ト 、 ミ ニ フ ロ ッ ピ ー2 基 付き 
の コシ ンピュータ を 買い まし た 。 さき 
、 ボ ク の 買っ た コン ピュ ー タ は 
仙 で し もし よう? (ハッ トリ くん 忍 ) 
條 いろ ん な こと が ズリ ズリ と 未来 
の ほう に 押し 流さ れ て いく と いう 
の は 、 す ご く こ わい けれ ど 、 実 は 
快感 な の か も 知れ ませ ん 。 頭 の な 
か が ヒリヒリ し て き て 、 有 眠い の に 
眠れ ず 、 夢 を 見 な が ら 原 稿 を 書い 
て いる と 、 多 分 世の中 の “存在 " 
と いう も の は 真白 だ と いう こと が 
わか っ て きま す 。BAS1C の 文 
法 が あれ ほど 細か いこ と に うる さ 
い の は 、 コ ンピュータ が どう た ら 
こう た ら な ん て 理由 で は な く て 、 
明らか に 人 間 の 作っ た 言葉 だ か ら 
な ん だ 。 じ ゃ 、 人 間 が 使っ て いる 
言葉 の 柔軟 性 は どう な る ん だ と い 
うだ ろう けど 、 あ れ は 人 間 が 使っ 
て いる る だけ で 、 作 っ た も の じゃ な 
し v。 ぼく た だ たち は 、 こ の 午 業 を どこ 
か の な に か か ら も ら っ て る ん だ 。 
その 、 ど こ か の な に か っ て の が 、 
真白 で きめ 細か な も ん な ん だ ね え 。 
(そし て 再び 考え る あっ ちゃ ん ) 


画 還 画題 還 胃 還 較 較 目 用 | 全国 どこ で も 電話 1 本 で / 自国 還 | 還 時 凍 是 凍 呈 | 
_ ue 通信 下 取 販 売 ・ 買 取 回 玩 プ 45 ョ ほそ モミ 


学生 で タ 。。 マイ ラン ワー ブウ 周辺 機器 ツ フ ト 書 籍 な E ま まめ て 
CK 

全国 ネッ ト で 
あな た の 
マイ コン を 


《 特 価 中 古 マ イコ ン 在 庫 一 例 》 NE / 


NE 居 。5 正 ら 0 an シャー プ MZ-/700 シ リー ズ 
ノ PC-9801F2 276.000 | 東 芝 パソ ビア 106( カ ラー モニ ター 過 付 ) 
ノ PC-9801 134.000 ノ 1 7010 
ッ PC-68801MKIISR30( 閑 司 ) | 202.800 少 / ソ 避 
ノ PC-8801MKII 10.20.30 118.000 計 日 立 MB- - 人 086000 シ リー ) 
ノ PC-8801 84.000 | 宇土 通 FM-77D 
ノ PC-8001MKII 54.000 の FM フー 
所 C-0001 35.000 | ん FM-8 
ノ PC-6601 74.000 | ナシ ヨナ ル JR-100 
// PC-6001MKII 45.000 | APPLE APPLE J-PLUS 
ノ PC-6001 19.800 ノ APPLEII C 
ノ PO-PR-20136 柄 ブリ ンダ ) 198.000 | 三 凌 マル チ 8 ら 
に ご) 社 中 解 像 展 モニ 光 箇 24.0OO 引 精工 千 GP-550E( 治 字 プ リン ) 
ノ 高 解 像 展 モ 38.000】 サン ヨー PHC-20 
ル 本 00D ニダー 69.800』 カシ オロ -1100 
// 2 し た ニン ニタ ダー 12.000 間 エプソン MP-80 F/T 
クノ フロッピ イィ ディ スク 1.2 ド ラ ィ ブフ | 49.800 齋 セ _ ガ SC-3000 
タフ 蛇 槍 前 リプ 
ノ ー ソ 一 ー 
M2 -2200 99.000 各 社 MSX ヽ 大 量 ーー 
X1.X1C.X1DK4 モ ニ 9ー) フリ ンダ ' 中 古 ノ フ ト 時 展示 / 
ヽ ん ※ その 他 在 庫 は 、 豊 富 に ご ざい ます 。 
@ 中 古 マ イコ ン 在庫 300 台 
ぅ っ c け ノ 日 
下 取 ・ 売 却 を お 急ぎ の 方 は 直接 現品 を お 買得 中 古 MR 周辺 
宅急便 な ど で 下 記 へ お 送り 下さ い 。 


機器 の リス ト が で きま し だ 


人 全く) | 代 お 申し 込み の 方 は 60 円 切手 2 
の 人 / 枚 を 同封 の 上 、 当 社 中 古 マ イ 
8 シ シン ズ ス ト 係 へ 御 請求 下さ い 。 


人 @ 下 取り ご 希望 の 場合 は 、 一 週間 以内 に 、 ご 和希 望 商品 と 下 取 分 代 
金 差し ら | き の 請求 書 を お 届け 致し ます 。 

信 売 却 ご 希望 の 場合 は 、 現 品 が 着き 次 第 、 3 日 以内 に 高価 買取 り 
代金 を お 届け 致し ます 。 

@ 下 取り ・ 売 電 ご ちら の 場合 も 周辺 機器 、 書籍 まで 全て 高価 で お 
引取 り 致 し ます の で まとめ て お 送り 下さ い 。 


4 sal 間 So 

守 6 る / 全 機 種 対応 | 業務 用 と し て 開発 ・ 設 計 | 強度 バ 
リソー シン ーー し 
SL に ン の へ = ーー 電 し トニ ーー ニー 
渋谷 駅 前 店 に て 展示 中 / “ 
全国 配送 
廊 パ ソコ ン デ スク の お 求め は 、 お 電話 2 の の Y 00 

か 、 住所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 と 御 購入 [ ー ET 
品名 を 御 記 入 の 上 、 代 金 と いっ し ょ 
に 現金 書留 に て お 送り 下さ い 。 到 間 


| 移動 自由 寺 人 入 | 


内 休 " g30( 高 さ ) Il _、 930( 高 さ ) 上 」 930( 高 さ ) 
後 、3 日 前 後に 商品 を お 届け 致し ます 。 600( 幅 ) Xn( / )^/40( 奥 行 ) 1200( 幅 ) Xn( / )^740( 奥 行 ) 900( 幅 ) x 0 ヶ )^740( 奥 行 ) 
ラフ コレ の お 平 込 下 多 吉利 は る オ で お 吉 証 で ノ : 2 琴 RN の な た の マイ コン を 下 取 し ます / : 
ママ 今 請 計 / [ あ 
で マイ コン の お 永 め 、 下 取 、 売 却 は 人 す バ お 電 8 語 て / | っ 見 本 申込 は お ハガキ で 、  。 
本 較 誠 
人 ぶ O3 ーー )4455 ss 
| P 日 。 都 
ホ 林 3?3 渋 | の 和志 * 中 古 の 別 ) | 
| 之 江 マ 2 谷 | | メー カー 部 名 品番 | 
| ト セ 半 司 | 上 氏名 年 令 | 
 〒150 IS 3-2 大 外 ビ ル 会 03(463)4455 “ トト っ だ ペク ー 


. ⑩0 PIONEER 
ーー 一 音 と 光 の 未来 を ひ \ バ ーーー ( ーー 


D : 2 1 ren 写真 は PX-7 (BK) と LD-7000 (BK) を 組合 せ た も の て す 
「 大 賞 受賞 田 パー ソン ナル コン ピュ ー タ ー PX-7 (BK) Y 89.800 


圏 バ ルコ ム は 、 レ ー ザ ー ビ ジ ョ ン ・ : プ レー ヤー 用 イン ター フェ イス を 内 蔵 。 レ ー ザ ー デ イス ク を 自由 自在 に 操作 し 、 ゲー ム や 学習 を する こと が で きま す 。 還 オ リ ミ ジ ナ ルビ デオ が つく れる 、 
スー パー イン ボー ズ 機 能 を 搭載 。 詳 パ イオ ニア な ら で は の 、 ス テレ オ コ ン ピュ ー タ ー サ ウン トド 。 較 MSX+P- BASIC( オ リ ジ ラナ ル 拡 張 ベ ペー シ ッ ク ) の 搭載 で 、 さ ら に 多 機能 。 


RE (3. Ci ⑯ メ モリ /RAM48KB ca ROM40KB (MSX BASIC32KB、 5 人 A 直 2 @ 面 像 表示 / / テ キス ト 40 字 <24 行 ・32 字 X24 行 、 グ ラフ ィ ッ ク 256 ( 横 ) < 192 ( 縦 ) ド ッ ト 、 カタ ー16、 スプ ライ ト 256 種 類 
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